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Lost Vikings 2 Circuit Breakers Total Driving
Playstation-Spiel Playstation-Spiel Playstation-Spiel

PSX Konsolen Aufkleber Cybershock Analog
verschiedene Motive PSX Controller

Multi Tap NegCon Controller Fanatec Speedster Lenkrad
4 Spieler-Adapter inkl. Pedalen

Diese Angebote erhalten Sie in folgenden ProMérkten: Annaberg-Buchholz, Aschersleben, 11 x in Berlin, Brandenburg, Bobbau/Wolfen, Chemnitz-
Réhrsdorf, Cottbus, Dallgow, Dessau, Eberswalde, Eiche, Frankfurt/Oder, Greifswald, Gundelfingen, Halberstadt, Halle, 2x in Heidelberg, Heilbronn,
Hermsdorf, Magdeburg, Karlsruhe, Landshut, 2x in Leipzig, 2x Ludwigshafen, Magdeburg, 2x in Mannheim, Merseburg, Miinchen-Gréfelfing,
Neubrandenburg, Nordhausen, 2x in Niirnberg, Potsdam, Regensburg, Speyer, St. Leon-Rot, Stendal, Stuttgart, Viernheim, Weiden, Wernigerode,
Wittenberg, Worms
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editorial
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Gute

un ist es soweit: Das Jahr 1998 ist beendet. Nein,
dieses Editorial ist nicht zwei Monate zu spat — der
Kalender der Spiele-Industrie sieht schlichtweg et-
was anders aus als gewohnt. Denn nicht der 31. De-
zember gilt bei den Herstellern als Tag X, an dem die Korken
knallen, sondern erst Ende Februar wird Resiimee gezogen. Der
Crund: Einige der zur umsatztrachtigen Weihnachtszeit geplanten Games wur-
den verschoben - nichts Neues, schlieRlich wiederholt sich dies alle Jahre wie-
der. Erst, wenn die letzten Nachziigler an den Kunden gebracht sind, beginnt
die neue Zeitrechnung der Riesen wie Sony Entertainment, GT Interactive, Elec-
tronic Arts und Eidos Interactive.

*

Zeit zum Durchatmen bleibt jedoch nicht. Der Markt ist hart umkampft und
|aRt Verschaufpausen nicht zu — sehr zur Freude der Spieler. Schon lingst ba-
steln Programmierer an den Sequels erfolgsgewohnter Top-Titel. Mega-Seller
wie Gran Turismo, Tekken, Tomb Raider, FIFA und viele andere werden auch
zukunftig fir Schlagzeilen sorgen. Doch nicht nur die GroRen der Branche sor-
gen fur Furore - jedes Jahr bringen auch kleinere Hersteller Spitzenprodukte in

die Laden und vergroRern die Anzahl der empfehlenswerten Titeln stetig.
*

Doch je mehr gute Spiele auf den Markt kommen, desto deutlich wird, daR
sich die Software-Macher nicht mehr nur auf die segensreiche Weihnachtszeit
verlassen konnen. Wenn zu viele erstklassige Titel gleichzeitig in den Laden-Re-
galen stehen, blockieren sie sich gegenseitig — schlieRlich schrumpft die Kauf-
bereitschaft des Spielers proportional mit seinem Geldbeutel. Die Industrie
scheint dies erkannt zu haben und wagt es immer 6fter, Top-Titel Gber das

ganze Jahr zu streuen.

Tendenz: .

Ob dadurch das allseits bekannte und gefiirchtete Sommerloch bereits

A"es wird dieses Jahr ganzlich verschwindet, wage ich zu bezweifeln. Doch die

Tendenz der letzten Jahre zeigt, daR es kontinuierlich schrumpft. Der

t lachende Dritte ist dabei der Spieler - Sie!
qu L X X

Herzlichst |hr

Jan [ Binsmaier, stellv. Chefredakteur

P.S.: Wir benennen uns um! Warum? Sagen wir lhnen alles in der néich-
sten Ausgabe - lassen Sie sich iiberraschen!
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Video: Ridge Racer

Gex - Deep Cover Gecko

Der giftgriine Spezial-Agent mit der groBen Klappe
und der klebrigen Zunge kehrt zuriick: In Gex - Deep
Cover Gecko jagt der flotte Lurch seinen Erzfeind
Rez erneut durch die bunte Welt der Fernsehkandle.

Ridge Racer Typ

Die Ruckkehr des Arcade- acers Nach den simula-
tionslastigen Rennspielen der letzten Monate, er-
scheint mit Ridge Racer Type 4 endlich mal wieder
ein zinftiger Asphalt-Renner mit Spap-Garantie.

Swmg

Wer das Knobel-Genre liebt und dennoch wieder ein-
mal etwas Neues sehen mdchte, bekommt beim De-

biit des PSX-Neulings Software 2000 eine innovative
Spielidee, gepaart mit einem cleveren Gameplay ge-
boten.

Gran Turismo 2

Gran Turismo ist eines der besten und erfolgreich-
sten (Renn-)Spiele aller Zeiten. Ob und was man
daran noch optimieren kann, verraten wir Ihnen in
einem ersten Bericht liber Sonys potentiellen Top-Ti-
tel.

KKND 2 - Krossfire

Wenn Menschen, Mutanten und Maschinen aufeinan-
derprallen, bedeutet dies Krieg! In dem Echtzeit-
Strategiekniller gilt es mit Hilfe von Gehirn, Gliick
und jeder Menge Granaten, den Gegner ins postnu-
kleare Nirwanan zu schicken.
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Viva Football
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All Star Tennis '99

Seit Tommy Haas Turniere
gewinnen kann, macht uns auch
wieder Tennis Spap. Schwingen
Sie die Schlager - Game, Set &
Match!

Retro Force

Die Idee ist nicht neu, das Spiel
schon: Ein astreiner 3D-Action-
Shooter, den Psygnosis nach
alten Vorbildern wie Zaxxon
bastelte.

Rollcage

Spielbare Demo des ultra-
schnellen Racers. Mit diesem
Demo konnen Sie an unserem
Rollcage-Wettbewerb auf Seite
26 teilnehmen!

Viva Football

Die Winterpause der Bundesliga
ist vorbei - der Ball rollt wieder.
Mit dem englischen Footie-Game
Viva Football konnen Sie auch mal
wieder gegen die Kugel treten.

Videos zu:

Ridge Racer
Type 4

offizielle PlayStation Magazin
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Kombi-Lenkrad von
Guillemot

Race 32/64 Shock 2

erade noch rechtzeitig vor Druck dieser Ausgabe hat es

das neue Lenkrad von Guillemot in die Redaktion ge-

schafft. Wie der Name bereits verlauten liBt, bietet das

gute Stiick Dual-Shock-Unterstiitzung. AuBerdem liBt
es sich ohne Probleme sowohl an die PlayStation, wie auch ans N64
anschliefen. Natiirlich wollen wir uns die Zeit nehmen, das Geriit ge-
nau unter die Lupe zu nehmen. Fiir einen ausfiihrlichen Test haben wir
in der nidchsten Ausgabe daher schon Platz reserviert.

Tony Hawk's Pro Skater

R T TR
Erste Screenshots

ie in der letzten Ausgabe be-

| richtet, werkelt man bei Ac-
tivision an einem Skateboard-
Titel fiir die PlayStation. Um
moglichst viel Realismus ins Spiel zu
packen, stiitzen sich die Entwickler auf den
Rat und die Mitarbeit
von Skateboard-Altmei-
ster Tony Hawk.

Neben einem ausge-
kliigelten Trick- und
Kombosystem ist beson-
ders der Career Modus
hervorzuheben. Hier fan-
gen Sie als unbekannter
Skateboard-Freak an und
miissen sich zum ge-
sponsorten Superstar
hocharbeiten.

Hier sehen Sie die ersten
Screenshots des vielversprechen-
den Titels.

360 INDY NOSEBORE
360 INDY ROSEBONE

> Wert ..., = Swing
RS IR

iir diese Ausgabe haben wir uns in Zusammenarbeit mit
Software 2000 ein ganz besonderes Gewinnspiel ausge-
dacht. Bringen Sie Ihre kleinen grauen Zellen in Schwung,
denn jetzt ist Rechnen angesagt. Zugegeben, wir verlangen
nur eine einfache Addition von Thnen, doch wir wollen unsere Leser
schlieBlich nicht iiberanstrengen. Im Prinzip ist die Sache
ganz einfach, also "héren" Sie gut zu:

Auf jeder Seite der Ausgabe, die Sie gerade in den
Hinden halten, wird die Seitenzahl in der unteren Ecke
durch die Swing-Wippen priisentiert. Jede Wippe hat
eine blaue und eine rote Kugel, auf der jeweils eine
Zahl steht. Zusammen ergeben diese die Seitenzahl.
Soweit klar? Wunderbar.

Gesucht wird nun die Summe aller Zahlen auf
den roten Kugeln. Also nicht die Anzahl der Kugeln,
sondern die Summe der Seitenzahlen AUF den roten Kugeln. Beispiel:
Die Seitenzahl 34 setzt sich aus der blauen Kugel mit dem Wert 3 und
der roten Kugel mit dem Wert 4 zusammen. Die 4 wird gesucht. Bei der

das offizielle PlayStation

Magazin

Seite 35 ist z.B. die rote Kugel eine 3 und die blaue Kugel eine 5. Nun
zéhlen Sie die 4 und die 3 zusammen und so weiter...

Nach diesem Prinzip addieren Sie die Werte aller roten Kugeln, die
Gesamtsumme ist die richtige Losung.

Als Belohnung wartet

20mal Swing

auf die Gewinner der Verlosung!

Wollen Sie eines davon [hr Eigen nennen, dann
strengen Sie sich an und schicken uns Ihr Ergebnis
als Postkarte, Fax oder E-Mail (bitte keine Briefe!)
bis spitestens 26.03.99 an WEKA Consumer Medien

GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort "Swing",
Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax:08121/95-1298,
E-Mail: Aktion@PlayStation-Magazin.de. Mitarbeiter
der WEKA Consumer Medien GmbH sowie Software
2000 und deren Angehorige sind wie immer von der Verlosung ausge-
schlossen, der Rechtsweg ebenfalls.

april 99
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Powerline: 0 1 90/5 78 578*

Montag bis Freitag 10:00 — 20:00 Uhr
(*1,21 DM/min.)

Das dynamische Duo

e -
Interplay und Virgin einigen sich

auf Zusammenarbeit

nterplay Entertainment Corp. und Virgin Interactive haben bekannt

gegeben, daB sie kiinftig in den Bereichen Publishing, Verkauf,

Marketing und Distribution zusammenarbeiten werden.

Laut Aussagen der Firmen wird Virgin mit Unterstiitzung des Ver-
kaufs- und Marketingpersonals alle Titel von Interplay innerhalb Europas ver-
treiben. Dafiir sorgt Interplay ab sofort fiir die Vermarktung aller Virgin-Titeln
unter anderem in Nord- und Siidamerika sowie in Japan. Zudem werden Inter-
play 49,9 Prozent Anteile an Virgin iiberschrieben.

Die Verantwortlichen beider Firmen geben sich sehr optimistisch. Interplay’s
Vorsitzender Brian Fargo: "Dieser Vertrag ermoglicht es uns, die operativen Be-
reiche zu vereinfachen und direkte Distributionskanéle innerhalb von Deutsch-
land, Frankreich, Spanien und England zu nutzen. Dabei konnen wir uns gliick-
lich schiitzen, das bewiihrte und von langer Hand aufgebaute Distributionsnetz-
werk von Virgin in Europa zu nutzen. Dariiber hinaus wird Interplay eine voll-
kommen neue Produktpalette fiir den Vertrieb in Nordamerika erhalten, wihrend
Virgin im Gegenzug die Interplay Produkte fiir Europa iibernimmt.”

Peter Bilotta (Vizeprisident von Virgin) kommentierte den AbschluB so:
"Diese Ubereinkunft ist der Beginn von einer, wie wir denken, dynamischen und
profitablen Beziehung beider Firmen. Virgin und Interplay ergéinzen sich hervor-
ragend in ihrer Personalstruktur und dem Lineup, und so wird zusammen ein
nicht unerheblicher Teil des europiischen Marktes erschlossen und kontrolliert.”

Taktische 3D-Action vom Feinsten

Tom Clany's Rainbow Six PlayStation

uf dem PC hat Red Storm Entertainment mit Tom Clany's Rainbow Six
 letztes Jahr bereits fiir Furore gesorgt. Nun hat die Firma von Bestsel-
| Jer-Autor Tom Clancy die Softwareschmiede Rebellion mit der Um-
setzung fiir die PlayStation beauftragt. Laut Rob Gross, Director of
European Sales, ist "Umsetzung" dabei eigentlich das falsche Wort, denn die Play-
Station-Version wurde bewuBt in die Hiinde von erfahrenen Konsolen-Entwicklern
gelegt, um das Spiel von Grund auf neu fiir die PlayStation zu schaffen. Red Storm
selber ist nur fiir die PC-Fassungen zusténdig.

Rainbow Six ist eine Eingreiftruppe, die sich aus Mitgliedern verschiedener Na-
tionen zusammensetzt, um bei Konflikten moglichst objektiv handeln zu konnen.
Aus diesen Spezialisten setzen Sie zu Beginn jeder Mission ein Team zusammen und

wihlen unter authentischem Equipment je nach Situation Ihre Bewaffnung aus. Wiih-

rend der Einsiitze (Geiseln befreien, Bomben entschiirfen und dhnliches) haben Sie

april "99
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Der fliegende Kurt?

MDK goes Wagner

eben zahlreichen PlayStation-Spielern hat Interplay's MDK (Test

in Ausgabe 12/97) im vergangenen Jahr offenbar auch Fans im

Theater-Business gefunden. Das Rostocker Volkstheater wird den

innovativen Titel in der nachsten Saison in eines ihrer Stiicke ein-
bauen. Ab 5.3. wird auf der Biihne "C-Man" zu
sehen sein, eine Science-Fiction-Adaption von
Wagner's "Fliegendem Hollédnder". "C-Man"
stammt aus der musikalischen Feder von Cong
Su, der fiir seine Filmmusik zu Bernando Berto-
lucci's Kino-Epos "Der letzte Kaiser”
1998 mit dem Oscar belohnt wurde.

Wiihrend der Vorfithrungen wird auf

einer GroBbildleinwand stindig MDK zu
sehen sein. Fiir die Steuerung von Kurt
Hectik, dem MDK-Helden, sind jugendli-
che Schauspieler an einer PlayStation
verantwortlich.

Interplay gab in diesem Zusammenhang bekannt, dafl der zweite Teil des
Fictionspektakels bereits in den Startlochern steht. In den Studios von Bio-
Ware, die sich auf dem PC bereits Anfang des Jahres mit dem Nummer 1 Hit
"Baldurs Gate" einen Namen machen konnten, basteln momentan kriftig an
MDK?2. Hoffentlich riickt Interplay zu diesem Titel bald auch einige Informa-
tionen heraus, die wir selbstverstiindlich sofort an Sie weitergeben werden.

standig die Option, zwischen den
Teammitgliedern zu wechseln. Anders
als bei der PC-Variante, in der Sie die Charak-

tere von hinten sehen, wird die PlayStation-

Version aus der First-Person-Perspektive gespielt.

Um den Realititsgehalt bei Rainbow Six moglichst
weit oben zu halten, konnte das Programmierteam auf
die guten Kontakte Tom Clany's zum Militér zuriick-
greifen. Daher diirfen Sie davon ausgehen, daB z.B.
bei den Waffen, die Ihnen zur Verfiigung stehen, jedes
Detail stimmt.

Geplanter Erscheinungstermin ist erst im July, wir werden
Sie aber auf dem Laufenden halten.

offizielle PlayStation Magazin
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Frankfurt Lions auf dem Weg nach oben PlayStation als Hauptsponsor
vertreten
llen Eishockey-Fans und —Interessierten wird schon bekannt sein, daf§
sich die Lions in dieser Saison nicht mit dem zweiten Platz des letz- er Ort: Stuttgart, Hanns-Martin-Schleyer-Halle.
ten Jahres zufriedengeben wollen. Um Thnen die Méglichkeit zu ge- Die Zeit: 5. Méarz 1999. Der Event: die Mega-
ben, die spannende Entwicklung auf den vorderen Tabellenplitzen Party schlechthin. Sony Computer Entertainment
mitzuerleben, finden Sie hier die Termine fiir die Play-Offs: ' Deutschland und RTL 2 laden zum "THE DOME
Play Offs - Viertelfinale — Die Chartparty der Megastars 9" ein. Die Creme der Musik-
Freitag, 12.03.1999 19:30 Uhr Erster bis Vierter gegen Achter bis Fiinfter branche wurde gelcems QS SR encen den /AbEI SO Q8
Sonntag, 14.03.1999  15:00 Uhr Achter bis Fiinfter gegen Erster bis Vierter terhaltsam wie moglich zu gestalten. Neben Echt,

Cappucino und Touché sind so illustre Kiinstler
wie Dru Hill, Lenny Kravitz, Modern Talking
und Scooter vertreten.
Sollte Thnen mal eine der Bands nicht zusa-
gen, konnen Sie sich auch ohne Probleme auf

Freitag, 19.03.1999 19:30 Uhr Erster bis Vierter gegen Achter bis Fiinfter
Sonntag, 21.03.1999 (*) 15:00 Uhr Achter bis Fiinfter gegen Erster bis Vierter
Dienstag, 23.03.1999 (*) 19:30 Uhr Erster bis Vierter gegen Achter bis Fiinfter
Gespielt wird im Modus "Best of Five" (drei Siege qualifizieren). Spiele mit (*)

werden nur ausgetragen, falls noch kein Sieger feststeht.

P]ay Offs - Halbfinale bekanntes Terrain begeben und sich an einer der
Freitag, 26.03.1999 19:30 Uhr im Publikums- und Backstageberei-

Sonntag, 28.03.1999  15:00 Uhr m chen aufgestellten PlayStations

Donnerstag, 01.04.1999  20:00 Uhr vergniigen.

. Samstag, 03.04.1999 (*) 15:00 Uhr Eintrittskarten gibt's im voraus beim SWR3 Service Center
Montag, 05.04.1999 (*)  15:00 Uhr (07221-300 300, fiir SWR3-Clubmitglieder ermiBigt) oder bei
Gespielt wird im Modus "Best of Five" (drei Siege qualifizieren). Spiele mit (*) allen bekanitan Vorveitanfistellen:

werden nur ausgetragen, falls noch kein Sieger feststeht.

Play Offs — Finale

e e Gewonnen

Freitag, 23.04.1999  19:30 Uhr _ Die Gewinner unserer Fluid-Verlosung sind
Sonntag, 25.04.1999 (*)  15:00 Uhr Vanessa Brandt, Miinster
Dienstag, 27.04.1999 (*)  19:30 Uhr Thomas Ahrweiler, Krefeld
Gespielt wird im Modus "Best of Five" (drei Siege zum deutschen Meistertitel). Daniel Hofmann, Dresden
r

Spiele mit (*) werden nur ausgetragen, falls noch kein Sieger feststeht.

We are the Champions
| TREEISSRESS DR BRERT - N

Finale in der Champions League .
nd noch mehr Sport! Neben dem Sponsoring der

Viertelfinale Semifinale Frankfurter LioFls nimmt die PlayStfltion auch akti‘v
am Geschehen in der UEFA Champions League teil.

Fuflball vom feinsten erleben Sie, wenn Sie sich die

3. und 17. Mérz 1999 7. und 21. April 1999 Termine fiir die Finalspiele gut merken:

Real Madrid x
Dyng;g:rlziew ‘ Finale I

i 26. Mai 1999

Manchester United

roenggon ¢ UN
ale FC **

gegen k
S~

gagen GEEQX

Juventus FC
egen
Olympiakos Piraeus FC

FC Bayern zll'iinchen C HA MPI 0 N S

1. FC Kgiesgerslautern LEAGUE
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H eSpecial

Fanatisch

smart

L illkommen zum zweiten
- Teil der groBen Ideen- und
Gewinnaktion, die wir zu-
. sammen mit Fanatec ver-
anstalten. Zur Erinnerung: Die Firma En-
dor stiftet einen smart und insgesamt 20
ihrer preisgekronten Lenkrider, und Sie
miissen nur einen Fragebogen ausfiillen
und Ihre Ideen in eine praktisch brauch-
bare Form bringen. Genauer: Die Verlo-
sung des smart ist an die Fragebogen
gebunden, die Ideensammlung ist eine
Chance auf das sehr ex-
klusive Recht, Fanatec-
| Hardware noch vor der
| Veroffentlichung testen
zu diirfen.
| Auch der zweite Teil
r' der Aktion dreht sich
wieder nur um Ihre
Meinung. In der Um-
frage geht es darum, wirklich genau
herauszufinden, was Sie — die Spieler —
eigentlich wollen. Denn nur so kénnen
auch Zusatzgerite entstehen, die Ihren
Wiinschen genau entsprechen. Aus allen
Einsendern wird am Ende der Gewinner
des smartster gezogen — Sie miissen also
nicht bei allen drei Umfragen mitmachen,
um eine Chance auf das knuffige Gefahrt
zu haben. Falls Sie also die letzte Aus-
gabe verpaBt haben sollten: Macht nichts,
Sie haben doch noch zwei Chancen.

Im Ideenwettbewerb lduft der Hase et-
was anders. Es kann einfach noch nicht
alles erfunden worden sein, was sich als
Steuergeriit fiir Spiele eignet. Der

das offizielle

menschlichen Kreativitit sind gliickli-
cherweise keine Grenzen gesetzt, also
sollten Sie sie nutzen! Uberlegen Sie
sich, wie Sie sich ein Joypad oder Lenk-
rad, einen Datenhandschuh oder was

auch immer wiinschen wiirden, mit

TEIL 2

eine harte Sachverstandigen-Jury aus
dem Hause Endor durchsetzen, um Thnen
eine Chance auf Prototypen-Tests ein-
zurdumen,

Senden Sie Thre Beschreibungen,
Zeichnungen, Blaupausen, Fotos oder was

PlayStation Magazin

auch immer bis zum 15. April 1999 an

Firma Endor
"Ideenwetthbewerb"
Seligenthaler Str. 16a
84034 Landshut

Nicht teilnahmeberechtigt sind Mitarbei-
ter der WEKA-Zeitschriftengruppe und
der Firma Endor. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.

dem Sie in das lau-
fende Geschehen
eines Spiels eingrei-
fen. GroBe Gewinn-
chancen haben dabei
aber nicht die ausge-
flipptesten, sondern die realistischsten,
innovativsten und sinnvollsten Entwiirfe.
Thre Idee muB sich dann nur noch gegen
ein breites Feld von Konkurrenten und

Der smartster

Mit dieser dreiteiligen Aktion verlost Das Offizielle PlayStation-Maga-
zin ein Auto. Damit dieses besondere Ereignis auch wirklich aufer-
gewohnlich wird, hat sich Endor etwas Besonderes einfallen lassen:

Wenn der Gewinner das Fanatec-Design beibehdilt, kann er nicht nur
auf die smarte Steuerbefreiung zuriickgreifen, sondern bekommt auch
noch das erste Jahr den kompletten Versicherungsschutz bezahit!
Weitere Infos hierzu finden Sie auf der Fanatec-Homepage im Internet
unter www.fanatec.com.

april
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Diese Seite bitte heraustrennen/fotokopieren, ausfiillen und einsenden an:

Firma Endor
"Ideenwettbewerb"
Seligenthaler Str. 16a
84034 Landshut

Alle komplett und korrekt ausgefiillten Fragebdgen (auch die aus den Ausgaben 3/99 und 5/99) nehmen gleichberech-
tigt an der Verlosung eines smartster, zehn Fanatec-Lenkrddern "Rallye" und zehn Fanatec-Lenkradern "Speedster"
teil. Nicht mitmachen diirfen Mitarbeiter der WEKA-Zeitschriftengruppe und der Firma Endor. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Einsendeschlup fiir séimtliche Fragebdgen dieser dreiteiligen Aktion ist der 15. April 1999, Durch die Teil-
nahme erkliren Sie sich mit der Weitergabe Ihrer personenbezogenen Daten an die Firma Endor einverstanden.

Name
Strafe r
PLZ; Orty <.
Land
B bt e
Wie lange spielen Sie schon?
Wie viele Stunden spielen Sie pro Woche?
Wie viele Stunden davon mit der PlayStation?

Beantworten Sie folgende Fragen

(Mehrfachnennungen moglich)
Welches PlayStation-Zubehor haben Sie bereits?

M Fanatec-Lenkrad 7 Sonstiges Lenkrad
7 Sony Dual Shock Gamepad 7 NeGcon

O Sonstiges Gamepad ™ Lightgun

7 Maus [ Gameboard

7 Joystick M Glove

T Anderes i PR R
Mit was spielen Sie?

7 PlayStation O PC

I N64 O SNES

7 Megadrive ) Saturn

7 Dreamcast

Welche Genres spielen Sie am liebsten mit einem

Gamepad?

M Racing ) Beat'em-Up

™ 3D-Action 7 Sport

[ Strategie ) Geschicklichkeit
7 Rollenspiele/Adventures  (J Flugspiele

Welche Features sind fiir ein Gamepad unverzicht-
bar?

M Dual Shock 7 Analoge Steuerung

3 Turbofeuer 7 Autofeuer

7 Makroprogrammierung (zusatzliche Buttons)

T Langes Kabel 7 Infrarot-Ubertragung
M Slow Motion

Warum wiirden Sie sich ein neues Gamepad kaufen?
3 Als Zweitgerat [ Bessere Qualitat

M Als Ersatz fir mein kaputtes Gamepad

7 Mehr Features ) Bessere Optik

apxrit 99

das

Was konnte an den analogen Ministicks verbessert
werden?

) Nichts ™ Mehr Grip
™ Mehr Widerstand O Weniger Widerstand
7 Weniger Weg J Mehr Weg

) Einstellbare Sensibilitdt ) Hohere Prazision

Bitte ab hier nur noch eine Antwort
ankreuzen!

Wie bewerten Sie die Shock-Funktion des Sony-Dual-
Shock-Gamepads?
M Uberflussig

7 Spapig/nett

Wie sollte sich das Steuerkreuz anfuhlen?
1 Ohne Druckpunkt O Mit Druckpunkt
7 Mit deutlichem “Klick"

Wie schwer soll das Gamepad im Vergleich zum
Original Sony-Dual-Shock-Gamepad sein?

) Leichter O Gleich schwer

0 Etwas schwerer O Viel schwerer

T Zu schwach
T Unverzichtbar

Wieviele analoge Achsen werden benotigt?

7 Keine 3 2 (1 Ministick)

M 4 (2 Ministicks)

M 4 (1 Ministick + 2 analoge Buttons)

7 4 (2 Ministicks ODER 1 Ministick + 2 analoge
Buttons + Kippsensor fur Lenkbewegung)

Welche Beschichtung sollte die Griffflache haben?
7 Plastik 7 Gummi
7 Leder 7 Holz

Wieviel Geld wiirden Sie fur ein hochwertiges Game-
pad maximal ausgeben?

7 Bis DM 30,- 0 Bis DM 50,-
7 Bis DM 70,- O Bis DM 100,-
7 Bis DM 150,- 7 Uber DM 150,-

Von welchem Hersteller kaufen Sie bis jetzt |hr
Zubehor?

) Ausschlieplich Original-Zubehor von Sony

7 Von Sony oder Produkte mit offizieller Lizenz

7 Das jeweils beste Gerdt, unabhangig vom Hersteller
T Anderer Hersteller

Vielen Dank fiir Ihr Interesse - und denken Sie daran: Bei der
Verlosung des smart sind noch alle Chancen offen!

PlayStation Magazin

offizielle




Die Redaktion behdlt sich vor, Leserbriefe zu kiirzen.

Kennen Sie schon unser soge-
nanntes Ziichtigungshuhn?
Damit werden die Kollegen ver-
folgt und gepeinigt, die nicht
pinktlich abgeben. Warum es
diesen Monat Jan getroffen hat,
erfahren Sie bei meinen "Flops
des Monats"! Was mich aller-
dings nervos macht: Jan hat
neuerdings auch so ein Plastik-
Vieh...

Fragen des

Wieso macht Ihr nicht jeden

beantwortet von Patricia Beischl

Viel Wirbel um
Nichts?

Warum preisen alle Tekken 3 so hoch?
Ich (vernarrter Tekken 2-Fan) habe mich
uberreden lassen, mir auch das Sequel
zuzulegen und bin ein wenig enttauscht:
Schon nach fiinf bis sechs Stunden hatte
ich-so ziemlich alles gesehen, was es zu
sehen gibt. Bleibt die Frage: War das
schon alles?

Auferdem ist Tekken 3 viel einfacher
als der Vorganger.

Mal abgesehen von Grafik, Animation
und Geschwindigkeit finde ich nach wie
vor Tekken 2 deutlich besser und moti-
vierender als die Neuauflage.

Maric W., Lengdorf

Wir haben lange und intensiv diskutiert, welche
Wertung dem Game gerecht wird. Fakt ist, dal Gra-
fik und Geschwindigkeit einen nicht unerheblichen
Anteil am SpielspaB haben. AuBerdem ist der Tek-
ken-Force Mode definitiv eine witzige Innovation.
Allerdings haben wir auch im Test klar zum Aus-
druck gebracht, daB es sich von Version zwei auf
drei nicht um denselben Quantensprung handelt,
wie er damals vom Ur-Tekken zum Sequel vonstat-

ten ging. Nichtsdestotrotz: Mal abgesehen vom
Vorginger — kennen Sie aktuell ein besseres Beat'
em-Up? Wir nicht, daher konnten wir gar nicht an-
ders, als Tekken 3 mit "sehr gut" zu bewerten.

Olympische
Spiele

Ich besitze meine PlayStation erst seit
kurzem und bin ein groper Fan von Win-
ter- bzw. Summer-Games aus der C64-
Zeit. Gibt es solche Spiele auch fiir die
Sony-Konsole? Wurden Sie getestet, und
wie war die Bewertung? Wo kann man sie
beziehen?

Marco S., Bad Marienberg

Das von Ihnen angesprochene Genre gibt's auch
fiir die PlayStation. Wenngleich es nicht gerade die
am stirksten vertretene Gruppe ist... Zum Beispiel
hitten wir da den Klassiker International Track &
Fields, der in unserer Ausgabe 9/96 mit 1,9 bewer-
tet wurde. Aktueller ist da schon Nagano Winter
Olympics. Es schnitt in Heft 3/98 mit 1,8 ab.

Brandneu im Gespriich ist ein Titel von den
Rollcage-Machern: Rechtzeitig zur Olympiade
2000 soll ein Sportspiel "der besonderen Art" auf
den Markt kommen.

_|/ Jﬂ ’.'q\_)

nicht, die Zahlenkolonnen sind

Monat einen Sticker mit den
aktuellen Inhalten der CD, den
man direkt auf die Demo-CD
kleben kann?

Kennen Sie die Werbung von "Bad Idea"? Das trifft auch
fir die Idee mit dem Sticker zu. Werden die Label namlich
nicht absolut korrekt auf die Demo-CDs aufgebracht, rotie-
ren die Scheiben nicht véllig rund, und es kommt zu Sto-
rungen und Ruckeleien. Um das von vornherein auszu-
schliefen, verzichten wir bewupt auf die klebenden Helferlein.

Ich versuche verzweifelt, die
wirren Zahlenkombinationen
auf Euren Cheat-Seiten in mei-
nen Pafiwortscreen einzugeben.
Irgendwie funktioniert das aber

TP o 1 1 194 -
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viel zu lang. Was mache ich
falsch?

Wie bereits die Uberschrift der entsprechenden Cheat-
Rubrik vermuten [3ft, handelt es sich bei den Zahlenket-
ten um Gamebuster- bzw. XPloder-Codes. Diese funktio-
nieren nur, wenn Sie entweder einen Gamesbuster oder
einen XPloder besitzen und diesen auch korrekt an lhre
Konsole angeschlossen haben.

Ihr macht zwar Werbung mit
“16Seiten Cheats", aber es ste-
hen reichlich Anzeigen dazwi-
schen - das ist Betrug!

Ist es nicht! Beim Nachzdhlen werden Sie feststellen, dap
auf 24 Seiten Cheats stehen, abziiglich der Anzeigen
bleiben "echte" 16 Seiten fiir Tips und Tricks!




WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe”, Gruber StraBe 46a, 85586 Poing,

Fax: 0 81 21-95 12 98, E-Mail: mail@playstation-magazin.de

Alt ist besser?

Euer neues Layout hat mich ja nicht
vom Hocker gehauen. Insbesondere die
Schriftart bei den Headlines ist einfach
widerlich!

Auch ein anderer Vorteil der Vorgan-
gerhefte ist verschwunden: Die sauber
gestanzte Einlage fiir die CD-Boxen ist
einem merkwiirdigen Mittelhefter gewi-
chen. Andert das doch bitte wieder!

Ich lese Euer Magazin erst seit kurzem,
aber mir personlich hat das "alte Heft"
(also noch vor drei Ausgaben) besser
gefallen!

Andreas S., Neubiberg

DaB Thnen unser neues Layout nicht gefillt, finden
wir natiirlich schade. Wir haben bei der Konzeption
viele der zahlreichen Anregungen unserer Leser ein-
flieBen lassen, so daB wir eigentlich davon ausge-
hen, daB die Mehrheit mit dem neuen Outfit zufrie-
den ist (was uns die derzeit eintrudelnden Briefe zu
diesem Thema auch bestitigen). Vielleicht konnen
Sie sich im Laufe der Zeit ja doch noch mit der
"Neugestaltung” anfreunden?

Sprechen wir iiber den CD-Inhalt: Produkti-
onstechnisch ist es leider nicht mehr moglich,
die Cover als Flappe ans Ende des Heftes zu
stellen. Dies war iibrigens auch nur ein Test -
der Mittelhefter war unser urspriinglicher Ser-
vice, zu dem wir nun zuriickgekehrt sind. Also
keine Neuerung, sondern Altbewihrtes!

Gedankenlos

Vorneweg erstmal der Honig: Ich bin
28 Jahre, seit zwei Jahren PSX-Gamer
und seit 1'/2 Jahren Abonnent des
PSX-Magazins. Bisher gab es fiir mich
keinen Anlap zur Kritik, und auch diese
Zeilen sollten durchaus einen kon-
struktiven Nutzen bringen. Beim Lesen
Eurer Leserbriefe (und der Antworten
darauf) fiel mir immer wieder auf, wie
héflich Ihr auch mit den unfldtigsten
Briefeschreibern umgeht. Respekt, Re-
spekt. So mdchte auch ich meine Kritik
auf diesem Level ansiedeln: Ich bin
Thiiringer Fleischermeister und sehr
stolz auf meinen Beruf. Leider wird der

Kreativ

Wir bekommen ja einiges Y
an interessanten, witzigen | = s
und kreativen Zuschriften
und Bildern. Aber auch die-
sen Monat war wieder mal
etwas in der Post, das wir bl F
noch nie hatten: Die kom- : 2y e
plette Crash-Besetzung - als L—}
Lego-Figuren! Geschickt hat uns das Ganze
der siebenjdhrige Hansi B. aus Meckesheim.

Und da soll noch einer sagen, Videospiele
zerstoren die Kreativitat!

T —

Das offizielle
s Tekken 3“-Buch

Auf 200 farbigen Seite
alles uber Nan C
PlayStation-Spiel.
Nur 24,95 DM

Colony Wars
Vengeance

Das offizielle Losungsbuch

zum Spiel von Psygnosis:

130 Seiten, 4-farbig, DIN A4-Format
DIN A1 Poster. Alle Missionen,
Raumschiffe und Waffen werden
ausfuhrlich beschrieben.

Nur 24,95 DM

Dual Force™
PSX-Lenkrad

Fir kraftvolle Vibratic

ingertip-

altung, Gas- und

dal, programier-
pfindlichkeit,

apter und ausfuhrli-

cher Anleitung. Fur max.

Realitatsnahe. Auch far alle
siele ohne ,,Dual

Shock"”-Feature.

Vidis Electroni

O

.

T e i 3 SE

¢ Vertriebs GnibH .‘BbT'ﬁélBWHuu:-:;:--

ra

tions.

Dual-Analog
Joypad mit
Rumble-Technik

Mit Auto- und
Turbofeuer:

The Glove

Fuhle Dein Spie

und digitales Steuern dir

mit Deiner Hand. Fur PlayStation!
Unverb. Preisempf.

129,95 DM




behalt sich vor, Leserbriefe zu kiirzen.
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Gute Zeiten, schlechte Zeiten...

«.im Marz

REDAKTEUR / AUTOR

Jan Binsmaier

Patricia Beischl

Moritz Menzel

Alex Folkers

Artur Hoffmann

M. Schmithduser

LIEBLINGSSPIEL(E)

* Metal Gear Solid

*Pro 18

* Baldur's Gate
(PC)

* Swing
* Lemmings
* Abe's Exoddus

* Soul Reaver

* Starsiege Tribes
(PC)

* Baldur's Gate
(PC)

* Daggerfall (PC)

* Metal Gear Solid

* Ridge Racer
Type 4

* Premier Manager
'99

* Alpha Centauri
(PC)

* Akuji the Heart-
less

* Ridge Racer
Type 4

* Metal Gear Solid

* Dark Project
(PC)

TOP

* warme Hand-
schuhe

* warme Decken

* heiflfe Badewanne

* Einkaufsbummel

* freundliche und
hilfsbereite Ver-
kaufer (gegriipt
sei Segmiiller!)

* die NBA - end-
lich!

* Sauna, wenn's
draufen schneit

* ruhige Abende
* gin Glas The
Balvenie

* Fasching
* Bundesliga
* weniger Arbeit

* South Park For-
ever! ("Oh my
God - they killed
Kenny!")

* die friihlings-
warmen Januar-
Tage

* "Would you go to
bed with me"
von Touch & Go

FLOP

* schon wieder
Schnee und Eis

* kein Sommer in
Sicht

* Kollegen, die nur
nach Androhung
von roher Gewalt
lhre Statements
fiir diese Seite
abgeben (Jan,
merkst Du was?)

* die NBA ohne
Jordan

* Nebel

* Glatteis

* der unmensch-
liche Nebel in
Poing und Um-
gebung

* Fasching
* Schmuddelwetter
* TUV

* der nicht mehr
erfolgte Steue-
rungs-Feinschliff
bei Rollcage
(Jungs, Ihr hat-
tet doch genug
Zeit!)

LUST

Hehehe - endlich
hab ich mein eigen-
ses Ziichtigungs-
huhn...

So werte Kollegen -
Ausreden fiir ver-
spatete Artikel
zdhlen nicht mehr!
Ab jetzt wird alles
anders...

Schon wieder Ski-
fahren! Diesmal mit
noch mehr netten
Leuten, noch mehr
Pulverschnee und
noch mehr Sonne.
Auferdem mit
leckerem italieni-
schem Essen und
noch mehr lecke-
rem italienischem
Wein... Und welt-
nettestem Hotel-
besitzer!

Gerade habe ich er-
fahren, daP es in
Miinchen Kabel-
modem-Zugange
zum Internet gibt.
Endlich eine
schnelle, er-
schwingliche Ver-
bindung ans Netz?!

Mal wieder friher
nach Hause gehen
und feststellen, dap
es so was wie ein
Privatieben doch
noch gibt.

Nachdem endlich
meine Kiiche einge-
richtet ist und ich
somit stolzer Be-
sitzer einer Spiil-
maschine bin, be-
sucht mich meine
Freundin weitaus
ofter. Und auch ihre
Héande sind viel
weicher als zu Ka-
loderma-Zeiten...

Jede Menge
schwarze Klamot-

ten kaufen - der

Winterschlupver-
kauf macht's mog-
lich!

FRUST

Da gibt man einmal
zu spat ab, und
gleich bekommt
man das Ziichti-
gungshuhn zu
spiiren... Und das
mir, dem "Herrn
der Termine"!

Na warte , Patricia
- wehe, Du gibst die
Leserbriefe ndch-
sten Monat zu spat
ab!

Nebel morgens, Ne-
bel mittags, Nebel
abends. Als wére
das nicht genug, ist
es dunkel, wenn ich
zur Arbeit fahre
und - immer noch
oder schon wieder -,
wenn ich auf dem
Weg nach Hause
bin!

Auto kaputt: Da ich
wahrend der Woche
immer spat von der
Arbeit komme, ver-
bringe ich meinen
wohlverdienten
freien Sonntag auf
Gebrauchtwagen-
markten!

Es gibt immer noch
keine Pauschal-
Ortsgespréache. Die
Firma, die das als
erste preiswert an-
bietet, kriegt mich
als Kunden - ver-
sprochen!

Es ist nicht beson-
ders witzig, wenn
am Samstagabend
drei Typen von
einem 24-Stunden-
Rohrreinigungsser-
vice in meiner Bude
auftauchen, mein
Bad unter Wasser
setzen und zu al-
lem Ubel meine
Kloschiissel zer-
storen. Die Kro-
nung daran: Ich
habe die Firma
nicht einmal be-
auftragt!

Das immer tiefer
sinkende Niveau
des deutschen
Fernsehpro-
gramms - gruse-
lige Talkshows, ba-
nale Reportagen
und entsetzlliche
Volksmusik-
Shows. Dann doch
lieber PSX zocken,
als tumb in die
Rohre glotzen!

das offizielle

PlayStation

Magazin
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Sinnliche (Ganz-
korpermassage

in hiveauvollem
g . Ambiente $ir

SWING -wettbewers | | Si€ und [hn.

In Ausgabe 1/99 rief Software 2000 zum grofen Swing-Contest.
Mehr als 1.500 Leser haben sich beteiligt - aber nach New York
darf nur einer. Und das ist '

Lutz Sievert
aus Bremen.

Auferdem gab es aber
noch

je ein Spiel Swin
und ein T-Shirt fur
Heidi Konrad,
Ziirich/Schweiz -
Thomas Sprotte, Recklinghausen
Christof Kinder, Herford

Thomas Herkules, Sagard

Gerhard Maresch, Strasshof/Osterreich
Andreas Duwentester, Liinen

Eugen Krause, Heyda

Timo Hengst, Kehl

Grit Carstens, Sagard

Und ein T-Shirt haben gewonnen:
Virginia Gwozdz, Hailer

Matthias Hahn, Hohen Neuendorf

Michael Rudolf, Heilbronn

Doris Kaltenbrunner, Kleinrétz-Riickersorf/Osterreich
Markus Drappeldrey, Altenstadt/lller

Die Preise werden direkt von Software 2000 an alle Gewinner andlog/digital Con froller $ir PSX |
verschickt. ¥ |
mit zuschaltbarer Turbo-Funktion .§ :

Metzger in den Medien meistens Schmutz zu ziehen, sondern ein- Motoren fir Vﬂ:rahome’??gk’f
dann hervorgekramt, wenn es gilt,  fach nur, um einen guten Ver- & austauschbare Analogstickaufsatze :
einen besonders einféltigen und gleich zu haben. Nun sollten Sie |
tumben Menschen bildlich darzu- sich aber mal folgende Szene vor- DM 59-95* E |
stellen. So interessiert sich also stellen: Junior ist PSX-Gamer - M i
auch der Metzgermeister an der vom Feinsten. Um immer auf dem Ai ] |
Ecke mittlerweile fiir Lara Croft... laufenden zu sein, hat ihm Papa ' . %
Ich glaube, eine Interpretation Ihr Magazin abonniert. Junior ist ;
kann ich mir sparen. Nun bin ich allerdings auch auf Lehrstellensu- '
aber davon iiberzeugt, dap ich che. Es sollte etwas im Handwerk '
nicht der einzige PSX-spielende sein, das hat ja bekanntlich golde-
Fleischermeister in Deutschland nen Boden. Metzger ware gar : ?
bin. Sicherlich haben sich viele nicht lbel... Jetzt liest Junior 4MB PSX
schon damit abgefunden, dap wir aber erstmal den Artikel Gber TR MEMORY XPLODER Pro ; |
Metzger die Priigelknaben der Na-  ///. Das war's mit dem Metzger. Im CARD Sl b 5
tion sind. Wir sind dran schuld, Unterbewuftsein hat er sich in BT L€ e XPLODERW % |
dap Schweine die Pest und Rinder diesem Moment vom Beruf des i LCD Di it
den Wahnsinn kriegen, dap die Fleischers verabschiedet. Wer will bekannt dig James DM 39.95# Steuer—und Funktions— g |
: : Bond Watte tagten fiir Cheatguche |
Bundesbiirger sich ungesund schon einen Beruf mit solch =i d chne PC Verbindung |
erndhren und deswegen zu dick einem Negativ-Image erlernen? 79.95% ' - ;
sind. Was mich aber am meisten Auch wenn Sie "nur" fir ein Vi- :ft-ﬂ?gf\t DM 149.95% §
drgert, ist, daP} Sie diese Zeile ge- deospiele-Magazin schreiben, soll- Cheat Cartridge : ;
wip nicht in den Artikel eingebaut ten Sie sich lhrer hohen Verant- DM 99.95% E |
haben, um die Fleischer/Metzger wortung gerade den Kids gegen- _. / i
zu &rgern und ihr Ansehen inden  iiber immer bewupt sein. Mit dem, F

april '99
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! \ tolien Bilder im Internet gesehen? Ich
Wie grop} ist eigentlich Eure Leserge-
Gran Turismo 51 2.2 FIFA Soccer '99 s |

 « : S finde, ein paar von ihnen sind es wert,
leserTopTen Media Control Charts |  absecrucet zu werden:
. Tomb Raider 3 176 1.() Tomb Raider 3 meinde?
| Moritz S., Hamburg
. Tekken 3 49 " 3. @) Crash Bandicoot 3 Unsere Screenshots produzieren wir in der Regel
4. FIFA '99 39 4. Tomb Raider -piatinum

; selbst. Zum einen haben wir dafiir Video-Printer,
| zum anderen eine sogenannte Grabberkarte, die

W N -

5. FIFA 198 30 s A Toc A Touring car - Platinum den PC mit der PlayStation verbindet. Zeichnun-
: 4 Fa ‘ gen von Figuren oder fertige Art-Works liefern
6. Crash Bandicoot 3 25 6.5 TOCA 2 Touring Car... (d) I | unsin der Tat die Herstellerfirmen. Bilder aus
s dem Netz verwenden wir nicht. Die Qualitit
: ; r

7. Ind|ZIe” 24 '7' (3) Fomel 1 98 : reicht fiir gewohnlich nicht aus, um sie im Heft
8. Motoracer 2 22 8.(n Tekken 3 l [ _

p—ris % Wir berichten sehr wohl iiber Final Fantasy
9. MediEvil 20 9. (5) Oddworld - Abe’s Exoddus VIII - aber erst, wenn das Spiel auch fiir Deutsch-

Die Redaktion behdlt sich vor, Leserbriefe zu kiirzen.

das

was Sie schreiben, erwecken auch Sie
Eindriicke beim Leser. In den meisten
Fallen geht es nur um die Frage: Taugt
diese Spiel etwas oder nicht?

Bei der Beantwortung dieser Frage habt
Ihr Euren Lesern (mir auch) schon sehr
oft geholfen. Doch was ist mit den
"Beilagen" eines Artikels? Sind die nicht
genauso wichtig? Ich weif, man kann es
nie jedem recht machen, aber man muf
sich bemiihen, einen Artikel von allen
Seiten zu betrachten, bevor man ihn
druckt.

Auch wenn sich das alles ziemlich
ernst liest, seid Ihr immer noch das be-
ste PSX-Magazin Deutschlands und im-
mer auf eine Original Thiringer Rost-
bratwurst bei mir eingeladen!

Thomas Hénnger

Puhhh - starker Tobak! Nichtsdestotrotz, erstmal
Danke fiir Thr Lob, was unsere generelle Arbeit
angeht. Es freut uns, daB Sie jeden Monat auf's
Neue SpaB mit unserem Magazin haben. Aber
lassen Sie uns iiber Ihre Kritik sprechen: Sie
haben namlich gar nicht so unrecht mit IThrem
Vorwurf...

Es ist in der Tat so, daB wir uns keinerlei Ge-
danken dariiber gemacht haben, was fiir Konse-
quenzen ein Vergleich wie der mit Lara und
dem Metzger mit sich bringt — Sie haben aber
auch richtig erkannt, daB mittlerweile im alltig-
lichen Sprachgebrauch dem Wort Merzger eine
etwas seltsame Bedeutung anhaftet, iiber die
man gar nicht mehr weiter nachdenkt. Und so
ist es zu erkldren, warum uns dieser Faux-Pas
passiert ist. Tatsache ist, daB wir auf gar keinen

Formel'l ’9_3 18 10. Music (d. Version)

Fall irgendeinen Berufsstand in MiBkredit brin-
gen oder herabwiirdigen wollten (und schon
gleich gar nicht den der Metzger — die halbe
Redaktion erndhrt sich quasi ausschlieBlich von
Fleisch...). Wir werden kiinftig auf jeden Fall
darauf achten, daB sich solche sprachlichen Ver-
fehlungen nicht mehr einschleichen, groBes
Indianerehrenwort! Ubrigens: Verlassen Sie sich
nicht zu sehr drauf, daB wir nicht eines Tages
wirklich in Threm Laden stehen, um die verspro-
chene Thiiringer Rostbratwurst einzufordern...

Fundgrube
Internet?

Ich finde die neue Aufmachung lhres
Magazins genial, vor allen Dingen die
Cheatseiten zum Herausnehmen - ich
habe mir schon eine Mappe dafiir ange-
fertigt.

Woher bezieht |hr Euer Bildmaterial?
Ich habe schon mal im Internet gesucht,
aber nur einige Screenshots gefunden.
Holt Ihr Euch die Bilder auch aus dem
Netz, oder bekommt Ihr die direkt von
den Herstellern?

Warum bringt |hr kaum etwas uber
Final Fantasy VIII? Habt Ihr nicht die

Leserumfrage in
Heft 2/99
Den Warengutschein liber

300,00 Mark hat Jakob Giil-
den aus Erbach gewonnen!

offizielle PlayStation Magazin

land ein biichen konkreter wird. Im Moment ist
es einfach noch gaaaaanz lange hin, bis sich die
hiesige Fan-Gemeinde an dem Sequel erfreuen
kann. Bis dahin sollten kurze News-Meldungen
reichen. Sie diirfen aber sicher sein, dal wir aus-
fiihrliche Beitrage zu dem kommenden Winter-Hit
im Magazin haben werden.

Unsere Leserschaft ist im Laufe von gut zwei-
einhalb Jahren ordentlich gewachsen. Statistische
Erhebungen haben ergeben, dab jede Ausgabe von
durchschnittlich mehr als zwei Personen gelesen
wird — das macht immerhin jeden Monat rund
400.000 Leser!

Schade
eigentlich

Ich habe eine tolle Neuigkeit fiir Sie!
Wie ich herausgefunden habe, kann man
Tekken 3 mit einer 3D-Brille spielen.

An und fiir sich nichts Besonderes, aber
das Spiel wirkt dadurch wirklich drei-
dimensional! Das sollten Sie einmal aus-
probieren.

Wie war's als Dankeschon mit dem
Spiel Future Cop L.A.P.D.? Oder mit
einem Sportwagen?

Falls das nicht mdglich sein sollte,
reicht es mir schon, wenn ich im néch-
sten Magazin erwahnt werde.

Steffen Z., Weifenburg

Schade, schade — unser letzter Sportwagen ging
gerade an einen Leser, der herausgefunden hat,
daB man Gran Turismo spielen kann, wihrend
man auf einem echten Autoreifen sitzt...

So haben wir lange iiberlegt, ob der zweitbeste
Preis das von Thnen angesprochene Spiel oder
eine Nennung im Heft ist. Wir haben uns dann
aber fiir letzteres entschieden... Trotzdem: Danke
fiir Ihre kreative LOsung, wie man an ein echt
dreidimensionales Beat'em-Up kommt!
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Demo CD 4/99

Trennen Sie das Cover
heraus und legen Sie es
in eine CD-Box.

Schon haben Sie den
perfekten Uberblick tber Ihre
PSX-Demo-CDs.

Die Ruckseite des Covers
finden Sie ubrigens
auf Seite 108.

Viva Football

Ridge Racer Type 4 i

g e [
& -g 3
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| PlayStation | ® INTERACTIVE

WENN STE AN REGELMARIGEN INFORMATIONEN ZU DEN NEUESTEN PRODUKTEN UNSERER FIRMENGRUPPE INTERESSIERT SIND, WENDEN SIE SICH AN: INFO@ACTIVISION.DE

ACTIVISION IST EIN EINGETRAGENES WARENZETCHEN VON ACTIVISION, INC. T a1 Fu (© 1998 DREAMWORKS INTERACTIVE L.L.C. T AX Fu 1ST EIN WARENZEICHEN VON DREAMWORKS INTERACTIVE L.L.C.
DrEAMWORKS INTERACTIVE IST EIN WARENZEICHEN VON DREAMWORKS L.L.C. VON ACTIVISION UNTER LIZENZ VEROFFENTLICHT UND VERTRIEBEN. PLAYSTATION UND DIE PLAYSTATION-LOGOS SIND
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20 Tekken 3-Champions aus aller
Herren Lander und die besten Internet-
Zocker lud Sony am 27.Januar nach
London ein, um den inoffiziellen Welt-
meister zu kiiren. Wir waren fir Sie bei
diesem Event live vor Ort. Wolfgang Krauser

4 3
}

wurden die Bar und der VIP-Bereich abgesperrt,
wihrend an den Dutzenden Arcade-Maschinen
(Time Crisis 2 etc.) im restlichen Bereich norma-
ler Betrieb herrschte. Als erstes wollen wir der
Frage nachgehen, warum es sich um eine inoffi-
zielle WM handelt. Dies liegt in der Tatsache be-
griindet, dall nur derjenige die Chance hatte, an
diesem Endrundenturnier teilzunehmen, dessen
Sony-Vertretung im eigenen Land eine Voraus-
scheidung (d.h. Qualifikation) ausgespielt hat,
die iibrigens je nach Lust und Laune von Land zu
Land variieren durfte. Der deutsche Meister
André Drepper erkimpfte sich z.B. durch 137
Siege im Survival-Modus das Recht, nach Lon-

iir ein Ereignis dieser GroBenord-
nung darf natiirlich die passende
Location nicht fehlen — in diesem
Fall die Namco Station, eine der

groBten Spielhallen in London (die jedoch im

Vergleich zum neun Etagen umfassenden Sega-
world der Konkurrenz am Piccadilly Circus im-
mer noch ein Zwerg ist). Eigens fiir das Turnier

[1]1 Nach hartem Kampf ging die Tekken 3-
Beat'em-Up-Krone und reichlich Cash nach
England. [2] Deutschland-Champ André
Drepper kam bis ins Halbfinale.

das offizielle PlayStation Magazin

don zu fahren. Zu diesen Lander-
Champions gesellten sich noch ein
Dutzend weiterer Tekken 3-Experten,
die iiber ein Los-Verfahren via Internet
zum Zuge kamen. Bis zum 10. Januar konnte
man sich auf der Webpage www.playstation-
europe.com/tekken3/allcomers fiir eine von
200 Wild Cards bewerben, die im Vorfeld
des eigentlichen Tumiers eben jene restli-
chen zwdlf Teilnehmer auspielten, die noch zu
einem klassischen 32er-Feld fehlten. Der sprin-
gende Punkt war jedoch, daB diese Internet-Sie-
ger im Gegensatz zu den von Sony ermittelten
Champs die Fahrt- und Hotelkosten nicht erstat-
tet bekamen — ein riskantes Unterfangen also, das
sich im Endeffekt als nicht lohnend herausstellen
sollte, denn unter den Halbfinalisten (ab dort
wurden die wertvollen Preise verteilt, siche Ka-
sten) befand sich kein Internet-Zocker mehr!

lllustres Ensemble

Der Teilnehmerkreis war schon ein buntgewiir-
felter Haufen: Zocker aus Osterreich, Griechen-
land, Spanien, Portugal. Irland, England, Schwe-
den, Danemark, Deutschland und den Benelux-

Die Preise

1. Preis: Eine Tekken 3-Arcade-
Maschine, 5.000 US-Dollar in
bar, eine PlayStation sowie eine |
exklusive Lederjacke im Paul- '
Phoenix-Design.

2. Preis: 1.000 US-Dollar in bar,
eine PlayStation und ebenfalls
die Paul-Phoenix-Lederjacke.
Fiir das Erreichen des Halbfina~
les: Die Paul-Phoenix-Leder-
jacke.
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PlayStatic
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Staaten trafen sich zum virtuellen Kriftemessen

mit dem Besten, was Nahost und Ubersee zu bie-

ten hatten: Saudi-Arabien, USA, Australien und
Siidafrika. Ein kleiner Wermutstropfen war je-
doch, daB seltsamerweise kein Japan-Champion
mit am Start war. Gespielt wurde librigens mit
der PAL-Version von Tekken 3 — ein kleiner
Nachteil fiir die Spieler aus den NTSC-Staaten?
Da man einen einmal gewihlten Kédmpfer bis
zum bitteren Ende beibehalten mufite (siehe Re-
geln), gestaltete sich die Wahl des richtigen Cha-
rakters enorm schwierig. Sehr viele Teilnehmer
gaben dem alten Haudegen Paul Phoenix den
Vorzug (vielleicht, weil er einen Punch mit enor-
mer Wirkung in petto hat?). Danach folgten be-
reits mit groem Abstand auf der Beliebtheits-
skala Nina Williams und Forest Law. Exotische
Kémpfer wie das Capoiera-As Eddy
Gordo odeér King wurden nur ganz sel-
ten genommen, und technisch extrem
anspruchsvolle Charaktere wie die Chi-
nesin Xiaoyu fehlten gar komplett. Der
deutsche Vertreter André Drepper (18
Jahre alt, fahrt seit ca. zwei Jahren zu

Paul Phoenix war - wie auch beim
Sieger - der beliebteste Kampfer.

jedem Tekken-Turnier) entschied sich iibrigens
fiir Heihachi Mishima und fuhr in den ersten drei
Runden gar nicht schlecht damit. Er blockte die
Angriffe der Konkurrenz eiskalt und berechnend
ab und schlug dann mit seiner Spezialitiit, einem
6-Hit-Juggle-Combo zu. Dieser Taktik waren die
Gegner nicht gewachsen und muBten drei 3:0-
Schlappen am Stiick hinnehmen. Bis zu diesem
Zeitpunkt sah André wie der sichere Sieger aus,
denn so leicht hatte kein anderer Joypad-Artist
die Vorrunden iiberstanden. Im Halbfinale stan-
den schlieBlich die Paarungen England gegen
Australien sowie Deutschland gegen Schweden
an und André fand nach hartem Kampf iiberra-

99

Die Regeln

® Das Turnier war als Single-Knockout-System angelegt: Eine Nieder-

lage bedeutete das Aus.

® Jedes Match ging Gber drei Gewinn-Runden (Best of Five).

® Es bestand ein Zeitlimit von 60

Sekunden fir jede Runde.

® Jeder Teilnehmer hatte vor dem Match 15 Sekunden Zeit, das Joypad
nach seinen Wiinschen zu konfigurieren.
® Alle 22 Charaktere der PlayStation-Fassung inklusive Mokujin stan-

den zur Wahl.

® Ein einmal gewdhliter Kampfer mufte das gesamte Turnier liber bei-

behalten werden.

® Die Gesundheit wurde im VS-Mode standardmapig auf 100 Prozent

gesetzt.

® Es durften ausschlieflich die Standard-Controller verwendet werden,

die von Sony gestellt wurden.

Austragungsort des Turniers war
die Bar der Namco Station von
Arcade in London.

schend mit 1:3 beim kiihlen Nordlicht doch
seinen Meister. Das Finale war dann eine
schnelle Angelegenheit: Ruck zuck wurde
Schweden mit 3:0 vom Lokalmatador aus
England tiberrannt. Namcos Prasident, Mr. Naka-
mura hochstselbst, nahm gleich im Anschluf} die
Siegerehrung vor und iiberreichte symbolisch
einen Scheck iiber 5.000 $ sowie eine Gutschrift
fiir einen waschechten Arcade-Automaten. Eine
gekonnte Live-Capoeira-Vorfiihrung (brasiliani-
scher Kampftanz — die Technik von Eddy Gordo)
durch eine lokale Kampfsportschule bildete
schlieBlich den krnenden AbschluBl eines gelun-
genen Events.

Wiihrend sich die zahlreich angereisten Jour-
nalisten und Fernsehteams bei der After-Party
vergniigten, tobten an den iiber 30 ausgestellten
PlayStations und den Tekken 3-Automaten im an-
grenzenden Spielhallenbereich bis in den friihen
Morgen die Revanche-Kéampfe unter
den ihrer Meinung nach viel zu friih «g
ausgeschiedenen Teilnehmern. e

af

das

[1] Manche der Teil-
nehmer scheinen
auf der Strafe zu
trainieren. [2] Die
Vorrundenergeb-
nisse waren alle-
samt eindeutig.
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Gewinnen Sie mit

Rollcagee

Wenn Sie unser Rollcage-Test in der
letzten Ausgabe neugierig gemacht hat,
sollten Sie weiterlesen, denn Psygnosis hat fur
Sie Geschenkepakete geschnurt! Moritz Menzel

PlayStation-Magazin, Stichwort "Rollcage”,
Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax:08121/95-
1298, E-Mail: Aktion@PlayStation-
Magazin.de.

Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien
GmbH und Psygnosis, sowie deren Angehorige
sind wie immer von der Verlosung ausgeschlos-
sen, der Rechtsweg ebenfalls.

Und die Gewinne sind...

Ach, was fiir Sie dabei moglicherweise heraus-
springt, wollen Sie auch noch wissen? Das wol-
len wir Thnen natiirlich nicht vorenthalten! Auf
die gliicklichen Gewinner warten:

n der letzten Ausgabe hat das
ausgeflippt schnelle Rollcage auf
dem Priifstand iiberzeugt und die
e Note 1,9 abgestaubt. Damit Sie
selber testen konnen, wie Sie auf Geschwindig-
keiten von {iber 400 Stundenkilometern rea-
gieren, finden Sie diesen Monat auf un-
serer CD eine Demo des Fun-Racers.

Haben Sie das Level bereits vorwirts
und riickwirts gezockt und Lust auf mehr be-
kommen, nutzen Sie jetzt Ihre Chance und stel-
len Sie Thr Gliick auf die Probe!

Denn wir konnten Psygnosis ein paar attrak-
tive Preise aus den Rippen leiern!

Um an unserer groBen Verlosung teilzuneh-
men miissen Sie nur folgende Frage richtig be-
antworten:

Wie heiRen die zwei in
unserer Rollcage-Demo
auswahlbaren Fahrer?

Wenn Sie die Losung wissen, dann schicken Sie

3 PlayStations
Thre Antwort schnellstens als Postkarte, Fax -
oder E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spitestens mit DUO'ShOC k- 5 GUfb'OSbﬂ re Ro”cage-

26.03.99 an WEKA Consumer Medien GmbH,  Controller Sessel.
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coming very soon...
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Gran Turismo ist eines der besten und
erfolgreichsten Rennspiele aller Zeiten.
Was man daran noch optimieren

kann, und was die Entwickler alles

fur den Nachfolger planen, verraten
wir lhnen hier. Wolfgang Krauser

[1] GTZ2 soll deutlich mehr eu-
ropdische Automarken featuren.

[2] Da GT laut PD nur 75% der
PS-PerFormance-Power nutzte,
sind fiir das Sequel noch Reser-
ven drin.

[2] Wir driften mit dem Mini um
die Kurve.

das

offizielle

eit dem Release von
~ Gran Turismo in Ja-
pan einen Tag vor
Weihnachten 97
(und dem Rest der Welt im Mai
'98) wurden sage und schreibe 6,2
Millionen Einheiten verkauft (da-
von Japan: 2,21 Mio; USA 1,66
Mio und Europa 2,33 Mio), was
diesen Racer zu einem der erfolg-

reichsten Spiele aller Zeiten macht.

Selbst in der Chefetage des Ent-
wicklers Polyphony Digital hiitte
man solch einen

immensen Hit
nicht im Traum
fiir moglich ge-

halten. Vize-Prisident Kazunori
Yamauchi und sein Team berichte-
ten, daB sie von ihren Trips nach
Ubersee bei gelegentlichen Besu-
chen in den einschligigen Shops
von der Nachfrage der Fans so
iiberwiltigt waren, daB sie, wie alle
guterzogenen Japaner, das Gesche-
hen auf Photos festhielten.

Grofite Erwartungen
Wohlwissend, daB in den geplanten
Nachfolger immense Erwartungen
gesetzt werden, wur-
den jetzt die ersten De-
tails bekanntgegeben:
Die urspriingliche Idee
von GT war, eine reali-
stische Simulation ei-
nes Rennwagens auf
die Beine zu stellen

PlayStation Magazin

und diese in einem Spiel zu imple-
mentieren. Alle verwendeten Autos
variierten in Handling, Fahrzeug-
eigenschaften und Tuning-Mog-
lichkeiten. Sogar einen unverkenn-
baren Motoren-Sound bekam jeder
Bolide spendiert. Bahnbrechend
waren auch die dank Environment-
Mapping absolut genialen Replays.
All das wollen die Entwickler
natiirlich ibernehmen. Wie es aber
bei eigentlich jedem Spiel der Fall
ist, gab es auch bei Gran Turismo
einige Features, die urspriinglich
geplant waren, es aber letztendlich
doch nicht ins Spiel geschafft ha-
ben. Davon soll laut Yamauchi ei-
niges in den Nachfolger integriert
werden. Auch kam mittlerweile
viel Feedback von den Spielern, die
dieses oder jenes gerne in einem
Sequel sehen mochten (u.a. noch
mehr Wagen) und mit ihren Ideen
das Team anspornen. Was man nun
definitiv schon sagen kann: Der rie-
sige Fuhrpark wird in puncto Mo-
delle auf den neuesten Stand ge-
bracht und noch weiter vergrofert,
um den Wiinschen der Kéaufer ge-

april
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Anlaplich der Tekken 3-WM in London
lud Sony gleich zu einer grofangelegten
Pressekonferenz, bei der der neue
Fun-Racer-Geheimtip angetestet und
die gesamte Programmierertruppe

von Funcom aus Irland dazu ausge-
quetscht werden durfte. wolfgang Krauser

[1] Fiir Projekt SDR wurde kein
Streckenemulator verwendet - jeder
Trick wurde von Hand gezeichnet.

[2] Das Fahrverhalten der skurillen
Karts ist exzellent.

[2] Sie kdnnen Turbos horten und ge-
ballt einsetzen.

das

ing es um Kart-Ra-
cing, muBten die
PlayStation-Besitzer
trotz netter Versuche
von Ubi Soft (5.C.A.R.S.) und auf-
grund diverser Rohrkrepierer (Ayr-
ton Senna’s Kart Duel) bisher stets
neidisch zum Konkurrenten Nin-
tendo 64 schielen, wo die Elite die-
ses Nischen-Genres mit Mario Kart
64 und Diddy Kong Racing zu
Hause ist. Das soll sich diesen
Sommer mit dem Geheimtip Pro-
ject SDR (Arbeitstitel, auch unter
Wheel Nuts bekannt) dndern. Wir

haben schon mal ausgiebig probe-
gespielt und konnten uns danach
gar nicht mehr von diesem Fun-Ra-
cer trennen. Woran liegt’s? Ein
Grund ist sicher die unglaublich
detaillierte und toll animierte
Streckenbebauung mit Achterbah-
nen, Riesenridern, Windmiihlen,
Piratenschiffen & Co auf den zwolf
Strecken mit den vier Themenge-
bieten Kiiste, Stadion, Vulkaninsel
und Stadt. Zum anderen fasziniert
das jetzt schon geniale Handling
der "Karts" (lesen Sie zu diesem
Thema auch das Interview) und das
irrwitzige Extrawaffen- und Bonus-
system. Neben Raketen, Eiskano-
nen und anderen Schikanen, die Sie
der mitfahrenden Konkurrenz auf
den Pelz brennen konnen, lassen
sich auch Speed-Up-Items aufsam-
meln, die jederzeit in einer kurz-
zeitigen Beschleunigung um-

gemiinzt oder gegen einen Super-

offizielle PlayStation Magazin

Turbo eingetauscht werden konnen,
sofern Sie lange genug gesammelt
haben — damit kommt Taktik ins
Spiel. In der uns zur Verfiigung
gestellten Alpha-Version war
lediglich der Schwierigkeitsgrad
im Hinblick auf die perfekt zu
Werke gehenden CPU-Fahrer
noch etwas zu frustrierend einge-
stellt. Im Multi-Player-Mode ist
jedoch Spall pur garantiert. Alles
weitere soll Game Designer Pa-
draig Crowley von Funcom selbst
erzihlen. af




interview

[1] Im Sony HQ sam-
melte Funcom Ver-
besserungsvor-
schldge fiir das
Game vor der ver-
sammelten Journa-
listenschar.

[2] ,,Schon gehort?
Videogames sind
der Rock'n'Roll der
90er: Wo sind die
Groupies?”

OPSM: Wann wurde Ihre Firma
Funcom gegriindet, und welche
Spiele erschienen bis jetzt?
Padraig Crowley: Wir haben 1993
ganz klein mit einem Entwickler
und fiinf Angestellten in Oslo ange-
fangen. Ende '94 waren wir bereits
76 Leute und hatten unsere ersten
beiden Produkte A Dinosaur’s Tale
und A Daze before Christmas (Su-
per Nintendo) fertiggestellt. Seither
haben wir uns vor allem auf On-

line-Spiele spezialisiert (u.a. er-
schien '97 ein Multiplayer-Back-
gammon). Im Konsolenbereich
sind wir noch verantwortlich fiir
den Disney-Titel Pocahontas und
unseren bisher ersten und einzigen
PlayStation-Titel Casper. Das soll
sich aber dieses Jahr noch gewaltig
andern, denn neben Project SDR
sind der Offroad-Racer D.L.R.T.
und drei weitere Spiele in Planung.

OPSM: Was waren lhre Pline als
Game Designer von Project SDR?
PC: Es mag vielleicht klischeehaft
klingen, aber wir wollten einen
Fun-Racer entwerfen, der ein Ma-
ximum an Spaf} und Spielbarkeit
bietet und sich durch bunte Comic-
Grafik wohltuend von der bereits
existierenden Masse an Genre-Ver-

tretern abhebt. Da wir uns nicht an
der Realitit orientiert haben, waren
uns beim Kursdesign in puncto
Gags keinerlei Beschrinkungen
auferlegt. AuBerdem arbeiten wir
daran, das Spiel bzw. die Frame-
rate vor allem im Vier-Spieler-
Mode so schnell/hoch wie moglich
zu halten, um den Party-Charakter
— die groBte Stirke des Spiels -
herauszustellen.

OPSM: Wie lange befindet sich
das Spiel bereits in der Entwick-
lung?

PC: Ca. zwei Jahre. Wir haben mit

sechs Leuten angefangen und sind
mittlerweile doppelt soviele.

OPSM: Der Ansatz, Cartoon-Cha-
raktere zu nehmen und sie auf vier
Reifen zu setzen, ist neu. Wie ka-
men Sie auf diese verriickte Idee?
PC: Wir wollten ein "siies” Kart-
Game machen. Im Laufe der Ent-
wicklung lieBen wir das Kart
schlieBlich weg und gaben den
“Fahrern” einfach Rider, weil es
unserer Meinung nach auf die
Dauer langweilig ist, die Riickseite
eines Karts anzuschauen. AuBer-
dem unterstreicht dieser Ansatz das
physikalische Modell und die
Dimpfungssysteme. Dariiber hin-
aus kann man Charaktere viel
leichter animieren, wenn sie voll
zugiinglich sind und sich nicht
quasi in einem Auto verstecken.

OPSM: Erziihlen Sie uns etwas
iiber die Charaktere.

PC: Jeder Cartoon-Fahrer zeichnet
sich durch unterschiedliche hand-
ling-Eigenschaften, Hochstge-
schwindigkeit, Tuning-Moglich-
keiten etc. aus, so daB fiir die 12
geplanten Kurse jeder Vor- und

das

offizielle

Nachteile besitzt. In einer Umfrage
fanden wir iibrigens heraus, da88
bestimmte Charaktere ganz be-
stimmte Spielertypen ansprechen.
Wir nutzen diese Erkenntnisse nun,
um die Figuren noch besser unserer
Zielgruppe (Spieler von 10 bis 30
Jahren) anzupassen. Natiirlich be-
kommt jeder Fahrer auch seine
eigene Sprachausgabe und FMV-
Sequenzen.

OPSM: Jeder der 12 Tracks zeich-
net sich durch eine Menge unter-
schiedlicher grafischer Elemente,
Abkiirzungen und eigene Animatio-
nen aus. Worin bestand eigentlich
die grofite Schwierigkeit?

PC: Im Gegensatz zu vielen ande-
ren Entwicklern benutzen wir kei-
nen Track-Generator, um zu ver-
hindern, daB sich die Kurse alle ir-
gendwie éhnlich sehen. Stattdessen
wurde jede einzelne Strecke auf
dem ReifBbrett entworfen, was
natiirlich sehr viel Zeit kostete,
dafiir extrem individuelle Strecken
garantiert. AuBerdem verbrachten
wir Tausende von Stunden damit,
die Kurse wieder und wieder zu
durchfahren, zu justieren und zu
verindern, indem wir beobachte-
ten, was mit den Karts moglich ist
und was nicht,

OPSM: Wie realistisch ist das phy-
sikalische Modell im Spiel? Wurde
eher auf ein Arcade-Rennspiel oder
eine Simulation hingearbeitet?

PC: Das physikalische Modell ist
ziemlich realistisch: Wir
wollten ein glaubhaftes
Kart-Handling und richtige
Bewegungsphysik errei-
chen. Dennoch behielten
wir immer im Hinterkopf,
daB wir ein Fun-Konsolen-
Game und keine trockene
Simulation auf die Beine
stellen wollten. Wir gingen
also von einer realistischen
physikalischen Basis aus
und entfernten alles Arger-
liche und Langweilige, das
damit verbunden ist, um
geniigend Raum fiir lustige

Goodies zu haben.
OPSM: Wir be-

danken uns fiir %
das Gesprich. i

PlayStation
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Sony bleibt seiner Linie
treu, neben Blockbustern

auch unkonventionelle
Titel anzubieten.

In Japan wird in diesem Zusammen-
hang gerade am inoffiziellen Nachfolger
zu Parappa the Rapper gearbeitet.
Wolfgang Krauser

das

it der ungewohnli-
chen Spielidee in Pa-
rappa the Rapper
) hatte Producer Ma-
saya Matsuura zwar nicht unbe-
dingt einen iiberragenden kommer-
ziellen Erfolg erzielt (bis dato wur-
den weltweit 700.000 Einheiten

verkauft), wurde aber im Gegenzug
mit Preisen wie dem CECA Special
Judges Award, dem Sound Award

[1] Wer auf den B-Game-
Charme von Parappa stand,
wird auch UJL mogen.

[2] Bereiten Sie sich auf
den Gig mit einer beriihm-
ten Soul Diva vor.

offizielle PlayStation

und dem Japan Software Special
Judges Award iiberhiuft — Grund
genug, einen Nachfolger auf die
Beine zu stellen. Im Musik-Adven-
ture Um Jammar Lammy spielen
Sie eine Gitarristin, die auf Rock,
Thrash Metal und Funk steht, und
die beste ihres Fachs werden will.
Eines Tages bekommit sie die ein-
malige Chance, mit einer beriihm-
ten Soul Diva zusammenzuspielen.
Zu diesem Zweck mufl
natiirlich entbehrungs-
reicher Unterricht bei
Meister Chop Chop
Onion (was fiir ein
Name!) genommen und
auch sonst das ein oder

Magazin

Kell. weli...

what do we Aove heref

andere haarstraubende Abenteuer
(Feuerwehreinsiitze, fliegen und
sogar Bidume beschneiden) in
diesem verriickten Game iiberstan-
den werden. Am ei-
genwilligen Echt-
zeit-3D-Grafik-Stil
mit 2D-Cartoon-
Charakter-Animatio-
nen hielt man ebenso Sony
fest wie an den zahl-
reichen Rock-Tunes,
die es einzuiiben gilt. SCEJ
Um Jammar Lammy
wird Dual-Shock-
Support haben und
vollstindig lokali-
siert werden.
Freunde ungew6hn-
licher Spiele sollten
sich diesen Titel
schon ein-

mal vor- %

merken. ﬂf PlayStation

In Japan
erscheint
dieses Musik-
Adventure
bereits

im Marz.
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Thrustmaster ist fiilhrender Hersteller von PC Joysticks und Lenkradern.

Diese langjdhrigen Erfahrungen kommen jetzt auch den Besitzern der
Sony Playstation und des Nintendoé4 zugute.

Kein anderes Lenkrad bietet soviel Kontrolle, Genauigkeit und

Realismus. Gepolstert wie ein echtes Lenkrad, mit den Knépfen an

den richtigen Stellen, kann das Formula Race Pro sowohl auf dem

Tisch als auch auf den Knien eingesetzt werden.
Wenn Sie ihre Rundenzeiten verbessern wollen, dann ist es an

der Zeit auf das Formula Race Pro umzusteigen.

THRUSTMASTER: ' '

Available from all good retailers.

enquiries@thrustmaster.co.uk
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Dap nach dem immensen Erfolg von
MGS die ersten Klons nicht lange auf
sich warten lassen, war abzusehen.
Wir haben dem ersten Kandidaten -
Sonys Syphon Filter - schon mal auf
den Zahn gefuhlt. woifgang Krauser

jEs e ] ie im aktuellen Kino-  wird Gabe Logan nahegelegt,
streifen "Siege" einem erfahrenen Agenten. In einer
(Ausnahmezustand) Third-Person-3D-Ansicht ist es nun
' mit Bruce Willis und an Thnen, sich des Gangster-Ab-
Denzel Washington wird auch in schaums per Waffengewalt zu ent-
Syphon Filter eine US-GroBstadt — ledigen. Unter anderem wird Ihnen
diesmal Washington D.C. — von dabei im Laufe des Spiels neben
Terroristen in Atem gehalten, die schalldichten Pistolen, Infrarot-

diesmal zur Abwechslung keine Knarren, automatischen Waffen

Nuklearwaffe (Metal Gear Solid) und Granaten die beliebte Sniper
in den Hiinden halten, sondern "le- Rifle (Scharfschiitzengewehr) zu-
diglich" einen biologischen Kampf-  teil, mit der Sie Gegner auch aus

stoff, der in der Lage ist, Millionen groBerer Entfernung die Holle heil
Menschen auf einmal auszulo- machen konnen. Es gilt aber auch,

schen. Das Himmelfahrtskom- wie im offen-

mando, das die
Wahnsinnigen

aufhalten soll,

[1] Die Sniper Riffle im An-
schlag: Keine Gnade fiir Ter-
roristen?

[2] SF wird deutlich action-
lastiger als MGS.

[2] Dies konnte der erste
echte Hit der 989 Studios
werden.

[<4] Aufgrund der gewalttati-
gen Thematik ist ein PAL-
Release noch fraglich.

[5] Gleich schldgt sein letz-
tes Stindlein!

2
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sichtlichen Vorbild, daB anzuschlei-
chen und lautlos zu agieren in man-
chen Fillen die bessere Losung ist.
Natiirlich fallen auch reichlich
Puzzles an, die teilweise in Bruch-
teilen von Sekunden gelost werden
miissen, wollen Sie nicht als Sieb
enden. Laut Jeffrey Fox, Vize-Pri-
sident der 989 Studios (ehemals
Sony Interactive Studios, Schopfer
zahlreicher PS-Spiele wie Cool
Boarders 3, Rally Cross 2 oder
Twisted Metal 3), kombiniert Sy-
phon Filter’s nervenaufreibendes

april '99



[1] Heli-Shooting per Stinger
Missile - auch das kennen
wir aus MGS.

[2] Bei Bossen wird automa-
tisch in einen Lock-On-Mode
umgeschaltet.

[3] Via Nachtsichtgerat neh-
men Sie die Spur auf.

Gameplay mit der Non-Stop-Ac-
tion eines Kinohits und der Span-
nung eines Agentenromans. Wih-
rend Threr Mission erleichtern Ih-
nen zumindest drei Zielmodi die
Vorgehensweise. Im Standard-
Mode bewegen Sie sich vorwarts,
bei Gegnern wird je nach Einstel-
lung in einen manuellen bzw.
Lock-On-Target-Modus umge-
schaltet. Unserer ersten Einschiit-
zung nach liegt der Ac-
tion-Anteil dieses Titels
etwas hoher als der bei
Metal Gear Solid, von
dem einige Details, wie

z. B. die Kennzeichnung
von Items, frecherweise
sogar 1:1 iibernommen
wurden. Durch geschickte
Kamerafiihrung behalten
Sie Feindobjekte auch
beim Kriechen, Rennen,
Ausweichen, Klettern und
Springen im Blickfeld. In
puncto Optik und Akustik
geizt dieser Titel ebenfalls
nicht mit seinen (teilweise
geklauten) Reizen: Atem-
effekte in kalter Luft,
drohnende Kugelgeriu-

april '99

sche, zerbrechendes Glas, dynami-
sches Real-Time-Lightsourcing
und Explosionen sollen zu einer
Top-Atmosphire beitragen. Auf-
grund der recht gewalttitigen The-
matik und gewisser grafischer De-
tails ist eine Veroffentlichung in
Deutschland zu diesem Zeitpunkt

auf jeden Fall fraglich.

Wir halten Sie dariiber ‘g

auf dem laufenden. af | Por¥een

Sony
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PSX.=Spiele:

Box Cha.mprons
pi Breath of Fire 3 & T-Shirt &
Pin & Drachenfigur

3 Colin McRae Rally

d C & C Alarmstufe Rot ;

C & C 2 Gegenschlag
- Constructor
~ Crash Bandicoot 3
& Devil Dice

~ FIFA '99
Flghtmg Force

G- Danus

Gran Turismo
Kula World _

i Libero Grande
Mega Man 8
LELRERED Legends

: Megé Man X4

o Metal Gear Solid &

MB Memory Card

& Need for bpced 3
Newmau Haaﬁ Fh::lnq

Membry Card 2MB
<unk0mprom|er

]la ngesc

O.D.T. Moto Racer [03}
Plane Crazy (01/02) 84,95 Nanotgk

Point Blank 74.95 INeed for Speed 2 ca> 49 95 D_a_S_ | = inste;iger- nebgt_!_
Pool Hustler 84,950 NHL Hockey '07 PI .
— ) ayStation

[e—— Manager 99 79, Y2 NHL
Pro Pinball Big Race 74,959 g"ivmpic Games mit Dual Sheck &
[Psybadek _______79.95 bud & farbiges Joypad &
et 0.C- S.06) Overioerd Mt?mory é‘;rd

ad 3D 5 Pandemonium
B Rogue Tri & Nanotek Warrior
——- R, Dehue oder 4-4-2 Socger

7 a— YT

B Tenchu 84 9 '_.': R i RGB Kabel Special 19,9
| TestDrive5. . _ 79,968 napid Racer T :

an
Theme Hospltal nm

Toca Touring- Car 2
“Tomb Raider 3
Tomml Mékinen Rally

Vlétlantp 8
VEl G1mes
WCW The Thunder g

; Wlld Arms

An- und Verkauf / Verlelh von PSX- Splele
Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr

~0330-33 10— g
e s i An- und Verkauf
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

Franchise-Partner: Game Paradise,F, Game Paradise, City-Passage
Windthorststr. 13, 48143 Munster Zimmerstr. 15, 33602 Bielefeld
Tel.: 0251-5105789 el.: 0521-5215206
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Dunkle Machenschaften im Schatten
von Big Ben: Mit GTA London verlegt
Take 2 Interactive das illegale

Treiben von Grand Theft Aufoin die
Millionenmetropole an der Themse.

| Michael Schmithduser

————

gen und einen Spielstand auf der
Memory Card speichern. Anschlie-
Bend wird GTA London in den
Laufwerksschacht gelegt. Eine
kleine Programmroutine liest die
Memory-Card vor dem Spielstart
aus, um sicherzustellen, daf der
Spieler im Besitz der Origial-CD
ist. Und warum der ganze Auf-
wand? Ganz einfach: GTA London
wird weniger als 50 Mark kosten.

Very British

Fiir diesen Spottpreis bekommen
Sie abgedrehte neue Fahrzeuge
wie den bereits erwihnten Mini-

dient als Kulisse fiir die Add-On-
CD zum 97er-Actionhit Grand
Theft Auto von Take 2 Interactive.
Halt - hat da jemand "Add-On-
CD" gesagt? Bislang gab es solche
Zusatzscheiben mit neuen Missio-

er Mini-Cooper rast
mit 100 Sachen iiber
die Tower Bridge,

: schlittert mit quiet-
schenden Relien um die Kurve,
fahrt auf den Biirgersteig und

[1] Ein Amerikaner in London:
Hauptdarsteller Sam wirkt nicht
sehr britisch. [2] Very british:

nimmt ein paar Touristen auf die
Motorhaube, die gerade einen an-
dachtsvollen Blick auf Westminster
Abbey werfen wollten. Willkom-
men bei GTA London, der wildesten
Fahrzeughatz, die je im Herzen des
Commonwealth
stattgefunden hat. =
Das London
der 60er Jahre

nen nur fiir PC-Spiele. Die findigen
Programmierer von der Soft-
wareschmiede Rockstar haben je-
doch einen technischen Kniff ge-
funden, eine solche Zusatz-CD
auch auf der PlayStation zu reali-
sieren. Um Zu-
griff auf die
neuen Level und
Fahrzeuge zu er-
halten, mubB der
Spieler zunichst

Cooper, ein gerdumiges schwarzes

Taxi und einen in den Union-Jack-
Farben lackierten Jaguar. Dariiber
hinaus kommen Sie in den Genufl
eines riesigen neuen Spiel-Areals

mit allen Sehenswiirdigkeiten

Londons. Natiirlich gibt es auch

jede Menge neue
Missionen, iiber de-
ren Inhalt sich Take
2 Interactive bislang
aber noch beharr-

von der PC-Version
sind jedenfalls viel-
versprechend, so
daB sich alle GTA-
Fans auf die preis-
werte Zusatz-
scheibe, die im
Friihsommer er-

Neue Charaktere
im coolen Sixties-
Look versorgen
den Spieler mit
lukrativen Auf-
tragen.

HERSTELLER:

dis gt lich ausschweigt. Take 2 Interactive
': GTA-CD einle- Die ersten
:. Schnappschiisse ENTWICKLER:

DMA Design/Rockstar
VERFUGBAR AB:

Fruhsommer 1999

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Action

Ein Jaguar-Cabriolet im "Austin scheinen soll, Ry
Powers'"-Design. [3] Die Touri- G : ANZAHL DER SPIELER:
e . . '\ 1
sten am Big Ben mussen sich = ;
vor dem wildgewordenen Mini- diirfen.
Fahrer in acht nehmen. 3 pap- | e
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Die Freunde anspruchsvoller Rennsport-

Simulationen durfen schon mal
Controller und Lenkrad vorwarmen:

Im Sommer will Infogrames mit
V-Rally 2 fir Furore im Offroad-Lager
sorgen. Michael Schmithduser

[1] Dieses aufwendige Drahtgitter-
modell zeugt vom Detailfanatismus
der Grafikdesigner. [2] Im Splitscreen-
Modus (wahlweise horizontal oder ver-
tikal) messen sich zwei Spieler mitein-
ander. [3] Auf Glatteis geraten die PS-
starken Rallye-Fahrzeuge schnell
aufer Kontrolle. [4] Die Replays be-
geistern mit dynamischen Kamera-
einstellungen und atemberaubenden

Schwenks.

offizielle

eterweite Spriinge,
spektakulire Drifts
und haarstriubende
Uberschlige: Spite-
stens seit Infogrames V-Rally haben
die PlayStation-Zocker ihr Herz fiir
den Rallye-Sport entdeckt. Der
Vorzeigetitel aus dem Jahre 1997
erfreut sich auch heute noch groB-
ter Beliebtheit, obwohl ihm

die iiberragende Codemasters-Pro-
duktion Colin McRae Rallye im
vergangenen Jahr den Schneid ab-
gekauft hat, Deshalb ist es auch
hochste Zeit, daB die Entwick-

ler im franzosischen Lyon den

seit langem {iberfélligen Nach-

PlayStation

folger pistentauglich machen. Im
Sommer "99 kann es endlich soweit

sein: Dann soll V-Rally 2 neue MaB-

stibe im Rennspiel-Genre setzen.

Neuer Look

Grafisch war V-Rally schon immer
eine wahre Augenweide, doch der
zweite Teil soll in Sachen Optik al-
les bisher Dagewesene hinter sich
lassen. Infogrames PR-Mann Jo-
chen Firber bringt es auf den
Punkt: "V-Rally 2 sieht einfach fan-

tastisch aus!" Die friihen Bild-

Magazin

schirm-Schnappschiisse auf diesen
Seiten lassen auf einen grafischen
Leckerbissen allererster Giite hof-
fen. Sowohl die ungemein detail-
lierten Strecken, als auch die bis ins
kleinste Detail ausgearbeiteten Au-
tos holen alles aus der doch schon
recht betagten PlayStation-Hard-
ware heraus. Eine vollig neu pro-
grammierte 3D-Engine soll die Pi-
xelmassen ohne Ruckeln oder st6-
rende Pop-Ups in Bewegung verset-
zen. Eine Vielzahl kleiner Details
soll den neuen Look von V-Rally
absolut realistisch gestalten: Dreck-
oder Schneespritzer auf den spie-
gelnden Karosserien, Turbo-Flam-
men aus den Auspuffrohren und rot
glithende Bremsscheiben sind nur
ein kleiner Auszug aus dem um-
fangreichen Spezialeffekte-Katalog.

Kampf gegen Colin
Die umfangreichen Tuning-MaB-
nahmen der V-Rally-Ent-
wickler beschriinken sich
nicht nur auf optische Kor-
rekturen. Auch spielerisch
soll das Sequel viel Neues
bieten. Neben sieben Origi-
nal-Fahrzeugen aus der
World-Rallye-Champion-
ship, werden 13 spezielle

april
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Kit-Cars von verschiedenen
Herstellern im Auswahlmenii
zu finden sein. Diese konnen
Sie dann iiber abwechslungs-
reiche Strecken in zwolf Lin- |
dern jagen. AuBer den bekann- 3
ten Rundkursen mit bis zu vier =3
konkurrierenden Fahrzeugen

wird es in V-Rally 2 auch klassische
Wertungspriifungen mit Start- und
Zielpunkten geben, die Sie alleine
bestreiten miissen — eindeutig ein
Tribut an das iiberaus erfolgreiche
Konkurrenzprodukt Colin
McRae Rally. Weitere
realititsfordernde MaB-
nahmen sind die griind-
lich iiberarbeitete Fahr-
physik, die lebensechtere
Steuerung und das auf-
wendige Beschidigungs-
System. Sogar eine ani-
mierte Cockpit-Perspek-
tive — ebenfalls eine Co-
demasters-"Erfindung" -
wird im zweiten Teil des
Rennspiel-Klassikers ent-
halten sein.

Bleibt nur zu hoffen,
daB die fleiBigen Pro-
grammierer aus Lyon den
straffen Terminplan ein-
halten, damit sich alle

|
!
?

april "99

[1] Besonders die Fahrten
in der Dammerung sind ein
wahrer optischer Genup.
[£] Wertungsprifungen mit
getrennten Start- und Ziel-
punkten sorgen fiir grope-
ren Realismus. [3] Die
Streckengrafiken sehen
schon jetzt einfach phano-
menal aus - bleibt zu hof-
fen, dap} die 3D-Engine mit
der beispiellosen Detailfiille
fertig wird.

Rallye-Fans rechtzeitig zum ange-
peilten Erscheinungstermin Ende

Juni mit dem neuen
Rennspiel-Highlight
vergniigen kdnnen. mom

Infogrames

 ENTWICKLER:

VERFUGBAR AB:
Ende Juni 1999

HERKUNFTSLAND:

GENRE:
Rennspiel

~ ANZAHL DER smzu:n-
12
b '\,\‘!.,

Boot-Chip

(fur jap und us)

*6,99 DM*

Memorycard IMB 16,99 D
Memorycard 2ZMB 24,99
Memorycard 8MB 29,99
Memorycard 24MB 49,99
RGB Kabel 9,99
RGB Kabel & Audio 17,99
Link Kabel 9,99
Padverldngerung 9,99
Pad (bunt) 16,99
Infrarot Pad 59,99 DM
TwinShock Pad 35,99 DM
Sony DualShock 55,99 DM
LighTGUl’l G-conkomp) 45,99 DM
LightGun + Pointer 79,99 DM
Scorpion Gun 65,99 DM
Lenkrad 139,99 DM
PSX-Maus 29,99 DM
PalBooster 49,99 DM
X-Ploder 75,99 DM

249,99 DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

Playstation

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99 DM

05331-99590

http://www.baucontec.de
FAX 05331-995928
Handleranfragen erwinscht!

BauConTec
Lindener Str. 15
38300 Wolfenbtttel




e

e

Firsis>vou need to choose

thessize oi-vour world.
MW hich mapi-size would
WMyou "I ike?

Die Gottin des Sieges hilft Ihnen, die richtigen Startparameter zu finden. [1] Wahlen Sie zunachst die
Grope der Welt, [2] die Anzahl andersartiger Kulturen und [3] |hren eigenen Volksstamm.

. A ngeSEielt ICIVILIZHTIDN e

Pdfeaseschoose the number
rival-civifizations.

=

MHALH 1 UIEF

Wollten Sie schon immer mal eine Kultur zur
Blute fuhren? Wollten Sie schon immer mal
Ihr diplomatisches Geschick in Verhand-
lungen mit angrenzenden Republiken unter
Beweis stellen? Dann kann lhr Traum jetzt
Wirklichkeit werden. Justin Smart

Is Alexander der
GroBe sein Reich
sah, weinte er. Denn
es gab nichts mehr,
was er hitte erobern kbnnen.

Wer hatte nicht schon einmal
den Traum, mit Weisheit, Umsicht
und nicht zuletzt einer gehorigen
Portion Macht die Welt zu regieren.
Mit dem neuesten PSX-Kniiller
von Activision ldBt sich dieser
GroBenwahn — zumindest in der
spielerischen Theorie — in die Tat
umsetzen. Civilization hiel vor
Jahren ein Kassenkniiller auf dem
PC, der Heerscharen von Siichtigen
aller Altersklassen, Geschlechter,
Hautfarben und Religionen in sei-
nen Bann zog. Und zwar
derart, daB tagelang das Te-
lefon umsonst klingelte, der
komplette Resturlaub meh-
rerer Jahre am Stiick ge-

nommen und jedweder so-
ziale Umgang auf Eis ge-
legt wurde.

Bald ist Civilization 2
fiir Sonys graue Konsole zu
haben. Wir haben eine der
Preview-Versionen ergat-

offizielle

das

PlayStation

tert und es — nach Androhung von
Gewalt — geschafft, das Joypad
kurz wegzulegen, um einige Zeilen
zu Papier zu bringen.

So alt wie die
Menschheit

Das Prinzip dieses Spiels ist seit
dem ersten aufrecht gehenden Affen
die Antriebsfeder fiir die Entwick-
lung des Homo Sapiens. Die Auf-
gabe lautet: “Baue eine Zivilisation
auf. Schiitze sie gegen fremde Ag-
gression, mache sie durch Handel
und eventuell Angriffskriege groB.
und gib dem Volk Brot, Spiele und
die Sicherheit, zur besten aller Zivi-
lisationen zu gehoren.”

-Caegaﬂ'
Breat poliiitical
ailitary: leader

All dies ist eingebettet in ein
rundenbasiertes Szenario. Es be-
ginnt im Jahre 4000 vor Christus.
Als Siedler ziehen Sie auf einer
schachbrettartigen Landkarte aus
und griinden eine Stadt. Halt! Nicht
irgendwo. Jede Landschaftsform
hat Vor- und Nachteile. So ist eine
Siedlung im Grasland hervorragend
mit Nahrung versorgt. Sie jedoch
gegen Aggressoren von aufien zu
verteidigen, ist um ein Vielfaches
schwerer als z.B. bei einer Felsfe-
stung, die Sie auf einem Berg er-
richtet haben. Andererseits ist die
Produktivitiit bei Stidten in Wald-
gebieten um einiges hoher als bei
Ortschaften auf Wiistengebieten.
So gilt es, von Anfang an Entschei-
dungen zu treffen. Das ohne die
Ubersichten und Tabellen des CD-

Booklets machen zu wollen, ent-

2nd
of

Ancient Home. He
became emperor. afiier
victory in the civil

war. He sobdued
and. spr.ead the

Breco-Homan culfure

il vwer Europe.

M

Magazin

Gaul

[1] Zu Anfang stehen nur die rudi-
mentdrsten Wissensgebiete zur
Forschung bereit. [2] Je nach ge-
waéhlitem Geschlecht treten Sie als
einer der ganz Grof3en unserer

= Weltgeschichte auf.
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spricht einem Survival-Trip durch
den Dschungel ohne Kompal.
Selbst erfahrene Zivilisierer miis-
sen immer wieder nachlesen, wenn
es darum geht, welcher Rohstoff
am besten auf welcher der zehn
Gelandeformationen erwirtschaftet
werden kann, und welche Veridnde-
rung eine gebaute Bewisserungs-
anlage oder gar eine Mine bringt.
Denn neben der Wahl des richtigen
Platzes konnen Sie mit Thren Sied-
lern und spdter dann mit Ingenieu-
ren das Umland kultivieren und so-
mit Ertrdge und Produktionen stei-
gern und den Handel fordern.
Haben Sie eine Stadt gebaut,
kann dort die Produktion beginnen.
Dazu haben Sie anfangs nur we-
nige Einheiten und Gebdude zur
Auswahl. Mit zunehmender Zivili-
sierung und Fortschritt der Wissen-
schaft werden diese immer zahlrei-
cher und effizienter. So finden Sie
in der Liste der Verteidigungstypen
zunéchst nur den einfachen Kéimp-
fer. Liegt Ihnen erst einmal die Re-
zeptur fiir SchieBpulver vor, enthilt
die Liste plotzlich auch Muske-
tiere, die an Verteidigungs- und An-

[1] Anfangs gibt es nur wenig zu produzieren.
[2] Das andert sich mit zunehmendem Wissens-
stand.

das
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griffspotential ihren archaischen
Vorgingern um ein Vielfaches
iiberlegen sind.

Gleiches gilt iibrigens auch fiir
Gebiiude. Diese haben natiirlich
einen konkreten Sinn, wie z.B.
eine Hafenanlage, die als Nah-
rungsproduktionsstitte fiir die
Friichte des Meeres dient. Andere
Bauwerke — etwa ein Tempel — hat
nur den Zweck, das Volk zu er-
freuen. Das wiederum hilt es von
Revolutionen ab und zieht -
gleichsam mit niedrigen Steuern —
die Massen in Thre Stidte. Und
was bedeuten viele Bewohner?
Wie auch schon bei SimCity und
Konsorten: Steuerzahler! Andere
Gebiude helfen bei der schnelleren
Produktion oder sind nur dazu da,
das Ansehen Ihrer Stadt in der
Welt zu verbessern. So bekommt
[hre Gesellschaft einen enormen
Kick nach vorne, wenn sie eines
der Weltwunder — etwa die Pyra-
miden oder die Hingenden Giirten
— vollendet.

Am Anfang war

das Wort

Bevor Sie aber in den GenulB im-
mer neuer Techniken, Einheiten
und von Fortschritt allgemein kom-
men, miissen Sie zundchst einmal
erfinden, was das Zeug hilt. Wer
jetzt glaubt, gleich mit dem SchieB-
pulver beginnen zu konnen, hat
sich kriftig geschnitten. Denn wiih-
rend am Anfang des Alten Testa-
ments steht “Am Anfang war das
Wort”, ist anfangs in Civilization 2
noch nicht einmal der Buchstabe
bekannt. So beauftragen Sie Thre
Weisen, zuniichst einmal das Al-
phabet zu erforschen. Nach einigen
Runden melden diese sich zuriick
und teilen Thnen voller Stolz mit,
daB Sie diese Errungenschaft Thr
eigen nennen diirfen. Nun stehen
[hnen schon mehrere neue For-
schungsgebiete zur Auswahl:
Schreiben, Landvermessung und
Mathematik. So geht es weiter, und
Sie erfinden und erfinden.

Aus allen Erfindungen resultie-
ren neue Bauwerke, Fahrzeuge
oder Waffengattungen. So ent-
wickeln Sie sich weiter und weiter,
erforschen zuniichst die Monarchie,
die Theologie und bauen Univer-
sitiiten, bis Sie irgendwann auch

Magazin

Fluggeriite bis hin zu Stealth-Bom-
bern Ihr eigen nennen diirfen.
Aber nein! Es handelt sich bei
Civilization 2 nicht um eine run-
denbasierte Command & Congquer-
Variante. Auch wenn es sich so an-
hort, ist die Kriegsfiihrung nur im

duBersten Notfall die Losung oder
hochstens, wenn ein aggressives
Nachbarvolk eindeutig signalisi-
sert, daB es nur imperialistisches
Gedankengut im Kopf hat. Dann
kommt man um eine kleine
Schlacht nicht herum. Alles nur des
lieben Friedens willen.

Ansonsten gilt es, sich mit den
angrenzenden Regierungen gutzu-
stellen, um Handel treiben zu kon-
nen. Nur so erhalten Sie wirklich
Geld (was iibrigens auch erst erfun-
den werden muB), das Sie wiederum
verwenden koénnen, um Produkti-
onsvorginge zu beschleunigen. Eine
der Figuren - der Diplomat - hilft
Thnen bei der schwierigen Aufgabe,
mit allen gut auszukommen. Ganz
nebenbei erfahren Sie durch die von
ihm eingerichteten Botschaften in
den fremden Stidten so die ein oder
anderen Interna Thres CPU-gesteu-
erten Gegeniibers.

Ob Civilization 2

Sind Sie nicht
umsichtig ge-
nug, kommt es
in vereinzelten
Stadten zum
Aufstand.

LIVILICH T IUN

ein nettes, kleines
Spiel fiir Zwi-
schendurch ist? Auf

HERSTELLER:

wenige Fragen kann
man so klar mit
"NEIN!" antworten.
Doch wer einmal
angefangen hat,
kommt so schnell
nicht wieder davon
los. Und die Ant-
wort auf den Ruf

Activision

ENTWICKLER:
MicroProse

VERFUGBAR AB:
Ende Marz 1999

HERKUNFTSLAND:
USA

zum Abendessen GENRE:

lauetet kiinftig
“Och, nur noch ein
kleines Jahr-

1
hundert!”. % 3

mom | Maraden

Strategie/Simulation

ANZAHL DER SPIELER:
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Hamlet ist out,

MediEvil ist in: damo-
nisch gute Grafik.
schrecklich schone
Sounds. schaurige Dual
Shock Effects. unterir-
disch schwarzer Humor.
Ab 9.10. im Handel.
MediEvil. Exklusiv fur
PlayStation.
PlayStation-Hotline:
0190/578 578 (1.21 DM/Min.)
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... ein spielerischer Hochgenuf."
(MegaFun 10/98)

. Befreien Sie das Land Gallowmere
“wom Hexer Zarok.




GEX - DEEP COVER GECKO

JoEC  WIEN,

UBERr Zrny

sl - s

Der giftgrine Special Agent mit der grof3en
Klappe und der klebrigen Zunge kehrt
zuriick: In Gex - Deep Cover Gecko jagt
der flotte Lurch seinen Erzfeind Rez erneut
durch die bunte Welt der Fernsehkanale.

Michael Schmithduser

i Fans! Mein Name
ist Gex. Ich sehe
zwar aus wie ein fau-
St ler Lurch aus Terra-
rium-Haltung, bin aber in Wirklich-
keit ein wahnsinnig tougher Geheim-
agent. Wie es sich fiir ein cooles
Secret-Service-Reptil gehdrt, habe
ich stets einen flotten Spruch auf

Die Wassereffekte sind schlichtweg
uberwaltigend.

offizielle PlayStation

den Lippen und 6fters mal eine
hiibsche Mietzie im Arm. Nach
meinem letzten Sonderauftrag hat
es mich auf meine einsame Privat-
Insel in der Karibik verschlagen.
wo ich den lieben langen Tag Hot-
Dogs verschlinge, literweise Cola
in mich hineinschiitte und mich
durch das riesige TV-Angebot
zappe. Doch mir ist einfach keine
Ruhe vergonnt — der eklige Super-
Bosewicht Rez macht mal wieder
Arger, und meine Wenigkeit muB
wieder ran. Ich kann doch auf Eure
Hilfe zihlen, oder?"

Gex, die Dritte

Klar, Gex — die Unterstiitzung der
PlayStation-Spieler ist Dir sicher!

Vor allen Dingen deshalb, weil Du
in Deinem neuesten Jump'n-Run-

Abenteuer Gex — Deep Cover

Magazin

[1] Wer braucht schon
einen BH, wenn es doch so
hilfreiche Naturen wie den
grinen Gecko Gex gibt?
[2] Schon mal einem
Reptil beim Snowboarden
zugeschaut? [3] Als alter
Agyper macht es sich Gex
auf einem niedlichen
Kamel bequem.

Gecko in einem derart leckeren 3D-
Outfit daherkommst, daB selbst
verwohnten Konsolen-Profis das
Wasser im Munde zusammenléuft.
Zwolf riesige Spielwelten in der
hochsten PlayStation-Auflosung
von 512x240 Pixeln, phiinomenale
Spiegelungen, exzellente Licht-
und Schatteneffekte und super-ge-

april 99



schmeidige Animationen mit
30 Bildern pro Sekunde — was
will man mehr?

Doch nicht nur in Sachen Optik
prisentiert sich der mittlerweile
dritte Auftrag des kessen Gecko
hochst schmackhaft — auch inhalt-
lich wird einiges geboten.

Auf seiner Reise durch die
bunte Welt der "Media Dimension”
zappt sich Gex durch solch illustre
TV-Kanile wie "TUT-TV" (altes
Agypten), "Piratensender” (Frei-
beuter der Meere), "Crime Time"
(Gex als Sherlock-Holmes-Ver-
schnitt), "Fisch Frequenz" (Wasser-
level mit irren Transparenz-Effek-
ten) oder den "Holiday Kanal" (zu
Besuch in Santa's Werkstatt am

[1] Im Armee-Kanal braust
Gex mit einem dicken Panzer
durch die Gegend. [2] Die
Endgegner haben es in sich.

Nordpol). Tatkriftige Unterstiit-
zung erhilt der geschmeidige
Lurch von der iippig bestiickten
Baywatch-Schonheit Marliece
Andrada in der Rolle der Geheim-
agentin "Xtra". Die blonde Schon-

heit nimmt in besonders brenzligen

Situationen iiber eine hypermo-
derne Bildschirm-Armbanduhr
Kontakt mit dem glitschigen Hel-
den auf. Dabei artikuliert sie sich
in kristallklarer deutscher Sprach-
ausgabe — Eidos hat keine Kosten
und Miihen gescheut, um das fu-
riose 3D-Abenteuer aufwendig zu
lokalisieren. Alle Sprachsamples

Gex, der Verwandlungskinstler

Auch in seinem dritten Abenteuer greift Gex
Kostiimkiste. Hier seine kleine Modenschau:

Modischer Tarn-
anzug fir Ein-
satze in Krisen-
gebieten

Die mexikani-
sche Variante
mit schickem
Sombrero

anzug in

station

Mit dem Bade-

optik auf Tauch-

wieder ganz tief in die

Gewagter Mix
aus Raumanzug
und Samurai-
Outfit

Ringel-

Korperbetonter Klassisches Piraten-Dress, Snowboarder-
Latex-Anzug im Vampir-Outfit stilecht mit Au- Klamotten im
antiken Herku- fiir lange genklappe und angesagten
les-Design Néachte Holzbein 70er-Jahre-Stil

‘99
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das

offizielle

wurden von professio-
nellen Synchronspre-
chern nachvertont, so
daB auch Spieler, die
nicht der englischen
Sprache miichtig sind,
in den vollen GenuB

HERSTELLER:
Eidos Interactive

ENTWICKLER:
Crystal Dynamics

VERFUGBAR AB:
Marz 1999

HERKUNFTSLAND:
USA

GENRE:
3D-Jump'n-Run

ANZAHL DER SPIELER:

von Gex' frechen
Kalauern und Xtras
schliipfrigen Spriichen
kommen kdnnen.

Zwei groBe Kri-
tikpunkte an der Vor-
gingerversion wurden
von den Entwicklern
ausgemerzt: Sowohl
die hektische und un-
iibersichtliche Kame-
rafihrung, als auch die
hakelige Steuerung ha-
ben eine Generaliiber-
holung erfahren. Ansonsten ist alles
beim (guten) Alten geblieben: Gex
kann Riesenspriinge hinlegen, die
zahllosen Gegner mit seinem krif-
tigen Schwanz attackieren und die
ausgedehnten 3D-Welten nach ton-
nenweise Extras absuchen. Ver-
steckte Geheimlevel und span-
nende Bonusrunden sorgen fiir Ab-
wechslung.

Der StartschuB fiir Gex' neuen
Einsatz fillt Ende Mirz '99 — natiir-
lich liefern wir rechtzeitig im néch-
sten PlayStation-Magazin
einen ausfiihrlichen 4&
PlayTest nach. e

mom

11 Uberall
stopt Gex auf
witzige Graffi-
tis und urkomi-
sche Hinweis-
Schilder. [2] Im
Piratenlevel
fiihrt Gex die-
ses bissige Kro-
kodil Gassi.

PlayStation Magazin
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[1] Die kompakten Rennpanzer sind mit
ehrfurchteinflofenden Geschitztiirmen
ausgestattet. [2] Zahlreiche Spezial-
waffen sorgen dafiir, dap Sie sich lasti-
ge Konkurrenten vom Leib halten kén-
nen. [3] Wenn zwei sich streiten: Multi-
player-Action im Splitscreen-Modus.

FrINLER

dung dabei, etwa Zielsuch-Raketen

oder Mega-Sprengsiitze.

Pack den Tiger
in den Tank

Die Rennen finden in bester Ar-

cade-Racer-Manier auf 22 abwechs-

lungsreich gestalteten Strecken

Rasselnde Ketten statt weicher Reifen,

und drehbare Schiitzenstande statt enger

Schalensitze: Grolier Interactive schickt

in seinem neuesten Rennspiel Tank Racer

tonnenschwere Vehikel auf die Piste.
Michael Schmithduser

statt. In einer russischen Kleinstadt,
einem englischen Sumpfgebiet oder
einem kunterbunten Vergniigungs-
park miissen Sie sich gegen acht
knallharte Computer-Kontrahenten
durchsetzen. Sie beginnen auf Platz
acht und miissen sich bis auf Posi-
tion eins vorarbeiten, um weitere
Strecken und Fahrzeuge freizu-
schalten. Das Streckendesign zeich-
net sich nicht nur durch aberwitzige
Kurven und heftige Steigungen und
Gefiille aus, sondern begeistert dar-

das

offizielle

ormalerweise
schicken die Pro-
duzenten von Play-
Station-Racern
stromlinienformige und breitreifen-
bestiickte Sportcoupés auf die virtu-
ellen Rennstrecken. Nicht so Grolier
Interactive und sein Produzenten-
Team Glass Ghost: In Tank Racer
kdmpfen gigantische, unférmige und
tonnenschwere Panzer um den Sieg.

Wer nun denkt, diese Monster
auf Ketten sind so behibig unter-
wegs, wie sie aussehen, liegt
falsch: Die speziellen Rennpanzer
vom Typ "MetaCat LeMans ST",
"EBZ Turbo 308" oder "McCoy
Fantome RS" beschleunigen mit
einem Affenzahn und driften ge-
nauso ziinftig um die Kurven, wie
ihre federleichten Kollegen aus
Ridge Racer & Co.

PlayStation

Nervenstarke Panzerkomman-
danten haben die Wahl unter 15
Tanks, die sich nicht nur durch un-
terschiedliches Tarnfarben-Styling,
sondern auch durch Eigenschaften
wie Hochstgeschwindigkeit, Be-
schleunigung, Fahrverhalten und
Grip unterscheiden. Die Fahrphysik
der flotten Panzer entspricht — so-
weit das bei einem 150 km/h
schnellen Kettenfahrzeug iiber-
haupt moglich ist — weitestgehend
der Realitiit. Jeder Panzer ist mit
einem drehbaren Schiitzenstand
ausgestattet, auf dem eine impo-
sante Kanone montiert ist. Mit die-
ser Wumme konnen Sie lastige
Konkurrenten von der Strecke pu-
sten. Standig werfen Versorgungs-
flugzeuge aus der Luft neue Muni-
tionskisten ab — natiirlich ist auch
die eine oder andere Spezial-La-

Magazin

iiber hinaus mit versteckten Ab-

zweigungen und jeder Menge hin-

terhiltig plazierten Hindernissen.
Auch die audiovi-
suelle Présentation
1Bt auf einen spabi-
gen Ausnahme-Racer
hoffen, der Aug' und
Ohr mit flotter 3D-
Grafik und schmissi-
gem Jungle-Sound-
track verwohnt. Bis
Ende April 1999
miissen sich ge-
schwindigkeitssiich-
tige Hobby-Panzer-
fithrer noch gedul-
den, bevor sie die
tonnenschweren
Monster iiber Stock
und Stein

jagen diir- ‘g

fen. mom [ Persaton

HERSTELLER:
Grolier Interactive

ENTWICKLER:
Glass Ghost

VERFUGBAR AB:

April 1999

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Action-Racer

ANZAHL DER SPIELER:
P2
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n der aktuellen Ausgabe verraten wir
[hnen alles Wissenswerte zu NBA Live
'99, Psybadek, Tenchu, Circuit Brea-
kers, Akuji the Heartless, The Unholy
War und Box Champions/Knockout Kings. Auller-

dem erwartet Sie auch noch ein Nachschlag zu
Actua Soccer 3.

NBA Live 99

Im Gegensatz zu den friiheren Versionen des Basket-
balldauerbrenners halten sich die Cheats der 99er-
Version in Grenzen. Den Anfang machen vier ver-

steckte Teams.

B Versteckte Teams

Um vier versteckte Teams freizuschalten, die sich al-
lesamt aus Entwicklern zusammensetzen, begeben
Sie sich in den Bildschirm “Eigene Teams* (Haupt-

das offizielle PlayStation Magazin

In dieser Rubrik finden Sie PaRworter, Level- &
codes und Tastenkombinationen zu aktuellen und
besonders schweren Spielen. Um MiRverstand-

nisse auszuschlieRen, werden US-amerikanische

und japanische Games gesondert ausgewiesen.

menii / Aufstellung) und geben dann eine der folgen-
den Kombinationen aus Heimatstadt und Teamna-

men ein.

Stadt Name
Hitmen Coders
Hitmen Earplugs
Hitmen Idlers

Hitmen Pixels

il

- ey s

° HITMEN | UTAH

4B VoL _ 3 LEER '
) : Iy - ;' (

[ &= | 2 T

STAND, POS,..SG, __oe?) e At
" .

' 8 a
C 11 NELSDN C 0D DSTERTAG
PF 4 CHOW PF 32 MALONE
SF 77 CHANNON SF 3 RUSSELL
£G B2 KLASSEN SG 14 HORNACEK
s U  Po i IUCKTONT
Y € 11 MOZELL Y 5G40 S ANDERSON

< BLARB.ALDSCHEN L] SPICLER VERGLLICHEN

o

Poamion Lo bla Pomgume ol T Pog s g e "o @ e @ IW00
Psybadek e
VANE aret P VARS g e S s o VANS o

5 el 5 * argmes Puc sgd @ 8 Pale =a ol Aargiera Fae bedrteas
Bei Psygnosis’ nicht unbedingt ooy Ry Ve ot Wt hmn G B oy O
berauschendem Genremix nervt
vor allem die unausgegorene Steuerung. Falls auch Sie
bei der Rettung Threr Freunde Probleme haben sollten,
geben Sie einfach einen der folgenden Cheats in den
PaBwort-Bildschirm ein.

april '99



“'ﬂi“'ﬂmﬂ'

WH HMNHHN

oxhult.i 81.
dip‘*ﬁfwoi 1 s

ellsten News -
wﬂm 2u Spielen und

}nbohguf j}lor Systeme,

Qi. di. nou.- ten

‘”_' as ot W'Mﬁm """\ R R e AN ™ T Py

AV 'a'i - 's«mmumsmsm

1amco

- PlyStatlon@ 3

C

(-f Versand: Fa. PLAYCOM, : nnze
An der Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Tel. 0180 /5 211 220 nich lieferbar. Emm‘ﬂmammﬁm beruhen aut Herstellerangaber.
: aycom GmbH dbernimmit fir Terminanderungen keine Gewahr.
« Bestellannahme: Mo- Fr. 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr. ..A.;%fsa"dkosfen per Post 7,-- zzgl. Nachnahme,
» Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Ta a0 250, versandkostenirei.
 Vorbestellung mogli rchg —_— - Q Kaisandt f-;'-vbrsandkosten per UPS 9,— zzgl. Nachnahme,




Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min

Ile Cheats

M Level Select
o Um die komfortable und vor allem zeitspa-
/o rende Level-Select-Funktion zu aktivieren, ge-

ben Sie “GOANYWHERE* als |hr PaRwort

qeteStet ein. Die Meldung “Korrektes PaBwort" be-

statigt die erfolgreiche Eingabe.

B Unendlich Jelly Wobble

Wer iiber einen unendlichen Vorrat an Jelly Wobble

verfiigen will, sollte das PaBwort “JELLYJELLY* .
eingeben. Die Bildschirmmeldung “Korrektes

PaBwort™ sorgt fiir die Bestitigung.

B Mehr Power

Um Ihr Hoverdek mit ein wenig mehr Power auf-
zupeppen, geben Sie den sinnigen Begriff “DEK-
POWERUP* als PaBwort ein. Von nun an geht Thr
schwebender Untersatz viel besser ab. Die Meldung
“Korrektes PaBwort™ bestitigt die Manipulation.

B Unsichtbar

Wollen Sie die Pisten in relativer Sicherheit er-
kunden, sollten Sie Ihren gewahlten Charakter
unsichtbar machen. Dies erreichen Sie, indem
Sie das PaRwort “DONDACHAOS* eingeben.
AnschlieRend erscheint die Meldung “Korrektes
PaRwort" auf Ihrem Bildschirm.

M Langsames Deck
Ist Thnen das schwebende Hoverdek mdéglicher-

e R, T S S ——

. —— g

das offizielle PlayStation Magazin

B Neun Leben
Falls Thnen die zwei stan-
dardmiBigen Reservele-
ben nicht ausreichen,
miissen Sie das PaBwort
“DONT-DIONME*

eingeben. Beim néchsten
Spielstart  verfiigt Thr
Charakter iiber satte neun
Leben. Auch hier meldet
sich die Einblendung
“Korrektes PaBwort".

weise ein wenig zu schnell? Dann sollten Sie unbe-
dingt das PaBwort “CLAPPEDOUT* eingeben.
Die Wirkung dieses Cheats liegt in der Reduzierung
der Hoverdek-Geschwindigkeit. Bei richtiger Ein-
gabe taucht die Meldung “Korrektes PaBwort™ auf.

M Grofe Charaktere

Um Ihre Gegner durch Ihr duBeres Aussehen zu er-
schrecken, miissen Sie das PaBwort “INLILLI-
PUT* eingeben.
Dies hat zur
Folge, da die
Charaktere im
wahrsten  Sinne
des Wortes iiber
sich hinauswach-
sen und enorme
KorperausmaBe besitzen. “Korrektes Pallwort™ be-
stiatigt auch diese Eingabe.

B Winzige Charaktere
Das genaue Gegenteil — die
Verminderung der Korper-
groBe — erreichen Sie, in-
dem Sie das PaBwort
“SIZEOFANANT*
eingeben. Auch hier sollte
die Bildschirmmeldung
“Korrektes PaBwort™ auf-
tauchen.

april

99



TOP SECRET...TOP SECRET...TOP SECRET...

M Besserer Slide TenChu

Damit Sie Ihr Brett noch eleganter um die Kurven

steuern konnen, miissen Sie das PaBwort “GREA- Im Internet tum-
SEDDEK* eingeben. Die Meldung “Korrektes meln sich gar un-
PaBwort” bestitigt die erfolgreiche Eingabe. zdhlige Cheats zu
Activisions Ac-
M Geringe Gravitation tionkniiller.  Das ne
Falls Thnen das Sprungvermégen der beiden siien einzige Problem ist 2008 Som ot nc Tenchu 4 8 rademart

undar scante by Astivition, Inc. ACEIVISION it 3 reghstersd trademark of

Charaktere zu bescheiden ist, miissen Sie kurzer-
hand die Gravitation manipulieren. Um fiir eine ge-
ringere Anziehungskraft zu sorgen, miissen Sie das
PaBwort “WALKONMOON** eingeben. Von nun -
an sind weitaus coolere Jumps méoglich. Die Meld-
ung “Korrektes PaBwort™ biirgt fiir erfolgreiche
Eingabe.

M Verkehrte Welt

Dieser Cheat ist sinnlos, aber nichtsdestotrotz wit-
zig. Wollen Sie die Kurse auf australische Art und
Weise befahren, miissen Sie das PaBwort “TOP-

SYTURVY* eingeben. Auch hier meldet sich die
Einblendung “Korrektes PaBwort* zu Wort.

aber die Tatsache,

Achvision, inc. All Aghts reserved.

daB sich kein einzi-
ger dieser Cheats mit der deutschen PAL-Version ver-
triigt. Unsere lange Suche fiihrte allerdings doch noch
zum Erfolg, wie der folgende, eminent hilfreiche
Cheat beweist.

M Debug Meni

Freundlicherweise lieBen die Entwickler, die an der
PAL-Umsetzung des Spiels arbeiteten, das sehr hilf-

ASELECT OPTION

“ERYBBT TYERY

FILE
CHARCE ITEN

ELAYER
STAGE

CANCEL

Das versteckte Debug-Menlii ist ein méchtiges
Werkzeug, mit dem Sie Tenchu an lhre Vorlieben
anpassen konnen.

reiche Debug-Menii im Game. Um dieses zu akti-
vieren, pausieren Sie das Spiel, halten + [L2] ge-
driickt und geben die Kombination ®, ®, ®, ®, ©,
©, ®, © ein. Lassen Sie + wieder los und
driicken Sie . . + [R2]. Nach einer
kurzen Ruhepause driicken Sie auf und an-
schlieBend [L2] + [R2]. Im nun auftauchenden Debug-
Menii diirfen Sie an allerhand Parametern herum-
schrauben.

- Layout Enemy

Dieser Meniipunkt erlaubt Ihnen zahlreiche, die Geg-
ner betreffende Manipulationsmoglichkeiten, wie bei-
spielsweise das Hinzufiigen bzw. Entfernen bestimm-
ter Feinde, die Auswahl der Kameraposition sowie das
rasche Ableben aller vorhandener Gegner.

- Layout Item
Wie es der V-LAvoUT opT1ON
Name Dbereits
vermuten labt,
diirfen Sie nach
Anwahl dieser
Option die vor-
handenen Items
beliebig  posi-
tionieren. Das

=c
m

ENENIES
A OWHER

oo

g
:

o IMmMromms
T =-r-om o

0O IMoD Mo

m
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allerwichtigste daran ist aber die Tatsache, C' 't B k
daB Sie sich alle im Spiel vorhandenen Waf- ”'CUI rea ers

Der rasante Micro-Machines-Verschnitt macht zwei-
felsohne recht viel SpaB. Falls Sie aber auf der Suche

Alle Cheats

= 1002

getestet

fen und Gegenstidnde zuschustern diirfen.

nach dem Besonderen sind. sollten Sie einen der fol-

Ikculli

Tricks
BREAKERS

- Stage

Hinter dieser Option versteckt sich der beliebte
Level-Select. Wollen Sie den aktuellen Ort ver-
lassen, wihlen Sie einfach die zu besuchende

auspro-

bieren.

M Alle Kurse
Haben Sie even-
tuelle Probleme
beim Frei-
schalten aller
Kurse des Ein-

zelspieler-Mo-

dus, miissen Sie
die insgesamt 32 Pisten auf andere Art und Weise .
zuginglich machen: Pausieren Sie das Spiel, mar-

kieren Sie “Lautstirke Soundeffekte* im Menii Op-
tionen/Sound und driicken Sie die Tastenkombina-
tion + [C2]. AnschlieBend verlassen Sie das Ren-

nen. Eine Anzeige informiert Sie nun iiber “400 % ab-

ARIZIONOR-COXRXRXLTITWN
IIM—~DO—-=D0DCCIC-—DITT

Stufe aus der Liste und schon sind Sie im gewiinschten

Level.

Nachdem Sie das Debug-Menii verlassen haben,
reicht ein Druck auf + [RZ], um wieder zuriickzu-
kehren.
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keinerlei akustische oder visuelle Bestitigung erfolgt,

miissen Sie es moglicherweise ofter ausprobieren.

W Starkerer Motor

Um Ihren Gegner im Zwei-Spieler-Modus locker

abzuhingen, miissen Sie Ihr Fahrzeug mit einem

P-113 DUAL IMPACT GAMEPAD P-112E MEMORY CARD 2X

® Dual-Analog-/ Dual-Shock-GamePad e 30 Speicher-Blacke auf zwei

fiir Sony PlayStation™

* 7wei eingebaute Motoren
filr verschieden starke
Erschiitterungs-
Reaktionen

» 16 Funktionstasten

* Drei Spielmodi

* Zwei Daumen-
Kontroll-Sticks

unverbindl. Preisempf.

DM 49,99

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen
und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen

arbprospekt. GeschitzZiewn

Speicher-Banken, 256kb physikalischer
Speicher ohne Kompression

» Einfaches Umschalten zwischen
Speicher-Banken per Tastendruck

e LED Leuchte informiert jederzeit
iiber die angewahite Speicherbank

* Mit Jewel Case Verpackung,
die Platz fiir zwei weitere
Speicher-Karten bietet

unverbindl. PgeiSempf.

DV 29,99

renzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers.
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stirkeren Motor ausrii- M Verkehrte Welt

sten. Dies erledigen Sie, Wie bei Psybadek diirfen Sie auch hier die Kurse
indem Sie bei der Kurs- kopfiiber befahren. Um dieses Goodie zu aktivieren,
auswahl die Tastenkombi- geben Sie im Streckenauswahl-Bildschirm die

nation ® + ® + ® + ©
driicken. Das Icon eines
Motors erscheint zur Be-
e T N— stiitigung.

DRUCHE
SELECT = B Unformige

Karossen
Wollen Sie im Zwei-Spieler-Modus ein wenig Ab-

BCHLUCT Y= ===
o

wechslung ins Spiel bringen, miissen Sie withrend des
Countdown 3, 2, 1, LOS die Tastencombo
© + @ driicken. Haben Sie den richtigen Zeitpunkt
erwischt, verwandeln sich beide Fahrzeuge in eine
Mischung aus Bohnen und Smarties. Tastencombo - + ® + @ ein. Hat alles
geklappt, taucht ein Pfeil-Icon auf.

R R TINEGE

S s ]

=~ Actua Soccer 3
Nachdem wir lhnen in der vergangenen Ausgabe
bereits verraten haben, wie Sie an knapp 50 neue
Teams kommen, dreht sich nun alles um den be-
liebten Wasserkopf-Cheat sowie Alan Shearers
Lieblingsteam.

actua)

~ SOCCERE)

Y DSy 01998 Gremlin Interactive Lid.
driicken Sie wiihrend der ACTUAD I 3 registered tragamark of Gremiin Interacive L i

Streckenauswahl die Ta-
stenfolge + [2] + [RI]
+ [R2]. Haben Sie die Kom-
bination richtig eingege- B Wasserkopf

ben, erscheint ein Schein- Wollen Sie den Spielern riesengroe Kopfe aufset-

B Nachtfahrt
Um die Kurse auch in der
Dunkelheit zu befahren,

werfer-Icon. zen, begeben Sie sich in den Mannschaftseditor und

SV 1118A V3 RACING WHEEL PSX

Jedes Renneén ein GenuB
= Analoge Lenkreaktion
» Lenkempfindlichkeit stufenlos einstellbar
* Dual-Vibration Technologie
= Lenkwinkel bis 300° einstellbar
= Lenksaule in Hohe und Neigung verstellbar
 Analoge FuBpedale fiir Gas und Bremse
« Acht Feuertasten und digitales
Steuerkreuz
* Dauerfeuer fiir jede Taste einzeln >

« Tasten-Umbel -Funktion | ) : 3
T s P Vertrieb nur iiber den Fachhandel

« Tisch- oder Aufsitzbedienung ¥

« Kein zwingender ey - o % ] Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerizen
Einsatz der Fqﬂpedale - i Tel. (0 42 87) 12 51-33 - Fax (0 42 87) 12 51-36

www.interact-europe.de

upverbindl. Preisemptf.

DMV 139,99
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getestet

geben IThrem neuen Team den Namen “TOP HATS".
Von diesem Zeitpunkt an tragen die Spieler iiberdi-
mensionale Schidel auf ihren Schultern spazieren.

M Shearers XXX-Team

Wollen Sie nicht alle Mannschaften freischalten,
miissen Sie im Mannschaftseditor als Vereinsnamen
“SEXY FOOTBALL* eingeben. Dies schaltet Alan
Shearers Superteam frei, welches Sie unter der
Rubrik “CH2* finden,

Akuji
the Heartless

Obwohl Crystal Dynamics Uberraschungserfolg
noch keine zwei Monate alt ist, haben uns findige
Leser bereits die wichtigsten Cheats zugespielt. Mit
den folgenden Hilfen sollte es auch absoluten Voo-
doo-Neulingen gelingen, Akuji wieder ins Reich der
Lebenden zu bringen.

@ Crystal Dynamics 1998

M Debug Menii

Obwohl dieses Entwickler-Tool nicht so vielfiltig ist
wie beim oben vorgestellten 7enchu, beinhaltet es
aber das wichtigste Goodie: die Level-Select-Funk-
tion. Um das versteckte Menii aufzurufen, pausieren
Sie das Spiel und geben bei gedriickter Taste
(alternativ [£2Z]) die Tastencombo ©, ®.®, @, ®, ©,

das offizielle PlayStation Magazin
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90,0606 0,

®, ein. Bei erfol- C AN MENY
greicher Eingabe et
stohnt der Prota- f.. R
gonist auf, und X T
es erscheint ein oy
neuer Menii- x ° “YH'

:

punkt namens —
Sie haben es
schon geahnt —
“Debug Menii*.

B Unverwundbarkeit

Auch wenn das Debug-Menii keine Unverwundbar-
keits-Option beinhaltet, sollten Sie nicht verzagen, da
die Rettung in Form eines eigenen Cheats naht. Um
Akuji gegen alle duBeren Einfliisse immun werden zu

lassen, pausieren Sie das Spiel und geben bei gehalte-

ner Taste [R2Z] (bzw. [(2]) die Tastenfolge ®, ®, ©, ®,
=

®, @, ©, @ ein. Zur Bestitigung gibt Akuji einen
Stohnlaut von sich.

B Unendliche Zauberspriche

Wie das Leben so spielt, gehen Thnen die durch-
schlagenden Zauberspriiche just dann aus, wenn Sie
vor einer ganzen Horde
miBmutiger Gegner ste-
hen. Um diese Situation
zu vermeiden, geben
Sie bei gedriickter Taste
[£2] (oder [R2]) die Ta-
stenkombination ©, ®,
©, 0,0 006,00,
®, ®, @ ein.

The
Unholy War

Obwohl dieser Action/Strategie-Mix mit Sicherheit
nicht zu den Highlights des letzten Jahres zihlt, hat

der eine oder andere Leser zugegriffen. Falls Sie nun
mit dem epischen Kampf der Teknos und Arcanes
Probleme haben, miissen Sie einen der folgenden
Cheats eingeben.
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M Alle Kampfer

Obwohl bereits die Anzahl der standardmiiBig
vorhandenen Charaktere mit 14 recht hoch
ausfillt, warten zwei besonders starke Fighter
auf die Freischaltung. Um “Betarazor" und

Alle Cheats

1()(,94:

getestet

“Megaprana“ zu aktivieren, markieren Sie
sich im Duell-Modus die Option “Teams™ und
driicken Sie die Tastenkombination © + ©,

e, B, B, B, B, B, B, @, @, O,

TR ———

I. | [
Bt
1 v ' ” CIYsY

B Alle Karten

Da im Strategie-Modus zunichst nur eine Karte an-

wihlbar ist, sollten Sie ein wenig nachhelfen und
alle Schauplitze freischalten. Markieren Sie dazu im

s Strategie-Modus die Option “Krieg* und geben Sie

I §0"| nEAUEn | : dann die Tastencombo © + ®, =, =, e, feec],

%0 Cov el Do e A e Ve B, B, 1, @, ©®, ©, © + © ein. Auch hier verriit

: ; . Thnen eine Einblendung (“Alle Karten®) die erfolgte
' Freischaltung.
B Aufrecht

Falls Sie mit den oben aufgefiihrten Cheats nichts
am Hut haben und alles selbst erspielen wollen, ver-

. §— o —
. }_'f_‘fl"‘ﬂ.“.
y )
- o~ P -
. 1[ nweler Wf ’ NOI’I"I‘\O]C Kl k

l. A
:-_:- _—f ‘_ Vm‘f
g.JW. ;ﬂ
D '_"- Krie (jlt]irw]

: A~ -'-_ Ak t;Jlknn-z
PP e J Alle Korten
~ ?*tow’.w

r

0 wahlen) @ Verlassen

|

il © + © ein. Die erfolgreiche Eingabe wird durch
1 eine Einblendung (“Alle Spieler*) am unteren rech-

i ten Bildschirmrand quittiert.

|

i M Alle Level

it Nachdem Sie die Anzahl der Kimpfer auf 16 erhht

' haben, sollten Sie auch die vorhandenen Level (sprich

; Kampfarenen) um zwei erhohen. Markieren Sie dazu

! im Duell-Modus die Option “Akzeptieren” und geben

; Sie anschlieBend die Tastenfolge © + ©, [,

1 ], [, [, B, ], ©, ©, ©, © + © ein. Auch

,F hier meldet Ihnen eine Einblendung (“Alle Level®) die

i erfolgreiche Eingabe.

! das offizielle PlayStation Magazin april'99
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raten wir Thnen, wie Sie auf herkbmmlichem Wege
an die versteckten Charaktere und Level gelangen.
Die beiden Zusatzkimpfer ergattern Sie, indem Sie
den Duell-Modus auf dem harten Schwierigkeitsgrad
sowohl mit den Teknos (“Betarazor™) als auch den
Arcanes (“Megaprana®) durchspielen.

Um die zwei versteckten Kampfarenen freizu-
schalten, miissen Sie den Duell-Modus auf dem nor-

M Big Head

Und wieder einmal ist es an der Zeit, den
Wasserkopfcheat einzusetzen. Wollen Sie Threm
Charakter eine enorme Birne aufsetzen, driicken Sie
im Hauptmenii die Tastenfolge © + ©, ®, © + @,
© + ®. Auch hier vernehmen Sie nach jeder Ein-
gabe eine Ringglocke, nach erfolgreicher Durch-

fiihrung ertont ein Geriusch.

malen Schwierigkeitsgrad sowohl mit den Teknos

(“Menhir Kreis®) als auch den Arcanes (“Dunkles "__—_l

e eaE m

L 4

Labyrinth™) durchspielen.

Box Champions/
Knockout Kings

& (US)

Obwohl EA Sports’ Boxsimulation eine akkurate
Umsetzung des Faustkampfes auf dem Bildschirm
zaubert, konnten sich die Entwickler zwei spaBlige
Features nicht verkneifen. Und das gute daran i1st

nfl\\.l\\

pL

.l.‘l*-u.

€ 1000 ELECTRONIC ARTS, INC. ALLE RECHTE YORBENALTEN
R

L

die Tatsache, dall beide Cheats sowohl
bei der PAL- als auch bei der NTSC-
Version funktionieren.

In eigener Sache

Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir IThre Zuschriften bedan-
M Der Bar ist los

Falls Sie schon mit allen vorhandenen

ken. Leider waren einige der Briefe, die in die Redaktion flatterten, wie immer
nicht besonders leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie bitten, [hre Cheats

X Ee YO - ab _"- 8 A " = = . . Ty . -~ Ly 1
Bc _"“’r]‘l gefightet haben, ist es an der entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.
Zeit, fiir Nachschub zu sorgen und in

der Haut eines waschechten Biren

Falls Sie weder iiber das eine noch das andere Utensil verfiigen, konnen Sie Ihre
j | _ : Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.
in den Ring zu steigen. Um diesen . ; : ; ] A ek 2
SFiEs 74 ol Was uns nach wie vor ein wenig verwundert. ist die duBerst spirliche Zusendung
Kédmpfer zu aktivieren, geben Sie im
Hauptmenii die Tastenkombination ® + @,
®+®,®+0,®+ ® ein. Bei jeder Ein-
gabe muf} eine Ringglocke ertonen, nach
erfolgreicher Durchfiihrung héren Sie ein
Geridusch. Von diesem Zeitpunkt an ist es
egal, welchen Kampfer Sie anwiihlen —es
erscheint immer ein Bir.

von Komplettlosungen. Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder einfach
nur schreibfaul?
Nichts wie ran an Kugelschreiber. Schreibmaschine oder Computer und mit dem

Ergebnis ab zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber jeden kleinen Cheat. jedes

PaBwort. jeden Trick sowie iiber jede Komplettlosung. die wir in die Finger

bekommen.

april*9o9 das offizielle PlayStation Magazin
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WALKTHROUG

Metal Gear Solid

Manche Spiele sind so anspruchsvoll, daB ein

durchspielen fast unmaoglich ist. Aus diesem
Grunde verraten wir lhnen in loser Reihenfolge

komplette Walkthroughs. In dieser Ausgabe ver-
raten wir lhnen, wie Sie Snake unbeschadet bis
in die erste Etage des Nuke-Gebdudes fiihren.

Aufgrund der Komplexitit des Games dreht sich
diese Komplettlosung in erster Linie um das rasche
Vorwirtskommen, die richtige Taktik sowie die Fun-
dorte aller Items. Dariiber hinaus verraten wir Ihnen
auch einige witzige Features, die Sie unbedingt aus-
probieren sollten.

Area 1: Cargo Dock

B Items: 3 Rationen

In der Startarea drehen zunichst zwei Genomsdldner
ihre Runden. Ein dritter taucht auf, sobald der Aufzug
unten ankommt. AuBerdem sind hier insgesamt drei

- Rationen versteckt: Hinter der Startposition im Was-

ser, hinter einer Kiste im Siidosten sowie im Nordwe-
sten. Um zum Aufzug zu gelangen, erledigen Sie ent-
weder die beiden Wiichter lautlos oder schleichen sich
zwischen den Kisten durch. Sollten Sie entdeckt wer-
den, rettet Sie ein Sprung ins Wasser. Ist der Lift da,
steigen Sie ein und erfreuen sich an der Zwischen-
sequenz.

Area 2: Heliport

B Items: 2 Rationen, Socom-Pistole,
Chaff- und Stun-Granaten

Nachdem Sie mit allen mdéglichen Leuten gespro-
chen haben, miissen Sie einen Weg in die Basis aus-
baldowern und nebenbei einige Sachen einstecken.
Das ist nicht ganz einfach, da sich hier drei Wichter
tummeln und zudem zwei Uberwachungskameras
sowie zwei Suchscheinwerfer installiert sind.

Falls nétig, holen Sie sich zuerst die Ration, die
sich hinter der Aufzugskonstruktion befindet. Eine
weitere befindet sich in Ostlicher Richtung hinter
dem dritten Kistenstapel. Sind Sie bereits gut ver-
sorgt (Snake kann momentan nur zwei Rationen tra-
gen), schleichen Sie an der zentralen Plattform vor-
bei und holen sich die Socom von der Ladeflache
des Lastwagens. Da Sie schon mal hier sind, gehen
Sie weiter siidwestlich, schleichen im toten Winkel
an der Kamera vorbei und klauben die Blendgrana-
ten auf. Die Chaff-Granaten liegen auf der zentralen

das offizielle PlayStation Magazin

Plattform, die von zwei Suchscheinwerfern beleuch-
tet wird. Um hier durchzukommen, miissen Sie zu
dem Zeitpunkt loslaufen, an dem die Lichtkegel den
maximalen Abstand voneinander haben.

Nun stehen Thnen zwei Wege offen, um in die
Basis zu gelangen: Ein Schacht befindet sich nord-
westlich vom Lastwagen, der zweite ist iiber die nor-
dostliche Treppe zu erreichen. Der erste Weg hat den
Vorteil, daB der davor postierte Wichter schlift.
Dafiir miissen Sie aber fiir lingere Zeit auf die Ther-
mal-Goggles verzichten. Also entscheiden Sie sich
fiir die zweite Moglichkeit, schleichen an der Haupt-
tor-Uberwachungskamera vorbei und steigen die
Treppe hinauf. Oben verstecken Sie sich vor dem
Wiichter und kriechen in den Luftschacht, der in der
linken der beiden Nischen zu finden ist.

| Wie geht das?
Uberwachungs-
kameras

Der komfortahelste Weg, um alle
Arten von Uberwachungskameras
zu iibertdipein, besteht in der Ver-
wendung von Chaff-Granaten. Wol-
len Sie diese wertvolien Items aber
sparen, schieichen Sie vorsichtig in
den toten Winkel der Kamera und
laufen los, sobald der Blickwinkel
giinstiyg ist.

L =i -._m

Area 3: Luftschacht

M Items: Ration

Egal, fur welchen der beiden Schachte Sie sich
entschieden haben, Sie werden eine Ration fin-
den. Sind Sie durch den oberen Schlitz einge-
drungen, folgen Sie einfach dem Weg, um in den
Tank Hangar zu gelangen. Am Ende der Rohre
erwartet Sie die Ration.

april
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Falls Sie doch den unteren gewihlt haben,
kriechen Sie an der ersten Abzweigung nach
rechts und folgen dem Schacht, um in die
nichste Rohre zu kommen. Um aber die Ra-
tion einzustecken, kriechen Sie in die linke

Area 4: Tank Hangar |

M Items: Socom Munition,
Chaff-Granaten, Thermal Goggles

Wie Sie anhand der Befehle und Animationssequen-
zen erfahren haben, miissen Sie in den Zellentrakt
um mit dem DARPA-Chef Donald Anderson Kon-
takt aufzunehmen.

Sobald Sie den Schacht iiber die Leiter verlassen
haben, miissen Sie auf die Uberwachungskamera
achten. Bevor Sie aber weitergehen, stecken Sie die
Chaff-Granaten ein, die sich hinter der Kiste befin-

- den. Schleichen Sie dann an der Uberwachungska-

mera vorbei und betreten Sie die offene Kammer, die
von einer weiteren Kamera tiberwacht wird. In der
hinteren rechten Ecke sind die wichtigen Thermal-
Goggles versteckt. Wiiren Sie durch den unteren
Liiftungsschacht in die Basis eingedrungen, wiire
diese Tiir nur mit einer Level-4-Karte zu 6ffnen ge-
wesen. Folgen Sie dem Weg, weichen Sie der Ka-
mera aus, die die Treppe nach unten bewacht und
sacken Sie die Socom-Munition ein, die hinter der
Eisentreppe versteckt ist. Schleichen Sie dann zur
Aufzugtiire und betiitigen Sie den Schalter. Im Auf-
zug entscheiden Sie sich fiir das Stockwerk B1.

Area 5: B1 - Zellentrakt

M Items: 2 Rationen, 3 Socom-
Magazine, Level-1-Karte

Folgen Sie dem Gang bis zu dessen Ende und
kriechen Sie in die Spalte, um eine Ration zu finden.
Anschliefend steigen Sie die Leiter hinauf in den
Liiftungsschacht. An der ersten Kreuzung fiihrt
der linke Weg zur Socom-Munition, geradeaus
geht’s zur Zelle des Darpa-Chefs. Nach dem Ge-
sprich und der Animationssequenz kriechen Sie un-
ter das Bett, um eine weitere Ration einzustecken.
Treten Sie durch die nun offene Zellentiir ins Freie
und lassen Sie sich von der Zwischensequenz unter-
halten.

Im gemeinschaftlichen Kampf gegen die ersten
drei Soldner setzen Sie auf die Socom und sammeln
alle von den Wiichtern verloren Items ein. Nach dem
Alarm tauchen drei neue Gegner auf, die aber von
dem geheimnisvollen Kollegen erledigt werden. An-
schlieBend werden Sie von einem weiteren Trio an-
gegriffen, den AbschluB bilden drei Wiichter, die
Handgranaten in den Raum werfen. Weichen Sie aus
und erledigen Sie die Fieslinge. Um die Vorriite wie-
der auf Vordermann zu bringen, betreten Sie die bei-
den Riaume an der linken Seite und stecken je eine
Packung Socom-Munition ein. Nach der Animati-
onssequenz gehen Sie in den Aufzug und driicken
auf den Schalter B2.

Magazin

Cool

Blicken Sie durch das Gitter in
Meryils Zelle, werden Sie Zeuge ih-
rer FitneBiibungen. Verlassen Sie
nach dieser Animation sofort den
Schacht, um ihn erneut zu betreten,
fithrt Meryl eine andere Ubung
durch. Insgesamt stehen sechs ver-
schiedene Trainingseinheiten auf
dem Programm.

Area 6: B2 -
Waffenkammer |

B Items: 2 C-4, 2 Handgranaten,

2 Socom-Magazine, Blend- und .
Chaff-Granaten, Famas- und Socom-
Munition, C-4 (in Geheimraumen)
Bevor Sie aus dem Aufzug steigen, sollten Sie das
Wiirmesichtgeriit (Thermal Goggles) aufsetzen, um
die drei Falltiiren sichtbar zu machen. Allerdings
konnen Sie auch problemlos den ganz linken Gang
withlen, sich an der ersten Kreuzung nach rechts
wenden und die mittlere Kammer (Sicherheitsstufe
Level 1) betreten.

Hier stecken Sie die zwei Packungen C-4-
Sprengstoff ein. Kehren Sie zum linken Gang
zuriick und halten Sie sich nach rechts, um zum
untersten Gang zu gelangen. Hier sind momen-
tan nur die beiden letzten Kammern zuginglich:
In der mittleren erwartet Sie Socom-Munition, die
letzte (Sicherheitsstufe Level 1) beherbergt Hand-
granaten.

Da Sie schon mal hier sind, untersuchen Sie die
Wand in der siidwestlichen Ecke des Ganges, um
eine frisch — und vor allem schlecht — verputzte
Stelle zu erkennen. Bevor Sie aber C-4 einsetzen,
sollten Sie noch die beiden Geheimriume freilegen,
die sich rechts und links vom Aufzug befinden: In
der linken Nische finden Sie Blend- und Chaff-
Granaten, in der rechten, die zusitzlich durch
zwei Falltiiren gesichert ist, wartet Munition fiir
die Famas und die Socom sowie ein Pickchen C-4.
Haben Sie alles eingesackt, geht es zuriick zur ein-
gangs erwiihnten Stelle. Nachdem Sie C-4-Pla-
stiksprengstoff eingesetzt haben, gehen Sie in den
Gang hinein.

Wie geht das?
Zugangskarten

Die jeweiligen Zugangskarten er-
halten Sie entweder nach einem
Gespréach oder von verblichenen
Gegnern. Da Ihr Inventar begrenzt
ist, fiihren Sie nur die Karte der
hochsten Sicherheitsstufe mit sich.

|
o
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flir
Playstation / N €4 /Dreamcast
Area 7: B2 - Geheimes ; §
uni I Ocelot Universal Bootchip™ ! !'!
M Items: 3 Socom-Magazine, ¢TI
1 Ration, 1 C-4, Level-2-Karte
Folgen Sie dem Gang und untersuchen Sie die linke Fur alle PlayStathnS m. Anleitung 4 ° 99 DM
Wand, um eine weitere frisch betonierte Stelle zu 10 Stk = 4,69 DM / 100 Stk = 3.99 DM * fiir US, JP-Importe ...usw.
cen, die Sie natiirlich mit C-4 freis en. .
entdc"ckcn die Sie natiirlic B _ freisprengen Playst. incl Umbau + DS* 269,99 DM
Im niichsten Gang entdecken Sie zwei weitere ge-
heime Durchginge. Haben Sie beide in die Luft ge- MB Dualshock Controller 34,99 DM
jagt, entscheiden Sie sich zunichst fiir den Durch- MB Turbo Pad Controller 15,99 DM
gang an der Stirnseite. Bevor Sie aber eintreten, soll- Infrarot Pads 1 Paar 59,99 DM
ie wissen, daB hi i SelbstschuBanlag e
e Padverlingerung DualShock taugl. 7,99 DM
positioniert sind. Um trotzdem an die Ration und das >
C-4 zu gelangen, die an den Stirnseiten liegen, wer- Link Kabel 9,99 DM
fen Sie eine Chaff-Granate in den Raum. Sobald die RGB Kabel 9,99 DM
schieBwiitigen Kameras desorientiert sind, laufen RGB Kabel + Audioanschluf 11.99 DM
Sie in den Gang uns sacken die beiden Items ein.
U e A Sd.t PRLIC TOTI 1 MB Memory Card unkomprimiert 9,99 DM
Da nun der Kampf gegen den ersten Sub-Boss
Revolver Ocelot bevorsteht, sollten Sie Waffe und 2 MB Memory Card unkomprimiert 19,99 DM
Gesundheit auf Vordermann bringen. Ist alles erle- 4 MB Memory Card unkomprimiert 29.99 DM
digt, st[e)lgen Eli durch dal? iwe;te Loch in den 8 MB Memory Card Sonderangebot 24,99 DM
Raum. Die Taktik ist einfach. Laufen Sie immer im _
Kreis herum, beriihren Sie keinesfalls die Seile und 24 MB Memory Card b e 39,99 DM
vergeuden Sie keine Munition. Da Ocelot das Nach- 40 MB Memory Card m. LCD-Anzeige 49,99 DM
laden wiihrend eines Duells liebt, sollten Sie ihn MB Pal Booster 29,99 DM
wi:i;re?dh dues{‘:rlTéitl.gken durchl(ichen:l. I:ach éen RF Unit Antenaasan ki 25.99 DM
zahlreichen Animationssequenzen und dem Ge- - ¥
sprich mit Kenneth Baker verlassen Sie den Raum MB Multl_ Player/'l‘ap § Biicler Adsptor 55’99 DM
in Richtung Waffenkammer. MB Scorpion/Panther Pistole m. Riickschl. 59,99 DM
A 8 BZ XPLODER Mogelmodul 79,99 DM
WE: ef?eni(ammer 0 XPLODER Pro 139,99 DM
. PSX Mouse 39,99 DM
M Items: Famas, 2 Famas-Magazine ;
Wieder in der Waffenkammer werden Sie bemer- Lenkrad m. Fquedalen mit Rumble 115,99 DM
ken, daB nun drei Wiichter patrouillieren. Denken PSX Spiele:

Sie aber auch an die drei Falltiiren, die in den drei Jersey Devil 28,99 DM Azure Dreams. 49,99 DM
oberen Bereichen der drei linken Génge unterge- g\m:;% “fa:l‘iﬂr i’:‘:") gfr:: (Bja]ljm;?n & Robin 42-99 8::
A rand Theft Auto 45.99 -Police 49,99 DI
bracht sind. NBA Live 98 4599DM  Forsaken 49,99 DM

Gex 3D 4599 DM  Victory Boxing 2 49,99 DM
Lemminge 4599DM  One 49,99 DM
Mickey s Advent, 4599 DM  Versus 49,99 DM
Wie geht daS? Worms 4599 DM Vigilante 8 49,99 DM
Discworld 1 45,99 DM  Broken Helix 49,99 DM
Lasersch ranken Discworld 2 4599 DM Ghost in the Shell 59,99 DM
Um die haufig vorkommenden La- Alle aktuellen Spiele ebenfalls lieferbar
serschranken sichtbar zu machen,
greifen Sie entweder zum Wirme- Sega Dreamcast:
mefﬁt oder setzen die Zigaret- Dreamcast Grundgeriit Jp 699,00 DM
emn.
VMS Memory Card 89,99 DM
Pal Converter 69,99 DM
Da Sie hier schon drei Riume durchsucht haben, Sega Rally 2 139,99 DM Pen Pen . 139,99 DM
Virtua Fighter 3 th 139,99 DM  Sonic Adventures 139.99 DM

miissen Sie in der oberen Reihe in die erste (Sicher-
heitsstufe Level 5) und dritte Kammer (Sicherheits-
stufe Level 3) inspizieren, in der untersten Reihe ist
nur die dritte Kammer dran. Und da Sie im unteren
Gang stehen, machen Sie sich auf den Weg in die

Evolution 139,99 DM fragt nach weiteren Titeln und Zubehor

Tel.: 02171 — 404172

hintere Kammer (Sicherheitsstufe Level 2). Sobald Lahra Soft Lieferung nur gegen Nachnahme

Sie im Raum sind, setzen Sie das Wirmesichtgerit GoethestraBe 14 + Fracht und Verpackung

auf (alternativ benutzen Sie die Zigaretten), um die 51579 Laverkusen Bet Annm e meniiprnes
Fax: 02171 404173 berechnen wir DM 20 pausch.

Mo — Fr 10.00 = 20.00 Uhr /#/ Sa 10.00 — 16.00 Uhr: Personliche Bestellannahme
Fordern Sie unsere Kompleitliste gegen frankierten Riickumschlag an.

Hiindleranfragen erwiinscht Kein Ladenverkauf // Nur Versand !!!
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Ein Halali
auf die Verraterjagd.




Metal Gear Solid

Ein neuer MaBstab im Action-Adventure-Genre. Tauchen Sie
ein, in einen Spionage-Action-Thriller der besonderen Art und
lassen Sie sich von der bahnbrechenden Grafik-Engine, die die
Grenzen zwischen Film- und Spielewelt verschwimmen |aBt,
verzaubern.

:TALG

o L J D

Das offizielle Losungs-
w22l buch zu Metal Gear Solid

VIDEO ¢ TV ¢ HIFI = COMPUTER ¢ FOTO ¢ CD ¢ TELEKOMMUNIKATION ¢ ELEKTRO




A I Ie Cheats beiden Laserschranken sichtbar zu machen

und das Famas-Sturmgewehr sowie die zwei
Pickchen Famas-Munition einzusacken. Da

1 o o % die beiden anderen Kammern noch nicht zu-
ganglich sind, steigen Sie in den Aufzug und

g etestet fahren in den Tank-Hangar zuriick.

Area 9: Tank Hangar ||
M Items: Socom-Schalldampfer,
Chaff-Granaten, Kiste A, Minen-
detektor, Ration

Gehen Sie zur linken Tiire (Sicherheitsstufe Level 1).
Schlift der Wiichter, schleichen Sie sich vorbei und
sacken den Socom-Schalldampfer ein. Ist der Gegner
wach, erledigen Sie ihn lautlos. Thr nédchster Besuch
fiihrt Sie die Treppen hinauf auf die Galerie. Schlei-
chen Sie an der Kamera vorbei, betreten Sie den er-
sten Raum (Sicherheitsstufe Level 1) und stecken Sie

~§ die Chaff-Granaten sowie die Kiste A ein.

Als nichstes besuchen Sie die letzte Kammer
(Sicherheitsstufe Level 2), die von der zweiten
Uberwachungskamera und einem patrouillierenden
Soldaten gesichert wird. Hier finden Sie den Minen-
detektor und eine Ration. Verlassen Sie den Raum
und machen Sie sich auf den Riickweg zum Aufzug.
Unterwegs miissen Sie mittels des Codecs Kontakt
zu Meryl aufnehmen (Frequenz 140.15), die Thnen
die Tiire der Sicherheitsstufe Level 5 6ffnet.

Sobald sich die Eisentiire hebt, betreten Sie den
Raum und setzen das Wirmesichtgerit auf, um die
fiinf beweglichen Laserschranken sichtbar zu ma-

" chen. Wenn Sie einen Laserstrahl beriihren, schlieBt

sich die Tiire und der Raum wird mit Giftgas vollge-
pumpt. Seien Sie also sehr vorsichtig. Haben Sie es
geschafft, treten Sie durch die Tiire (Sicherheitsstufe
Level 2) nach drauben.

Cool! Kisten
Die drei Kisten, auf die Sie im Ver-
lauf des Spiels treffen, dienen nicht
nur als Versteck, sondern auch als
komfortables Transportmittel, mit
dem Profis Zeit sparen und so ein
hesseres Ranking erreichen. Um in
den Genufl einer kostenlosen LKW-
Fahrt zu kommen, steigen Sie auf
die Ladefliche eines Lasters und
benutzen diejenige Kiste, deren
Aufschrift lhrem Zielort [(Heliport,
zweites Schneefeld und Nuke Ge-
bidudel am nichsten kommt.

Area 10: Schneefeld
und Panzer

M Items: 5 Claymore-Minen
(im Schnee versteckt), 3 Rationen,
2 Chaff- und 4 Handgranaten, Level-
3-Karte

Sobald Sie in der Kilte sind, setzen Sie den Minen-

detektor ein, um die im Schnee versteckten Clay-
more-Minen aufzuspiiren. Um diese Minen aufzu-
sammeln, miissen Sie iiber die Sprengkdrper hin-
wegschleichen. Haben Sie alle fiinf Minen einge-
sackt, sammeln Sie die Ration ein, die hinter dem
kleinen, linken Felsen versteckt ist.

Von hier aus schleichen Sie geradeaus, bewun-
dern die Zwischensequenz und warten solange, bis
sich der Panzer zeigt. Stehen Sie auf, werfen Sie
eine Chaff-Granate und laufen Sie nach Norden. Die
Taktik ist sehr einfach: Chaff-Granate einsetzen um
die Elektronik zu verwirren, Handgranate auf den
Schiitzenturm werfen und den MG-Salven auswei-
chen. Falls Ihnen die Munition ausgeht, finden Sie
sowohl in der rechten als auch der linken Hilfte des
erhohten Plateaus jeweils zwei Einheiten Handgra-
naten, eine Packung Chaff-Granaten sowie eine Ra-
tion. Ist der Gegner erledigt, geht’s weiter zur nord-
lichen Eisentiir.

Wie geht das?
inventar

Nach jedem hesiegten Sub-Boss
wird zum einen lhr Inventar auf-
nahmefihiger, zum anderen wichst
die Energieleiste um ein Stiick an.

Somit sind Sie vor dem Endkampf in
allen Bereichen exzellent ausgerii-

Area 11: B3 -
Nuke-Gebaude

M Items: Ration, 2 Famas-Munitio-
nen, Socom-Munition, Handgranaten,
Chaff-Granaten

Laufen Sie zunichst die linke Treppe hoch, um eine
Ration einzusacken. AnschlieBend geht es durch die
einen Spalt breit ge6ffneten Eisentiire in die Lager-
halle. Hier diirfen Sie keinesfalls von Threr
SchuBwaffe Gebrauch machen. Auch eine Ent-
deckung hat tédliche Folgen, da die tumben Genom-
soldner trotz Verbot losballern und so fiir das Aus-
stromen von todlichem Gas verantwortlich sind.

Von lhrer Startposition aus erblicken Sie einen
Lastwagen, an dessen linker und rechter Seite So-
com-Munition bzw. Famas-Patronen versteckt sind.
In einer Nische rechts von Ihnen befinden sich wei-
tere Famas-Kugeln. Falls Sie diese Items unbedingt
benotigen, miissen Sie auf die Uberwachungska-
mera sowie die umherstreifenden Soldner aufpas-
sen. Wer darauf verzichten kann, wendet sich nach
links, geht an den Raketen vorbei, sackt die Chaff-
Granaten (unter der Eisentreppe) sowie die Hand-
granaten (gegeniiber der Treppe) ein und betritt die
Galerie tiber die Eisenstufen. Sobald es der Wiichter
zuldBt, laufen Sie zum Aufzug und betitigen den
Schalter. Im Lift entscheiden Sie sich fiir das Stock-
werk B1.
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TOP SECRET...TOP SEC

Area 12: B1 -
Nuke Gebaude

M Items: Nikita-Raketenwerfer,
2 Nikita-Raketen, Ration, Blendgra-
naten, Socom- und Famas-Munition

Sobald Sie aus dem Lift treten, treffen Sie auf eine
Tiir (Sicherheitsstufe Level 3), die in einen Raum
fiihrt, in dem sich bis zu drei Wiichter herumtreiben.

Driver .. 9995

In der rechten Nische finden Sie Blendgranaten, der
n de et e g ‘ ; Dreamcast 39,95 Global Domination 89,95
einzige momentan zugiingliche Raum (Sicherheits- Konsole 699,95 64,95 G-Police 44,95
Joypad Original 69,95 19,95 GTA - London 44,95

stufe Level 3) liegt gleich daneben.
Hier stecken Sie den Nikita-Raketenwerfer so-

Joystick Arcade 159,95
Lenkrad Original 154,95

Granstream Saga = 84,95
Kensei Sacred Fist 89,95

Lenkrsﬂ JORDAN vz“dac '

e : s VMS - Godzilla 7995 . KKND 2 Krossfire o
wie die passenden Raketen ein und verlassen froh- 14995  Lenkrad Mad Ca%‘ 12995 Metal Gear Solid 9995
: RS N I R AN ) 154,95 Lenkr. Race Pro TM 164,95 M.G. Solid Premium 159,95
lich den Raum. Die bud:.n. .werteren Items Famas Godzilta Generations 159,95 op Drive PLUS 14995 MotoRacer 44,95
Patronen und Socom-Munition stecken unter dem Incoming Top Drive Wheel 139, 95 NBA Pro 99 oo ”

. ) 3 Pen Pen Triathlo - - 89,95
zentralen Schreibtisch bzw. vor dem gegeniiberlie- Sega Rally 2 - 5T
genden Treppenaufgang. Diese sollten Sie sich in Senngoku Turbo : 5
‘*t'f]d" PP gang Diese sollten S Seventh Cross Populous-Begmnlng 89,95
keinem Fall entgehen lassen. Sonic Adventure Pro 18 W. Tour Golf 89,95

Sollten Sie dabei entdeckt werden, verlassen Sie 1 ;?:,Ta",':gmer atb 33;32
das Zimmer, halten sich links und biegen dann in :
den rechten Gang ein. Hier sind Sie vorerst in PlayStatio 89,95

. . y - Xploder DV 89,95
Slc}jerhell. Ganz Mutige werfen vor der erneuten XPloder PRO 11495 .
Aufzugfahrt noch einen Blick in den letzten zugiing- g“ﬂ g'CO" 45 79,95 79,95
. . 5 " i un reﬂu E: »
lichen Raum — die Toilette —, um noch eine Ration Gun Rem&é%?gwé% 89,95
einzustecken. Gun SCORPION | :

Aber Vorsicht! Zumeist geht hier ein
Genomsoldner seinem Geschift nach, der Ihnen
sicherlich nicht freundlich gesonnen ist.

Wie geht das? - -- _Bx
g = 89,95 : . Boes |
AI B985 . Moto Racer 2 ' - 8995
arm 8995 _NeedforSpeedd 8995
. 7995 Tenchu - Stealth Assassms 9495
Sobaid Sie das im Radar griin dar- . NBALwe9 = . = 8995 - JvorEbA;R;tdefB . 9995
. Toca?2 - 8995 . Wil s : 79,95
gestelite Sichtfeld eines Genom- | & e eges - Crash Bandicoot 3 - Warped 89,95
sildners kreuzen, wird Alarm aus- | G Actua Pool e 89,95 19. Music : 8995 | )
gﬂlﬂﬂ ““‘ d'e nadaramelge deak“ :_I I ﬂi CD|OI"IY Wars 2 - Vengeance - 8_9 95~h 20, Braath Of Fl‘fB 3 - v 99,95 i/
tiviert. lhre primire Aufgabe be- ' = f;
steht nun in der Suche nach einem i ge botlts O worru don meiston Games, ab 2,05 D
guten Versteck, das Sie solange be- Pla Statlon ' L Porsche Challenge 49,85
herbergt, bis der Alarmzustand be- : RZ b ,
endet ist. Aus diesem Grund soliten U:go,y —
Sie sich nach dem Betreten eines Projekt X2
Raumes genau umsehen, um sich i T
eventuelle Verstecke genau einzu- Contra 3D : Hercules
pragen. Ist die Alarmbereitschaft Chroviltieg .4 Fipeout
Casper - Grand Theft Au . : . 49
der Séldner am Abflauen (Timer int. Track & Fiel ) - Mickeys Wild A . Diablo " 4995
lauft riickwairts]), reicht es aus, sich H Krazy lvan 4495  Formel 195 . Soul Blade |, 4995
Lost Vikmgsz 44,95 V-Rally . . Oddworld - Odﬂysae 49,95
unter Panzern bzw. I.astw&gen zu l TOCA Tour. A . Frankreich 98 -WM = 49,95
verstecken oder die mitgefiihrten w  ~C&GC: Fibekiu . ResidentEvit 117 | 4995 |
_ £ Lepw 4 . BioFreaks =~ = < 5495 |
Kisten einzusetzen. E s 5" g lad o g i LS s Pyl
Test Drive 4 4495 Motor Mash - Wild9's 59,95 |
Jurassic Park - LW 44 95 Air Combat Snowracer 98 64.95

Preisliste fiir alle Systeme gegen 3,- DM Riickporto

In der niachsten Ausgabe verraten berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem ( ntshfp@li Unfre
. - . < . . angenommen - Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten - Mit inen dieser Anzeige,

wiIr Ihnen, wie Sie mit dem Nlﬂja | verlieren die bisherigen Preise ihre Gulhgkle_nt Qlle Preisangaben in DM.

. . | en " al"! Q
fertig werden, was es mit dem i . ek

i < Karlsruhg {ca. 300m?) s
kleinen Hund auf sich hat und ZENTRALE DEMNACHST
warum der Ketchup-Trick nicht s g 0 AU_-Q;');';’IJ'EE:_FER
immer funktioniert. o
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Alle Cheats

10025

getestet

das

offizielle PlayStation

Es war einmal...

In dieser Rubrik verraten wir lhnen Tips und Tricks zu
dlteren Spielen, die entweder im Rahmen der Platinumreihe
veroffentlicht wurden, zu den unbestrittenen Klassikern
zdhlen oder durch die Verdffentlichung eines Nachfolgers
wieder ins Gesprdach gekommen sind. In dieser Ausgabe las-
sen wir den Rennspiel-Veteranen Ridge Racer Revolution

wieder aufieben.

Ridge Racer
Revolution

Mit Ridge Racer Type 4 steht ein potentieller Mega-
racer in den Startlochern. Doch auch die Vorgiinger
begeisterten die PlayStation-Fans. Grund genug, um
[hnen alles iiber den zweiten Vertreter der Ridge-
Racer-Reihe zu verraten.

M Megalaser

Um wihrend des Ladevorgangs alle angreifenden
Raumschiffe abzuballern, miissen Sie
sich kriiftig ins Zeug legen. Weitaus ein-
facher geht es aber mit dem Megalaser,
den Sie mit der etwas anspruchsvollen
Tastenkombination B +E14+@®
+ @ aktivieren.

M Buggies

Falls Thnen die standardmifBigen Auto-
mobile zu langweilig sind, sollten Sie
kurzerhand ein Buggy-Rennen veranstalten. Hierzu
miissen Sie alle angreifenden Raumschiffe vernich-
ten — und zwar mit genau 40 Schiissen. Mit dem
Megalaser ist dies aber kein Problem.

B Mehr Autos

Neben den vier Stan-
dardkarren warten
acht weitere Automo-
bile auf Sie. Um diese
— relativ — problemlos
Zu ergattern, missen

Sie alle angreifenden

ary AT ) |
SPELIFICATIONS
. . 2
BRIF

ter Score ist allerdings nicht notig. Um aber nicht

Galaga-Raumschiffe
zerstoren. Ein perfek-

mit Buggies zu fahren, sollten Sie sich den Megala-
ser-Cheat verkneifen.

M Zoom und Spiegel

Um wiihrend eines Rennens in der In-Car-Perspek-
tive den Riickspiegel ein- bzw. auszublenden, pausie-
ren Sie das Spiel und driicken die Tasten @ + [L1]
bzw. [R1], Doch auch alle Fahrer die die Verfolgungs-
kamera bevorzugen, diirfen ein wenig manipulieren:
Pausieren Sie das Spiel und geben Sie die Tasten-
combo @ + bzw. ein, um den Zoomfaktor zu
verstellen. Mit - schalten Sie die Standard-
sicht wieder her.

M Spot an!

Wollen Sie den Spot, der das Hauptmenii beleuch-
tet, iiber den Bildschirm bewegen, halten Sie -
[R1] gedriickt und manipulieren den Lichtkegel mit
den Richtungstasten. Ein Druck auf @ vergroBert
den Kegel, mit ® wird er kleiner.

M Drift

Neben den drei
standardmiBigen

Spielmodi, wartet
noch eine ver-
steckte Spielvari-
ante auf Sie: Der
Drift-Wettbewerb.
Um dieses spaBige
Feature zu aktivie-
ren, entscheiden
Sie sich zunichst
fiir ein Time-Trial-
Rennen und plazieren den Cursor auf "Start”.
Driicken Sie nun © + ®, um den neuen Modus
Zu starten.

Im Spiel werden Sie durch die Einblen-
dung "Spinning Point" auf Driftméglichkeiten
hingewiesen. Je spektakuldrer Thre Drehungen
sind, desto mehr Punkte werden Ihnen gut-

geschrieben.
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PlayStation PlayStation

L | GAMES GAMES DES MONATS

ACTUA SOCCER 3 MIT O. BIERHOFF 79,90

ALL STAR TENNIS ‘99 89,90

ALUNDRA 89,90

APOCALYPSE 79,90

ASTERIX (02/99) 85,90

ATLANTIS (CRYO) 89,90

B-MOVIE 89,90

BIG AIR (02/99) 89,90

BLAZE & BLADE , 3 gg gg - 2

BOX CHAMPIONS (KNOCKOUT KINGS

313155 BUNNY AUF ZEITREISE gg gg Llegnltzer Stf. 13
C3 RACING : us

CENTIPEDE 84,90 82194 Grobenzell

COLIN McRAE RALLY

COLIN McRAE + LENKRAD + PEDALE
COLONY WARS: VENGEANCE
COMMAND & CONQUER: GEGENSCHLAG
CONSTRUCTOR INCL. MEMORY CARD

199, 190

Telefon: 08142-59640
Telefax: 08142-54654

COOL BOARDERS 3 89,90

CRASH BANDICOOT 3: WARPED gz.gg

DODGEM ARENA ¢

DREAws 89,90 Bestellannahme:

FIFA :

Commer 308 55:50 Mo.-Do.: 900 - 1800 yhr
FORMEL 1 ‘O8 4+ RUMBLE LENKRAD =

FUTURE COP -LAPD 2100- 89,90 . DO .. 00

FUTURE C 5515 Freitag: 9 1700 yhr
GRAN TURISMO

HUGo 89,90 Samstag: 990 - 1300 yhr
INT. SUPERSTAR SOCCER 98 89,90

LE MANS 24 (02/99) 89,90 e oo NS Sl R e PN

LEGEND ?9,90 ; Unser gesamtes Sortiment fiir CD-ROM, N64™,
LIBERO GRANDE 89,90 | PSX™, DVD™ und Zubehdr finden Sie in unserem
MEDIEVIL 8% 90 i online-Shop unter

MEGAMAN X4 : - .

MEGAMAN LEGENDS (02/99) 85,90 j http://www.wial.de

MOTO RACER 2 89,90 -

MOTO RACER 2 + DUAL SHOCK PAD 129,90

MUSIC - MUSIC MAKER FUR PSX 89,90

NASCAR ‘99 89,90

NBA LIVE 99 89,90

NEED FOR SPEED 4 (03/99) 85,90

NHL 99 89,90

NINJA 89,90

0.D.T. 86,90 WIAL Shop Augsburg

ODDWORLD: ABE'S EXODUS

PRO PINBALL - BIG RACE USA
PSYBADEK

RACING SIMULATION 2 (03/99)
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT
RIVAL SCHOOLS

ROGUE TRIP

SENSIBLE SOCCER 2000

SMALL SOLDIERS

SPYRO THE DRAGON
STREETFIGHTER COLLECTION
TENCHU - STEALTH ASSASSINS
TEST DRIVE 4X4

TEST DRIVE §

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 133° - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr

WIAL Shop Darmstadt
Adelungstr. 22

Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr

WIAL Shop Gera

CIVILIZATION

R

S e e e e b o - o - R e R R L R R
8!

ToA % INCL. RUMBLE WHEEL 223 gg o::#t +y Kurt-Keicher-Str. 1
TOMB RAIDER 3 94,90 KOMPL.
V-RALLY 2 (03/99 39'90 0 M Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,
VIRUS (cawg) L 89,90 /95 9 Sa. 9 - 13 Uhr
VR BASEBALL 90 25°9%9 Clwhzat:on 22 (03!99} Bust-a-Move 4 (02/99) WIAL Shop Siegen
= Slegstr. 55
SONDERPREIS S i Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
CAC 1: TIBERIUMKONFLIKT 44,% g ng!gﬂ"ﬂ WIALBIShOP Stonlt;'lofen
DARK OMEN (WARHAMM 44,90 > _ R s umenstr.
DIABLO e - 44,90 E Mo. - Fr. 9°° - 18% Uhr, Sa. 9% - 12%° Uhr
FORSAKEN 39,90

GEX 3D: ENTER THE GECKO
GRAND THEFT AUTO

HERCULES PLATINUM

LEMMINGS & OHNO MORE LEMMINGS
ODDWORLD: ABE’S ODDYSEE
PANDEMONIUM PLATINUM

PITFALL 3D

WIAL Shop Balingen
Wilhelm Kraut GmbH
Bahnhofstr. 34

Mo. - Fr. 9%° - 19% yhr, Sa. 9%° - 14% Uhr

Warzone 2100 (02/99)

KD
KD
KD
KD
KD
DA
KD
KD
KD
KD
DA 44,90
KD
DA
DA
KD
DA
KD
KD
KD
KD
DA

RAYMAN PLATINUM 44,90
RESIDENT EVIL PLATINUM 44,90
SKULL MONKEYS 44,90
SOUL BLADE 44,90
TOCA - TOURING CAR 44,90
TOMB RAIDER 1 44,90
V=RALLY 44,90
VERGESSENE WELT 44,90
VIGILANTE 8 49,90

PlayStation.

DUAL SHOCK ™

DUAL SHOCK CONTROLLER

Need for Speed 4 incl. Rumble-Lenkrad + Pedale (03/99)

GAMEBUSTER CHEAT-MODUL
GAMESTER “RUMBLE"” LENKRAD
INFRAROT PADS (2 STCK.)
MEMORY CARD 16 MEG

PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHW.
RGB SCART KABEL

SCORPION LIGHT GUN

X-PLODER CHEAT CARTRIDGE

ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG.
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der
Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung:
bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00
DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell-
wert betriigt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise konnen variieren!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

EEEBEERE®

DUAL SHOCK.

CONTROLLER

PAL-Version

/
278 239,00 DM
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GAMEBUSTER/
-PLORER-CODES

Die richtige
Kombination

Im Rahmen der beliebten Rubrik verraten wir lhnen

sten Gamebuster/Xplorer-Codes.

jeden Monat auf mindestens zwei Seiten die wichtig-

Auch diesmal stammt die Codesammlung aus Ste- 16: 8017 C194 FFFF 38: 8017 C1EC FFFF .
fan Redels Feder. Vielen Dank fiir die Mitarbeit! 8017 C196 FFFF 8017 C1EE FFFF
Falls Sie iiber einen InternetanschluB verfiigen, kon-  17: 8017 C198 FFFF 39: 8017 C1FO FFFF
nen Sie sich unter der Adresse http://www.ndh.com/ 8017 C19A FFFF 8017 C1F2 FFFF
home/redel/psxgb.html selbst ein Bild von seiner 18: 8017 C19C FFFF 40: 8017 C1F4 FFFF
ansehnlichen, nahezu tiglich aktualisierten Liste 8017 C19E FFFF 8017 C1F6 FFFF
machen. 19: 8017 C1AO0 FFFF 41: 8017 CIF8 FFFF
8017 C1A2 FFFF 8017 C1FA FFFF
DeV” D"ce 20: 8017 C1A4 FFFF  42: 8017 CIFC FFFF
. 8017 C1A6 FFFF 8017 C1FE FFFF
M Trial Modus 21:8017 CIA8 FEFF  43: 8017 C200 FFFF
Maximale Punktzahl (Spieler 1): 8017 C1AA FFFE 8017 C202 FFEF
8017 COBEFFFF  27.8017 CIACFFFF  44: 8017 C204 FFFF
8017 C1AE FFFF 8017 C206 FFFF
M War Modus 23: 8017 C1BO FFFF  45: 8017 C208 FFFF
i Unendlich Energie (Spieler 1): 8017 C6B8 0063 8017 C1B2 FFFF 8017 C20A FFFF
i Wenig Energie (Spieler 1): 8017 C6B8 0001 24: 8017 C1B4 FFFF 46: 8017 C20C FFFF
Unendlich Energie (Spieler 2): 8017 E8B4 0063 8017 C1B6 FFFF 8017 C20E FFFF
Wenig Energie (Spieler 1): 8017 E8B4 0001 25: 8017 C1B8 FFFF 47: 8017 C210 FFFF
{ Unendlich Energie (Spieler 3): 8018 0ABO 0063 8017 C1BA FFFF 8017 C212 FFFF
Wenig Energie (Spieler 1): 8018 0ABO 0001 26: 8017 C1BC FFFF 48: 8017 C214 FFFF
§ Unendlich Energie (Spieler 4): 8018 2CAC 0063 8017 C1BE FFFF 8017 C216 FFFF
Wenig Energie (Spieler 1): 8018 2CAC 0001 27: 8017 C1CO FFFF 49: 8017 C218 FFFF
Unendlich Energie (Spieler 5): 8018 4EA8 0063 8017 C1C2 FFFF 8017 C21A FFFF
Wenig Energie (Spieler 1): 8018 4EA8 0001 28: 8017 C1C4 FFFF 50: 8017 C21C FFFF
8017 C1C6 FFFF 8017 C21E FFFF
B Puzzle Modus 29: 8017 C1C8 FFFF 51: 8017 C220 FFFF
Unendlich viele Versuche: 800E B8CO 2400 8017 C1CA FFFF 8017 C222 FFFF
Level mit Auszeichnung beendet: 30: 8017 C1CC FFFF 52: 8017 C224 FFFF
1: 8017 C158 FFFF 8017 C176 FFFF 8017 C1CE FFFF 8017 C226 FFFF
| 8017 C15A FFFF 9: 8017 C178 FFFF 31: 8017 C1DO FFFF 53: 8017 C228 FFFF
| 2: 8017 C15C FFFF 8017 C17A FFFF 8017 C1D2 FFFF 8017 C22A FFFF
; 8017 C15E FFFF 10: 8017 C17C FFFF 32: 8017 C1D4 FFFF 54: 8017 C22C FFFF
| 3: 8017 C160 FFFF 8017 C17E FFFF 8017 C1D6 FFFF 8017 C22E FFFF
| 8017 C162 FFFF 11: 8017 C180 FFFF 33: 8017 C1D8 FFFF 55: 8017 C230 FFFF
I 4: 8017 C164 FFFF 8017 C182 FFFF 8017 C1DA FFFF 8017 C232 FFFF
8017 C166 FFFF 12: 8017 C184 FFFF 34: 8017 C1DC FFFF 56: 8017 C234 FFFF
! 5: 8017 C168 FFFF 8017 C186 FFFF 8017 C1DE FFFF 8017 C236 FFFF
f 8017 C16A FFFF 13: 8017 C188 FFFF 35: 8017 C1EO FFFF 57: 8017 C238 FFFF
| 6: 8017 C16C FFFF 8017 C18A FFFF 8017 CI1E2 FFFF 8017 C23A FFFF
8017 C16E FFFF 14: 8017 C18C FFFF 36: 8017 C1E4 FFFF 58: 8017 C23C FFFF
7: 8017 C170 FFFF 8017 C18E FFFF 8017 C1E6 FFFF 8017 C23E FFFF
8017 C172 FFFF 15: 8017 C190 FFFF 37: 8017 C1E8 FFFF 59: 8017 C240 FFFF
8: 8017 C174 FFFF 8017 C192 FFFF 8017 C1EA FFFF 8017 C242 FFFF
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VERSAND & INFO TELEFON
Aachener Str. 1004, 50858 Koln
Tel: 0221/94861050 Fax:0221/94861022
Internet Supershop: www.joysoft.de

uberall hier flnden Sle unsere Purtner die “Autorisierten JOYSOFT POINTS”
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: 8017 C258 FFFF

8017 C25A FFFF
8017 C25C FFFF
8017 C25E FFFF
8017 C260 FFFF
8017 C262 FFFF
8017 C264 FFFF
8017 C266 FFFF
8017 C268 FFFF
8017 C26A FFFF
8017 C26C FFFF

95:

96:

07:

08:

99:

8017 C2CE FFFF
8017 C2D0 FFFF
8017 C2D2 FFFF
8017 C2D4 FFFF
8017 C2D6 FFFF
8017 C2D8 FFFF
8017 C2DA FFFF
8017 C2DC FFFF
8017 C2DE FFFF
8017 C2E0 FFFF
8017 C2E2 FFFF

748 Alsodt  MYSTICGAMES  Johom

nd schn bald noch dfter lqgunz Deutschland

¢ jetzt Herrn Herzog an: 0221/94 86 10 21

8017 C26E FFFF 100: 8017 C2E4 FFFF
71: 8017 C270 FFFF 8017 C2E6 FFFF A 11 _ _ _
8017 C272 FFFF ' e Sl © -2

72: 8017 C274 FFFF B Galerie GEX DEEI' COVER B

8017 C276 FFFF Bild I:  801357E8 0001 DEUTSCHS AMIEITUNG |
Der Gecko ermittelt wieder!

73: 8017 C278 FFFF Bild2:  801357EC 0001 St
8017 C27A FFFF Bild3:  801357F0 000! R et it g b

74: 8017 C27C FFFF Bild4:  801357F4 0001
8017 C27E FFFF Bild5:  801357F8 0001

75: 8017 C280 FFFF Bild6:  801357FC 0001
8017 C282 FFFF Bild7: 80135800 0001

76: 8017 C284 FFFF Bild8: 80135804 0001
8017 C286 FFFF Bild9: 80135808 0001

77: 8017 C288 FFFF Bild 10: 8013580C 0001 _ _ _ _
8017 C28A FFFF Bild 11: 80135810 0001 Abe hat wieder ein Sind Sie den

78: 8017 C28C FFFF Bild 12: 80135814 0001 Hiithnchen zu rupfen! Aufgahen gewachsen?
8017 C28E FFFF Bild 13: 80135818 0001

79: 8017 C290 FFFF Bild 14: 8013581C 0001 v m— v —
8017 C292 FFFF ' Bild 15: 80135820 0001

80: 8017 C294 FFFF
8017 C296 FFFF
81: 8017 C298 FFFF
8017 C29A FFFF
82: 8017 C29C FFFF
8017 C29E FFFF
83: 8017 C2A0 FFFF
8017 C2A2 FFFF
84: 8017 C2A4 FFFF
8017 C2A6 FFFF
85: 8017 C2A8 FFFF
8017 C2AA FFFF
86: 8017 C2AC FFFF
8017 C2AE FFFF
87: 8017 C2B0 FFFF
8017 C2B2 FFFF
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Eliminator

B Allgemeines

Unendlich viel Zeit:

800F 3BBC 3FFF
Unendlich viele Leben:
300F 3B91 0063
Unendlich viel Gesundheit:
8011 3A7A 0190

Sie sind unsichtbar:

300F 3B94 0063
Unendlich viele Doppelraketen:
300F 484F 0063
Unendlich viele Raketen:

Metal Gear Solid
112 Seiten (ISBN 3-933841-08-9)
19,95 DM / 146 6S / 18 sFr

Oddworld: Abe’s Exoddus
112 Seiten (ISBN 3-933841-13-5)
19,95 DM / 146 6S / 18 sFr

Erhiltlich im PC-Fachhandel, in Kauf- und

88: 8017 C2B4 FFFF 300F 4850 0063
8017 C2B6 FFFF Unendlich viele Stinger-Raketen: Warenhdusern sowie im Buchhandel!
89: 8017 C2B8 FFFF 300F 4853 0063

PRIMA (Deutschland) GmbH
Iinternet: www.primadeutschland.com

april '99




...TOP SECRET...TOP SECRET

Unendlich viele Smart-Bomben:
300F 4854 0063

Unendlich viele Doomsday-Bomben:
300F 4855 0063

Actua Pool

M Allgemeines

Hilfsziellinie ist aktiviert (mit KREIS + L1):
D014 5074 2400

8015 FEIC 0001

Hilfsziellinie ist deaktiviert

(mit KREIS + L2):

D014 5074 2100

8015 FE1C 0000

Sichtlinie ist aktiviert (mit KREIS + R1):
D014 5074 2800

8015 FFEA 0001

Sichtlinie ist deaktiviert

(mit KREIS + R2):

D014 5074 2200

8015 FFEA 0000

Mega Man X4

M Allgemeines

Unendlich viel Energie:
8013 01EC 2020
Unendlich viele Leben:
8016 008C 0009
Unendlich viele Leg Jets:
8013 0214 0C00

Sie besitzen alle Waffen:
8013 0248 FFO1
Unendlich viel Munition:
8013 0238 3030

8013 023A 3030

8013 023C 3030

8013 023E 3030

8013 0240 3030

8013 0242 3030

8013 0244 3030

8013 0246 3030

Mega Man Legends

Unendlich viele Leben:
800B5286 00C4

Zeit bleibt bei 00:00 stehen:
800C 1B84 0000

800C 1B86 0000

Sie besitzen alle normalen Items:
800B E488 FFFF

800B E48A FFFF

800B E48C FFFF

800B E48E FFFF

Unsichtbarer MegaMan:

300B 5328 0001

M Item (Anmerkung 1)
Buster Parts Slot Position Modifizierungscodes:
Slot 1:  800B 566C 00XX
Slot 2:  800B 566E 00XX
Slot3:  800B 5670 00XX
Slot4:  800B 5672 00XX
Slot5:  800B 5674 00XX
Slot6:  800B 5676 00XX
Slot 7:  800B 5678 00XX
Slot 8:  800B 567A 00XX
Slot9:  800B 567C 00XX
Slot 10:  800B 567E 00XX
Slot 11:  800B 5680 00XX
Slot 12:  800B 5682 00XX
Slot 13:  800B 5684 00XX
Slot 14:  800B 5686 00XX
Slot 15:  800B 5688 00XX
Slot 16:  800B 568A 00XX

Anmerkung:

Geben Sie den entsprechenden Code anstelle der
Platzhalter (XX) ein, um das Item in Thren Besitz zu
nehmen.

00 - Leer

01 - Blaster Unit Omega
02 - Sniper Unit Omega
03 - Laser

04 - Sniper Range

05 - Turbo Battery

06 - Power Raiser Omega
07 - Range Booster Omega
08 - Turbo Charger Omega
09 - Blast Unit

OA - Sniper Unit

0B - Power Raiser Alpha
0C - Range Booster Alpha
0D - Turbo Charger Alpha
OE - Power Raiser

OF - Range Booster

10 - Turbo Charger

11 - Buster Max

12 - Power Stream

13 - Blaster Unit R

14 - Buster Unit Omega

15 - Omni-Unit Omeg

16 - Auto Battery

17 - Sniper Scope

18 - Rapid Striker

19 - Gatlin Gun

1A - Omni-Unit

IB - Power Blaster R

1C - Power Blaster L

1D - Machine Gun

1E - Triple Access

| F - Buster Unit

20 - Rapid Fire

21 - Helmet

das offizielle PlayStation Magazin
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.Angespielt |uern cHAmPIONS LEAGUE

[1] Bei der Mannschaftsaufstellung haben Sie alles im
Blick.

[2] Direkt verwandelte Freistofe sind eine Seltenheit.
[3] Strittige Situationen werden im Replay geklart.
[4] Der Ausgleichstreffer wird lautstark bejubelt.

F o EUHUFHISCHE

FUSSBHALLELITE

Angesichts der Schwachephase der deut-

Dreams, das Team, das hinter o
I**
%

schen Nationalelf trostet sich der leid- e
gepriifte Fupballfan mit den Erfolgen deut- Stlaiaigetren
SCher vereine in der Champions Leaque. Wie es der Titel unmiBverstéindlich

In Kiirze diirfen Sie sogar selbst mitspielen! ek i s slies umde
Artur Hoffmann

—

das offizielle

rogrammierteams,
die ein neues Ful-
ballspiel auf die
Beine stellen moch-
ten, haben es nicht einfach. Beson-
ders der Erwerb einer zugkriftigen
Lizenz macht manch
hochtrabende Pliine
zunichte. Weltmei-
sterschaft? Gehort
bereits EA Sports.
Ronaldo? Hat sich
mit Infogrames geei-
nigt. Europameister-
schaft? Interessiert
keinen Menschen.
Bundesliga? Wir
wollen weltweit ver- 2
kaufen. Das einzige
ernsthafte Sportereignis, mit dem
man die fuBballverwohnten Play-
Station-Besitzer noch hinter dem
Ofen hervorlocken kann, ist die
elitare Champions League. Und
genau diese Lizenz erwarb Silicon

PlayStation

diesjdhrige Champions-
League-Saison. Ob Grup-
peneinteilung, Stadien,
Bandenwerbung oder
UEFA-Hymne — jedes De-
tail entspricht dem Original
bis aufs i-Tiipfelchen.
Dieser Realismus setzt sich
auch in den Taktikmeniis
fort, in denen Sie Ihr Team
aufstellen, die grundsitzli-
che Ausrichtung vorgeben
und bei Bedarf sogar jedem Spieler
eine bestimmte Aufgabe zuweisen.
Da aber 24 europiiische Vereins-
mannschaften kein Garant fiir un-
getriibte Langzeitmotivation sind,

VIEW, TABLEE

[1] Am Aussehen der
Spieler muf noch
gearbeitet werden. [£]
Die Direktabnahmen
sehen sehr spekta-
kuldr aus. [3] Ge-
schafft! Der FC Bay-
ern steht im Finale.

Magazin april "99



bauten die Entwickler auch alle
bisherigen Gewinner des friiheren
Europapokals der Landesmeister
ein. Dariiber hinaus diirfen Sie sich
auch acht eigene Teams zusam-
menbauen und diese im Freund-
schaftsspiel oder einem benutzer-
definierten Wettbewerb mitspielen
lassen. Als nette Dreingabe erwar-
ten Sie zudem 24 vorgefertigte
Szenarien (International Superstar
Soccer Deluxe 1iBt griien), in de-
nen Sie eine bestimmte Spielsitua-
tion zu Ihren Gunsten entscheiden
miissen. Abgerundet wird der Vari-
antenreichtum durch die Wahl des

Bei
Standard-
situatio-
nen kommt EEE——
der be-
liebte Pfeil
ins Spiel.

Realismusgehaltes. Hier stehen so-
wohl simulatives Gekicke als auch
ein arcadelastiges Gebolze auf dem
Programm.

TV-like
Im Gegensatz zum etwas hiiftstei-
fen WLS 98 setzten die Entwickler
den Schwerpunkt diesmal ganz klar
auf das Gameplay. Und obwohl alle
Tasten des Joypads - teil-
weise sogar doppelt — be- -
legt sind, entwickelt sich
bereits nach kurzer Zeit
ein flottes Spiel. Bereits
bei den ersten Partien
fallt auf, daB die Gegner
nicht nur unterschiedlich
stark eingestuft sind, son-
dern auch so spielen:
Wiihrend Sie gegen
Brondby Kopenhagen
oder Sturm Graz keiner-
lei Probleme haben, sind
Niederlagen gegen Man-
chester United oder Real
Madrid keine Seltenheit.
Obwohl die Grafik be-
reits in diesem friihen
Stadium einen guten Ein-
druck hinterldBt und
durch flotte Animationen

april "99

und ansehnliche 3D-Arenen begei-
stert, gibt es noch einiges zu ver-
bessern. Vor allem die Darstellung
der Spieler sowie das Design der
Vereinswappen ist noch nicht be-
rauschend und kann weder mit FIFA
'99 noch mit ISS Pro mithalten.

Das Beeindruckendste an die-
ser Preview-Version ist aber die
unglaublich realistische Gerausch-
kulisse. Kein zweites FuBBballspiel
bietet einen derart gelungenen Mix
aus lautstarken Fangesingen, fana-
tischen Jubelschreien und empér-
ten Pfeifkonzerten. Sollte Eidos
bei der Auswahl des deutschen
Kommentators ein
ebenso gutes Hiind-
chen haben wie EA
Sports, ist UEFA
Champions League die
neue Referenz in Sa-
chen originalgetreue
Soundkulisse. Ein wei-
teres Lob gebiihrt den
klar strukturierten und
sehr gut designten
Meniis.

Falls die Entwickler
bei der Fertigstellung des Games
ein wenig konsequenter vorgehen
als beim Snowboard-Flop Chill,
konnte UEFA Champions League
ein echter Hit werden. Zum Ab-
schluB stellt sich aber die Frage,
wo denn das bereits angekiindigte

Michael Owens World
League Soccer '99 abge-

PlayStation

blieben ist? pat

HERSTELLER:
Eidos Interactive

ENTWICKLER:
Silicon Dreams

VERFUGBAR AB:
Juni 1999

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
FuPballsimulation

ANZAHL DER SPIELER:
1-4

GREENPEACE

(7

Unterstiitzen Sie
erfolgreichen

Umweltschutz:

Werden Sie
Fordermitglied

meds

[

be1 Greenpeace.

Greenpeace e. V.
Vorsetzen 53
20450 Hamburg

Name, Vorname

N
§
"
X
S
X

Tel 05651301417
Fax 05651/301415

email: snlthaus“

5’0
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o s e )
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naiic nnen
- Lnursprachu oder Itop!hofer an.ch!iesstwr o e e

. Schulten Sle xwlschen PC und Konsole einfach um sony P’GYSfaﬂon Oder

’ -~ @5 ist nur der Augenblick eines Klick .. N'nfendoTM Oder
IDEAL FUR Sega’ Dreamcast™

- HighTech Freaks
auf lhrem

- Leute mit uralten Fernsehern
- alle, denen ihre Augen lieb sind
- Abflippen im Biro C CF J
- ungestortes Zocken im
Arbeitszimmer .
- eigentlich jeden Gamer ’

oL
ACTIVATED wisfon

RMONITOR spielen!

179,99 DM
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lwnnzams 2100

[1] In diesem Menii basteln Sie aus iiber 400 Forschungsobjekten und ca. 100 Waffen-
systemen Ihr Wunschfahrzeug zusammen. Uber 2.000 verschiedene Kombinationsmdg-
lichkeiten gibt es. [2] Warzone 2100 darf fiir sich zurecht den Titel "Erstes wirkliches
3D-Echtzeit-Strategiespiel" in Anspruch nehmen. Samtliche Objekte und Terrains sind
dreidimensional gestaltet. [3] Zu Beginn des Spiels erschwert lediglich Fupvolk in Ge-
stalt von marodierenden Barbaren Ihre Aufbauarbeit. Spéater sind die Feinde dann eben-
falls im Besitz von Raketenlafetten und futuristischen Strahlenwaffen.

(WARZONE)

HF’IJCHI. YPSE

Der Kampf um verlorengegangene Techno-
logien und Rohstoffe nach dem atomaren
Super-Gau hat begonnen. Piet Jansen

AT AR A N
e —

das

offizielle

cheinbar durch eine
technische Panne der
im Weltall stationier-
ten Atomraketensy-
steme Amerikas, Chinas und RuB-
lands ausgelost, wird die Erde in
eine radiaoaktiv verseuchte Wiiste
verwandelt und ein GroBteil der
Menschheit ausgeloscht — wer das
apokalyptische Weltuntergangs-
szenario tatsichlich verschuldet
hat, stellt sich erst gegen Ende der
38 logisch aufeinander aufbauen-
den Missionen heraus. Zwanzig
Jahre nach Kriegsende kommen die
wenigen Uberlebenden aus ihren
Bunkern wieder herausgekrochen
und schlieBen sich zu Freischirler-
griippchen zusammen, um die
iibriggebliebenen Rohstoffe unter
sich aufzuteilen, was in erneuten
Kampfhandlungen miindet. Vor
diesem Hintergrund bestreiten Sie
nacheinander insgesamt drei Feld-
ziige ("Western Desert”, "Urban
Devastation", "Rocky Mountain
Breakdown"), um den Wiederauf-
bau einer zivilen Gesellschaft si-
cherzustellen, wobei im Gegensatz
zu anderen Starategiespielen hier

fiir jede Kampagne dieselbe Basis
verwendet wird.

Nach Spielstart sind Sie zuerst
iiberzeugt, einen reinrassigen Com-
mand-&-Conquer-Klon vor sich zu
haben: Thr kleines Heer besteht aus
wenigen leichten Panzern mit diirf-
tiger MG-Bewaffnung und zwei
Baufahrzeugen. In der Niihe Ihrer
Basis befindet sich ein schwarzer
Fleck, der sich bei néherer Betrach-
tung als Olquelle entpuppt, wes-
halb dort auch gleich die erste For-
derpumpe plaziert wird. Daneben
errichten Sie dann Ihr Kommando-
zentrum, ein Kraftwerk und Fabri-
ken. Durch geschicktes Ressour-
cenmanagement sowie durch die
Erforschung gefundener Artefakte
produzieren und entwickeln Sie
daraufhin laufend neue Fahrzeuge
und Waffensysteme, die im Kampf
gegen feindliche Armeen eingesetzt
werden.

Das Gute daran ist
das Neue darin

Bis hierhin hebt sich Warzone 2100
tatsdchlich nicht sonderlich von
den iibrigen Vertretern des Echt-

PlayStation Magazin

zeit-Strategie-Genres ab. Der erste
Hauptunterschied liegt aber bereits
in der Priisentation. Siamtliche
Fahrzeuge, Gebiude und Land-
schaften sind komplett dreidimen-
sional gestaltet. Das Terrain ist hier
nicht flach oder bietet lediglich ei-
nige wenige Abstufungen, sondern
enspricht ganz den Gesetzen der
Physik: Steigungen bremsen Ihre
Einheiten, bei Gefille werden diese
schneller und Berge sind nicht nur
optische Barrieren, d.h. Standard-
waffen wie Kanonen, MGs oder
Flammenwerfer konnen nicht iiber
sie hinwegschiefen.

Auch beim Thema Entwick-
lung neuer Einheiten gehen die
Programmierer dieses duBerst
vielversprechenden Titels einen
guten Schritt weiter, als es die
liebe Konkurrenz bei Westwood
z.B. bisher gewagt hat. Nach
dem Baukastenprinzip (von
Pumpkin Studios als "Mix &
Match" bezeichnet) konnen Sie
nach Belieben verschiedene Ele-
mente (Antriebssystem, Design,
Aufbau, Waffensystem), die jedoch
separat erforscht werden miissen,
miteinander kombinieren und so
theoretisch bis zu 2.000 unter-
schiedliche Fahrzeugtypen kreie-
ren. Uberdies haben Sie die Mog-
lichkeit, bestimmte Kommandoein-




heiten, mit einer Extraportion
Kiinstlicher Intelligenz auszustat-
ten, die dann anderen Truppentei-
len selbstindig Befehle erteilen und
Angriffsziele zuweisen konnen.
Wer jetzt befiirchtet, ob der vielen
Auswahlmoglichkeiten irgendwann

die Ubersicht zu verlieren, dem sei
versichert, daB kein Grund zur Pa-
nik besteht: Neue Features werden
nach und nach eingefiihrt, es bleibt
stets genug Zeit, sich an die vor-
handenen Waffen und Vehikel zu
gewoOhnen.

Nicht ohne Grund ist das Ge-
samtkunstwerk daher auch in meh-
rere Feldziige, Missionen und Un-
termissionen aufgeteilt. Neue Auf-
trage respektive Karten werden erst
eingeblendet bzw. zuginglich ge-
macht, nachdem zuvor gestellte

Aufgaben wie z.B. das
Errichten von Gebduden
oder die Eroberung einer
feindlichen Bastion erle-
digt worden sind. Eigent-
lich schade, daB die uns
vorliegende Version noch
nicht zum Test freigege-
ben ist. Nur zu gerne hiit-
ten wir schon diesen Mo-
nat mit der veralteten
Garde isometrischer
Strategiespiele "abge-
rechnet", die ausnahms-
los PC-Konvertierungen
sind Sl MRS Echtzeit-Strategie/Action
diirftnisse des durch-

schnittlichen PlaySta- ANZAHL DER SPIELER:
tion-Users wei- 1-2

testgehend igno-
riert haben. jb

Wie bltte, ein Klrbis Studlo"-‘
Vor rund zwei Jahren grindeten die ehemaligen Micro-
prose-Mitarbeiter Jim Bambara (auf dem Sofa in der
Mitte) und Nick Cook (links unten auf dem Boden), die
Pumpkin SW dort unter anderem an Gunship und X-Com Terror
from the Deep fiir die PlayStation verantwortlich wa-
ren, ihre eigene Company und benannten diese nur deshalb nach einem so
~bodenstdndigen” Produkt wie dem Kiirbis, weil ihnen erstens nichts besse-
res einfiel und sie zweitens um jeden Preis das so in Mode gekommene ,,Inter-
active” im Firmennamen vermeiden wollten. Mittlerweile ist das Team auf
stattliche 18 Leute angewachsen, die zumeist ebenfalls bei Microprose sowie
bei Psygnosis abgeworben wurden. Pumpkin Studios selbst hat zwar noch
- kein eigenes Spiel veroffentlicht - Warzone
. 2100 ist deren erstes Projekt -, dennoch haben
die dort beschaftigten Manner und Frauen be-
reits an iiber 50 Spielen fiir die unterschied-
lichsten Plattformen, angefangen vom Amiga
iiber Atari, C64, Mega Drive, Super Nintendo
bis hin zur PlayStation (Assault Rigs, G-Po-
lice, Overboard!, The Fallen), mitgewirkt.
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[1] Alles so schon bunt hier: Die vier Protago-
nisten Michelle, Alex, Rachel und Burns in
voller Anime-Pracht. [2] Sieht aus wie eine
Szene aus Metal Gear Solid, ist aber eine Zwi-
schensequenz aus Hard Edge. [3] Sieht aus
wie eine Szene aus Final Fantasy VII, ist aber
eine Videosequenz aus Hard Edge. [4] Sieht
aus wie Resident Evil, ist aber eine Kampf-
szene aus Hard Edge.

MEIFL FFANIASY

FREDSIDEN T

HARD EDGE

as kommt dabei her-
aus, wenn man Resi-
dent Evil, Metal
Gear Solid und Fi-
nal Fantasy VII miteinander
kreuzt? Die japanische Spiele-
schmiede Sunsoft hat sich an dieses
waghalsige Experiment herange-
wagt. Dabei herausgekommen ist
ein knallhartes Action-Adventure
mit packender Hintergrundge-
schichte und starkem Anime-Ein-
schlag. Der erfrischende Spiele-
Mix nennt sich Hard Edge, was frei
iibersetzt soviel bedeutet wie "Ver-
dammt nah am Abgrund”.

Wir schreiben das Jahr 2049. Ein
skrupelloses Terrorkommando be-

Alarm in der Waffenfabrik: Ein Terror-
kommando hat das Gebaude iibernommen
und ein Blutbad unter den Mitarbeitern
angerichtet. Haben Sie das Zeug dazu, als
Mitglied einer Elite-Einheit den eiskalten
Terroristen die Stirn zu bieten?

Michael Schmithduser

setzt das Produktionsgebédude der
Waffenschmiede "Machinery Gear
(!) Inc." und beftrdert die Beleg-
schaft ins Jenseits. Klingt irgendwie
sehr nach Metal Gear Solid, oder?

Gut geklaut...

Flugs entsendet die Regierung ein
Sonderkommando, das die bisen
Buben iiberwiiltigen und den Nor-
malzustand wiederherstellen soll.
Doch die Eliteeinheit tappt in eine
Falle und wird gnadenlos dezi-
miert. Lediglich zwei Angehorige
des Teams, der harte Bursche Alex
Barret und die liebreizende Mi-
chelle Stevenson, iiberleben die
Attacke und sind fortan auf sich

das offizielle PlayStation Magazin

allein gestellt. (Hmmm, der klassi-
sche Resident Evil-Plot wird mal
wieder ganz schon strapaziert.)

Last but not least hat sich Sun-
soft beim Design der Charaktere
und mancher Videosequenzen
stark vom Rollenspiel-Hit Fi-
nal Fantasy VII beeinflus-
sen lassen — Anime-Alex
wiirde glatt als groBer Bru-
der von Cloud Strife durchgehen.

DaB zwangloser Ideen-Klau
nicht unbedingt ein schlechtes End-
produkt ergeben muB, konnten wir
anhand der japanischen Preview-
Version feststellen.

~.ist halb gewonnen!
Sobald Sie die aufwendig gerenderte
Intro-Sequenz in bestem japanischen
Zeichentrick-Stil mit der spannen-
den Hintergrundgeschichte vertraut
gemacht hat, steuern Sie abwech-
selnd Alex und Michelle durch rie-
sige 3D-Areale innerhalb der weit
verzweigten Waffenfabrik. Spiter
kommen mit der putzigen Rachel
und dem ausgeflippten Burns zwei
weitere steuerbare Charaktere hinzu
— nein, diesmal verkneife ich mir
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eine Anspielung auf Resident Evil
(oops, schon geschehen...).

Auf der Suche nach Crowford,
dem bitterbosen Anfiihrer der Terro-
ristenbande, miissen die vier Prota-
gonisten gegen wildgewordene
Wachroboter, ekelhafte Mutanten
und die allgegenwiirtigen Schergen
Crowfords kidmpfen. Dazu stehen
eine Reihe von Special-Moves und
natiirlich jede Menge Waffen zur
Verfiigung. Und wie es sich fiir ein

anstiindiges Action-Adveture gehort,

strotzt das gesamte Togusa-Gebdude
nur so vor Ritseln. Die beliebten
Zugangskarten nebst dazugehorigen
Schldssern sind ebenso mit von der
Partie wie Zeitbomben mit kniffli-
gen Zahlenkombinationen

oder ritselhaften Displays,

die erst einmal aktiviert

werden miissen.

[1] Was sich wohl hinter die-
ser Tir verbergen mag...?
[2] Keine Panik, es verblei-
ben ja noch fast vier Minuten
bis zur Detonation der
Bombe.

optischen Reizes. Auch auf der aku-
stischen Seite wird einiges geboten:
Tonnenweise Sprachsamples (leider
nur in Englisch) und ein diisterer
Soundtrack sorgen fiir eine ada-
quate Beschallung. Dank der hiib-
schen Grafik, der ausgefeilten
Storyline und der wohlklingenden
Akustik verzeiht man Sunsoft den
tiefen Griff in die Requisitenkiste
altbewiihrter PlayStation-Hits.
Hard Edge steht kurz vor seiner
Fertigstellung und muB nur noch
mit deutschen Untertiteln versehen
werden. Voraussichtlich ab Anfang
April kénnen Michelle
und Alex mit den Terrori-
PlayStation

sten aufriumen. mom

Wiihrend Sie sich
langsam durch das ver-
winkelte Gebdude vorar-

-HERSTELLER:
Konami

beiten, wird — natiirlich
wie in Resident Evil -

ENTWICKLER:
Konami

stets direkt von einer Ka-
meraeinstellung auf die

VERFUGBAR AB:
April 1999

néichste iibergeblendet.
Zwar wirken die kunter-
bunten Polygon-Charak-

HERKUNFTSLAND:
NETE]

tere innerhalb der wun-
derschon gezeichneten

GENRE:
Action-Adventure

Hintergriinde ein wenig
deplaziert, doch diese ge-
wagte Kombination ent-
behrt nicht eines gewissen
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% Lernen

kann auch

SI)aB machen

Mit unseren Lern-Programmen, die in grafisch
ansprechender Form leicht verstandlich auf
zahlreichen Bildschirmseiten mit Hilfe von Bild-
schirmanimationen, lllustrationen und Grafiken
sowie gesprochenen Erlauterungen die behan-
delten Themen erlautern.

MATHEMATIK

Differential- &
Integralgleichungen
ISBN 3-7723-8615-6

Neu!

- MATHE

MATHEMATIK ==

Vektoralgebra & E
Differentialgleichungen
ISBN 3-7723-8616-4

-
-

Theorieverweise, Grafikhilfen, Analysehilfen,
Tutorverweise und Ergebnisdarstellungen hel-
fen, auf einfache Weise, Aufgaben zu losen
oder den richtigen Losungsweg zu finden.

Franzis-Verlag GmbH
Gruber Strafde 46a
85586 Poing

Tel.: 08121/95-1444
Fax 08121/95-1679
Compuserve 106004, 2214
http://www.franzis.de

* unverbindliche Preisempfehlung
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Ladenhuter

oder
Chaos in der Check-Out-Zone

Spielekauf ist Vertrauenssache - nur wenn Angebot und Beratung
stimmen, konnen Sie sicher gehen, Ihr Geld richtig anzulegen. Wir
haben uns diesbezliglich in einem gropen Kaufhaus und einem reinen
Spieleladen umgesehen. Das liberraschende Ergebnis: Im Gegensatz
zu friher ist der Spielekauf zu einem echten Erlebnis mit fundierter
Beratung und jeder Menge Spaf} geworden. Michael Schmithduser

aschingsdienstag, 9:00 morgens.
Alex Geerts verbringt den Vormit-
tag nicht etwa im Bett wie viele
andere Nachtschwiirmer, sondern
erscheint topfit und ausgeschlafen zum Dienst.
Kein Wunder, denn sein Job bereitet ihm gren-
zenlosen Spaly: Seit drei Jahren arbeitet der
24jihrige in der Videospiel-Abteilung der Kar-
stadt-Filiale in der Miinchner Innenstadt.

Um diese Zeit ist der groBziigige Spielebe-
reich des Kaufhauses noch wie ausgestorben —
Geerts und seine drei Kollegen nutzen die Ruhe
zum Einschalten der ganzen Batterie von Test-
konsolen nebst dazugehérigen Monitoren. Ein
Bildschirm nach dem anderen erwacht zum Le-
ben und priisentiert die Hits der Saison — Crash
Bandicoot 3, Toca 2 und FIFA 99.

Trubel in der
Check-Out-Zone

"Das ist unsere Check-Out-Zone", erklirt Alex,
withrend er die letzte der fiinf PlayStations ein-
schaltet. "Ab 10 Uhr ist hier die Holle los — die
Kids kommen und zocken manchmal bis sieben
Uhr abends durch." Ob die Kids nur zum Zeit-
vertreib herkommen und gar nichts kaufen,
wollen wir wissen. "Nein, nein," meint Geerts,
"meist kommen die Jiingeren mit ihren Eltern
wieder und lassen sich die Spiele schenken, die
sie in der Check-Out-Zone ausgiebig angetestet
haben.” Zum Beweis seiner Aussage betreten die

ersten verschlafenen Kunden den abgetrennten
Videospiel-Bereich - ein Vater mit seinem zehn-
jihrigen Sohn. Der Kleine zerrt seinen Erzeuger
zur riesigen Display-Wand, in der iiber 200 aktu-

elle PlayStation-Spiele zu finden sind. "Ich méch-

te den Premier Manager haben!" fordert der
Kleine, und zieht seinen Erzeuger an der Hand.
Doch Papa hat Tekken 3 endeckt und 1Bt seiner
Begeisterung freien Lauf. "Wahnsinn! Das ist ja
ein Karate-Spiel.” Doch der Sohnemann bleibt
eisern: "NO, Papa. das mag ich nicht”. Papa gibt
nach, bezahlt brav den Premier Manager, und die
beiden ziehen wieder hinaus ins Faschingstreiben.
Mittlerweile hat sich die Check-Out-Zone
mit Jugendlichen aller Geschlechter und Alters-

PlayStation Magazin

[1] Immer was los:
Selbst am Faschings-
dienstag wird die Kar-
stadt-Filiale in der
Miinchner Innenstadt
von Spielefreaks ge-
stirmt. [2] Karstadt-
Fachberater Alex Geerts
(re.) ist seit drei Jahren
im Geschéft. Die hiib-
sche Dame links wollte
leider kein Interview
geben.

klassen gefiillt. Die zwolfjdhrige Myriam startet
eine Runde Crash Bandicoot 3 und starrt die
niichsten zwei Stunden gedankenverloren auf
den GroBbildschirm. Der zehnjihrige Tom
schneidet lieber Kurven in einem TOCA-Tou-
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renwagen, baut jedoch einen Crash nach dem
anderen und liBt nach ein paar Minuten ent-
nervt von der Testkonsole ab. Driiben bei den
vier Nintendo-64-Konsolen herrscht dagegen -
trotz Zelda 64 und Turok 2 — kaum Betrieb.
“Sony geht viel besser als Nintendo." erkliirt
Alex das mangelnde Interesse an der Nintendo-
Ecke, "das haben wir besonders an Weihnach-
ten zu spiiren bekommen.” Der Fachberater
klopft auf einen Stapel aus Konsolen-Ver-
packungen und grinst. "Weihnachten waren
wir das einzige groBBe Geschiift, bei dem man
noch PlayStations kaufen konnte. Gliicklicher-
weise hatten wir rechtzeitig geordert und stan-
den viel besser da als alle anderen Warenhiuser
und Miirkte."

Hardware vom Feinsten
Wiihrend sich Geerts noch iiber den reiflenden
PlayStation-Absatz wundert. ertdnt von der vor-
dersten Check-Out-Konsole frenetischer Torju-
bel. Zwei 15jidhrige Jungs spielen FIFA 99.
"FIFA ist unser absoluter Top-Seller - die Leute
lieben dieses Spiel”, weill Alex.

A ] --",'--
i i1l
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Riesenangebot: Im gutsortierten Software-
Regal von Karstadt findet man nahezu jeden
erdenklichen PlayStation-Titel.

Damit das Spielvergniigen auch in der
Gruppe méglich ist, verfiigt jede der einheitlich
gestalteten Karstadt-Spieleabteilungen iiber ein
gut sortiertes Zubehor-Sortiment. Vom Original-
Controller iiber den Multi-Tap-Adapter bis hin
zu diversen Light-Gun-Modellen steht alles im
Regal, was das Herz des PlayStation-Freaks be-
gehrt. In dieser Hinsicht schligt das Warenhaus
selbst ausgeprochene Freak-Geschifte.

Wiihrend wir tiber den ungewohnlich hohen
Absatz von Lichtpistolen sprechen. unterbricht
uns ein etwa zehnjihriger Knirps: "Kann ich
mir mal XXX (indiziertes Spiel) ansehen?".

Nun mubB Alex — obwohl er seinen kleinen Kun-
den ansonsten jeden Vorfiihr-Wunsch erfiillt -
hart bleiben. Kopfschiittelnd gibt er dem Klei-
nen zu verstehen, daB dieses Spiel erst ab 18

aprilt "99

Der Zufriedene
Name:
Willi Thiery
Alter:
10
tagliche Zockerzeit:
2-3 Stunden
Lieblingsgenre:
Jump’'n-Runs
Lieblingsspiel:
Crash Bandicoot 3
Spielesammliung:
6 Demo-CDs und
3 Vollversionen
Winscht sich:
gar nix - absolut zu-
frieden mit der Hard-
und Software

Die Ratlose

Name:
Stephanie Hahn
Alter:
16
tagliche Zockerzeit:
O Stunden
Lieblingsgenre:
hat keins
Lieblingsspiel:
gibt's nicht
Spielesammliung:
kein einziges Spiel
Wiinscht sich:
endlich ein gutes
Spiel als Geschenk
fir ihren verspielten
Bruder.

das

offizielle

Die Familie
Name:

Iris, Robert & Denise
Alter:

zusammen iiber 60
tagliche Zockerzeit:

1 Stunde
Lieblingsgenre:

Sport & Geschicklichkeit
Lieblingsspiele:

FIFA 99 & Bust-A-Move
Spielesammlung:

Viele Spiele - wissen

gar nicht, wieviele
Wiinschen sich:

moglichst bald eine

Fortsetzung zu Bust-

L we
Der Abtrinnige
Name:
Tobi Gebauer
Alter:
21
tagliche Zockerzeit:
2-3 Stunden
Lieblingsgenre:
Action-Adventures
Lieblingsspiel:
Metal Gear Solid,
Parasite Eve
Spielesammliung:
mehr als 200 Titel
Wiinscht sich:
dap "Silent Hill" raus-
kommt.

Der Lara-Hasser

Name:
Kevin Siegerth
Alter:
13
tagliche Zockerzeit:
5 (!) Stunden
Lieblingsgenre:
Action/Action-Adventures
Lieblingsspiel:
Metal-Gear-Solid-Demo
Spielesammliung:
einfach riesig!
Wiinscht sich:
Metal Gear Solid,
Final Fantasy VIL.
Tomb Raider 4 soll
nicht erscheinen!

Der Fighter

Name:
Peter Gerling
Alter:
18
tagliche Zockerzeit:
2 Stunden
Lieblingsgenre:
Beat'em-Ups
Lieblingsspiel:
Tekken 3, Metal Gear
Solid
Spielesammlung:
40 Titel - “Nur das
Beste"
Wiinscht sich:
Tekken 4, Tekken 5,
Tekken 6, Tekken...

PlayStation Magazin
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Softwarekauf im Ausland

Mit dem vieldiskutierten Importstop wollen diverse Softwarehersteller
die kommerzielle Einfuhr von Spielen aus Japan und den USA unterbin-
den.Allerdings wirkt sich das in keiner Weise auf den privaten Kauf von
Spielen in fremden Landern aus. Wenn Sie also mal in die Vereinigten
Staaten, nach England oder gar nach Japan rei}strn. konnen Sie lhre
Softwaresammiung erweitern.

Aber-Achtung: Videospiele diirfen nurbis zu einem Gesamtwert
von 350 Mark_ zollfrei nach Deutschland eingefiihrt werden. Liegt der
Gesamtwert liber diesem Freibetrag, wird Zoll féllig: Bis zu einem Be-
trag von 700.Mark miissen Sie eine pauschaie Zollabgabe von 13,5%
berappen. /

Der Zoll ist aber nicht alles, was Sie beachten missen. Auch die
Konsolé, die sich im Normalfall in Ihrefh Besitz befindet, ist nicht so
ohne Wveiteres zur Zusammenarbeit mit den ausl;a'ﬁﬁischen Spielen be-
reit/Der Grund: lhre in Deutschland erworbene PlayStation entspricht
der'PAL-Norm, importierte Games bendtigen den NTSC-Standard. Das
heipt konkret, Sie miipten Ihre Konsole im Fachhandel umbauen lassen.
Das geht zwar, hat aber den unverziiglichen Garantieverlust zur Folge.
Nicht zuletzt bleibt dann auch noch die Frage, ob Ihr Fernseher eben-
falls NTSC-tauglich ist. Ist das nicht der Fall, haben Sie reichlich wenig
Spap an Ilhren mitgebrachten Schatzen.

Jahren freigegeben ist. "In Sachen Altersfrei-
gabe sind wir kompromifilos. Wir achten sehr
darauf, daB kein Jugendlicher ein Spiel Kauft.
das nicht fiir seine Altersklasse geeignet ist”,

erklart Alex. Der Karstadt-Konzern tiberpriift

~=gi Ion n

I{M"
regelmiibig seine Filialen mit Hilfe von Test-

kiufern auf die strikte Einhaltung der USK-
Empfehlungen.

Ein dlterer Mann, der definitiv jenseits aller
USK-Empfehlungen steht. erkundigt sich nach
cinem "guten Rennspiel”. Er sei Formel-1-Fan
und wiirde gerne auch mal mit 300 um die Kur-
ven brausen. Wir sind sehr iberrascht von der
Fachkompetenz des Verkiufers. als er dem of-
fensichtlich ahnungslosen Kunden statt des
miibigen Formel I '98 das qualitatiy bessere
TOCA 2 empfiehlt. Nachdem der Kunde zufrie-
den mit der Tourenwagen-Simulation in der Ta-
sche das Geschiift verlassen hat, loben wir die

fundierte Beratung. "Frither war es um die Be-

[1] Vom Losungs-
buch iiber den Con-
troller bis hin zur
Memory-Card wird
man bei Karstadt
auch in Sachen Zu-
behor fiindig. [2]
Zehn Jahre im Dien-
ste der Zockerge-
meinde: Udo Bichl-
mann vor dem
Schaufenster seines
Ladengeschafts. [3]
Die drei vom Spiele-
laden: Udo, Michael
und Alex sind stolz
auf ihr Geschaft und
ihren guten Service.

2 das offizielle PlayStation Magazin

a Pl aStanon [

ratung im Kaufhaus nicht besonders gut bestellt.
Doch hier arbeiten Leute, die fiir ihr Leben
gerne zocken", verrit uns Alex. "Ich und meine
Kollegen haben bis zum Abwinken Formel [ in
der 95er-Version gespielt, und waren total ent-
tiiuscht von der 98er-Ausgabe. Warum sollten
wir also diese Information nicht an unsere Kun-
den weitergeben? Fiir 100 Mark bekommt man
auch ein Hemd und eine Jeans — da iirgert es
einen furchtbar, soviel Geld fiir ein mieses Spiel
ausgegeben zu haben.”

Unter Freaks

Gegen Mittag brummt der Laden. Uberall st6-
bern Kunden in den grofien Wiihltuschen nach
Sonderangeboten, stehen an den Check-Out-
Konsolen Schlange und wollen Kauftips vom
Personal. Eine vierkopfige Familie mit zwei
siiBen kleinen Tochtern erwirbt gleich einen
ganzen Packen reduzierter Spiele. ein Opa mit
Lodenmantel und Hut beobachtet seinen Enkel
geduldig beim Probespielen, und ein hiibsches
Miidel steht verloren vor der Riesenauswahl an
PlayStation-Titeln. aus der sie ein Geburtstags-
geschenk fiir ihren Bruder auswiih-
len soll. Alex kommentiert das reg
Treiben: "Unsere Kundenstruktur
ist vielfaltig. Vom achtjihrigen
Knirps iiber 16jdhrige Szene-Girlies
bis hin zum 30jihrigen Geschiifts-
mann finden sich alle Typen in unse-
rer Abteilung. So unterschiedlich sie
auch sein mogen, eines vereint sie:
Sie spielen fiir ihr Leben gerne Play-
Station.”

Kurz vor 13 Uhr werden die
Check-Out-Stationen der Reihe nach
ausgeschaltet. denn am Faschings-
dienstag ist frither SchluB. Die Vi-
deospiel-Abteilung leert sich rasch,
und Alex verabschiedet sich. "Mor-
gen gibt es viel zu tun, denn die
Jungs von Konami bauen die Promo-
tion-Fliche fiir Meral Gear Solid auf.
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Auf dieses Spiel freue ich mich
schon gewaltig!" erkirt der
tiberraschend kompetente Ver-
kiiufer und verschwindet im
Personalzimmer.
Aschermittwoch, ein total ver-
schneiter, kalter und grauer
Tag. Dennoch herrscht im
Miinchner Spieleladen Galaxy rege Betriebsam-
keit. Hier treffen sich in familidrer Atmosphiire
die absoluten Zocker-Freaks zum gemeinsamen
Spielen und Gedankenaustausch. Der Laden
wirkt im Gegensatz zum blitzsauberen Karstadt-
Ambiente ein bisserl chaotisch — doch genau
das macht den liebenswerten Charme des eta-
blierten Shops aus, Udo Bichlmann, seines Zei-
chens Griinder, Geschiiftsfiihrer und selbst ab-
soluter Spiele-Profi, ist sichtlich stolz auf sein
kleines Zocker-Paradies. "Galaxy feiert bald
zehnjihriges Juibilium®, freut sich Udo. "1990
haben wir mit Gameboys. PC-Engines und NES
angefangen. Und sind seitdem immer am Ball
geblieben." Aktualitit ist hichstes Gebot fiir
Udo & Co — das beweist z.B. das brandneue
Dreamcast. das an exponierter Stelle neben der
Kasse liuft. Doch leider - ob es wohl am
Microsoft-Betriebssystem Windows CE liegt? —
stiirzt die Sega-Kiste alle paar Minuten ab. Die
zwei Sony-Konsolen zum Probespielen laufen
dagegen einwandfrei. "Sony macht etwa 40
Prozent unseres Umsatzes aus — ganz schon
viel, wenn man bedenkt, dal3 wir auch PC-
Spiele fiihren", freut sich Udo tiber die grofie
Akzeptanz der PlayStation. Wir wollen wissen,
ob ihm nicht ein GroBteil seines Umsatzes
durch Raubkopien verloren gehe, denn gerade
die absoluten Freaks stehen im Verdacht, beson-
ders wild zu kopieren. Bichlmann widerlegt die-
ses Klischee: "Gerade die Freaks stehen auf
Originale, die sie in ihre groBen Sammlungen
aufnehmen konnen. Die Leute, die kopieren,
sind doch nur reine Jiger und Sammler und
kommen gar nicht mehr zum Spielen!” Fiir die
anspruchsvolle Zielgruppe hat Galaxy stets die
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[1] Harte Waren: Auch der Zubehor-
Freak wird bei Galaxy fiindig. [2]
Nicht ganz ernst gemeinte Ab-
schreckungsmafnahme gegen Lang-
finger bei Galaxy: "Ladendiebe wer-
den zu Tode geprugelt". [3] Das La-
dengeschaft von Galaxy: Zockertreff
in familiarer Atmosphare. [4] Das
Spieleangebot von Galaxy ist klein,
aber fein: Nur das Beste kommt in die
Konsole - wenn's sein mup, auch in
gebrauchtem Zustand.

"Special Editions™ der groBen Spielehits im An-
gebot. "Schone Verpackungen, umfangreiches
Infomaterial, T-Shirts und andere Goodies - sol-
che limitierten Sonderauflagen mogen wir und
unsere Kunden sehr gerne. Konnte ruhig mehr

von der Sorte geben."

Mehr als nur Spiele

Da Extrem-Spieler sich auch gerne fernab der
Konsole mit thren Lieblingsspielen identifizie-
ren, fiihrt Galaxy eine groble Auswahl an Spiel-
figuren und Soundtrack-CDs aus Japan und den
USA. Vom Zelda-Schliisselanhiinger iiber den
Final-Fantasy-Soundtrack bis hin zur Lara-
Croft-Statue bekommt der wahre Fan alles, was
sein Herz begehrt.

Neben der Aktualitiit sind Udo und seine
Mitarbeiter auch um die perfekte Kundenbera-
tung bemiiht. "Wenn einer reinkommt und ir-
gendeinen mittelmiBigen Titel kaufen will, bie-
ten wir ithm an, das Game erstmal probezuspie-
len. Denn schlieBlich soll der Kunde ja lange
SpaBl mit seinem neuen Spiel haben.” Gute Be-
ratung ist teuer, und von Traum-Umsiitzen wie
Karstadt kann ein kleiner Laden wie Galaxy nur

das offizielle

traumen. Udo kennt die
Schwierigkeiten, mit denen
ein "Kleiner” zu kiimpfen
hat, sehr gut. "Wir bekom-
men lange nicht so groBzii-
gige Rabatte, Umtausch-
rechte und Zahlungsziele
wie z.B. Karstadt. Dennoch
kommen wir ganz gut zu-
recht und sehen der Zukunlt

trotz der grofien Konkurrenz gelassen entgegen.
Denn nur bei uns bekommt der Kunde umfas-
sende Beratung, wertvolle Zusatzinfos und so-
gar Tips&Tricks geboten, wenn er mal bei
einem Spiel nicht weiterkommt”, preist Bichl-
mann die Vorteile eines gut informierten und or-
ganisierten Ladengeschiifts. "Ich selbst und alle
meine Mitarbeiter spielen ftir unser Leben gerne
- und das schligt sich nun mal in der Bera-
tungsqualitit und im Service nieder.” Stichwort
Service: Releaselisten weisen die Kundschalt
auf die wichtigsten Erscheinungstermine hin.
im Second-Hand-Regal kann man das ¢ine oder
andere Schniippchen machen, der Bestellservice
garantiert rechtzeitige Belieferung mit den neu-
esten Hits, und auch iltere Titel, die es woan-
ders gar nicht mehr zu Kaufen gibt, treibt Udo

jederzeit auf.

"Klasse statt Masse", so lautet die Philoso-
phie von Galaxy und éhnlichen Kleinen Laden-
geschiften. Wir miissen unser Gespriich abbre-
chen, da sich der Shop gegen Nachmittag mit
zahllosen Kunden fiillt. Jetzt mull Udo ran -
verschobene Erscheinungstermine begriinden,
Bestellungen annchmen und ein Piirchen mit
Tips zu Metal Gear Solid versorgen. "Man is
davernd im Stref}”, erklirt Udo, "dennoch
macht's mir einen Heidenspali!” Spricht’s und
verschwindet im riesigen Lager, um

die Lieferung mit den neuesten Top- %

Titeln auszupacken. par

WLl 2 T AN el - o s S L

Indiziert - was nun?

e ]

Wenn ein Spieletitel von der Bundesprif-

stelle fir jugendgefdahrdende Schriften
indiziert worden.ist, darf er nicht mehr
offentlich zur.Schau gestelit oder bewor-
ben werden. Was nicht heifit, daf} der
Titel aus der Welt ist: Gegen Altersnach-
weis kann jeder Erwachsene einen indi-
zierten Titel "unter dem Ladentisch" er-
werben. In den Kaufhausern werden Sie
aber meist vergeblich nach solchen Ga-
mes suchen - Nachfragen lohnt jedoch,
da viele Filialen besonders von frisch
indizierten Top-Titeln noch diverse Rest-
mengen vorratig haben. In den ausge-
sprochenen Zocker-Laden ist dagegen

meist die ganze Palette indizierter Spiele

zu haben - wohlgemerkt erst ab 18.
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['] Der erste Kurs ist eine Remi-
niszenz an die vorangegangenen
RR-Ausgaben. [=] Der Teamchef
Ihres Rennstalls (hier Mademoi-
selle Chevalier von MMM) plaudert
zwischen den Rennen ein paar
Worte mit Ihnen. [] Nette Details
wie die animierte Werbetafel in
der Bildmitte werten die gelun-
gene Optik auf. [“] Am Rande der
Strecke "Phanomile" treffen wir

Nach

den simulationslastigen Rennspielen der
Ietzten Monate erscheint mit

endlich wieder ein zunfti-
qer Asphalt Renner mit Spap-Garantie.

Kann |

die hohen

Erwartungen erfullen? Michael Schmithduser

reitag, 31. Dezember 1999, 23:45.
Eine Viertelstunde vor Ablauf des
Millenniums erfolgt im Herzen
von Los Angeles der Startschuf3
zum langerwarteten Finalrennen der "Real Ra-
cing Roots '99". Die Nerven der acht Kontra-
henten in den engen Cockpits ihrer hochgeziich-
teten Rennmaschinen sind zum ZerreiBen ge-
spannt. 3-2-1-Go! Hinter den Pneus steigt
schwarzer Rauch auf, als sich die Boliden in
Bewegung setzen. Tempo 200 ist in weniger
als zehn Sekunden erreicht. Doch schon lauert
die erste 90-Grad-Kurve am Ende der langen

Startgeraden. Kurz vom Gas gehen, ein wenig

mit der Handbremse nachhelfen, und schon ver-

lieren die Hinterrader die Bodenhaftung, und
die schweren Karossen geraten auBer Kontrolle
— so scheint es zumindest. Denn die erfahrenen

* uberraqen@ Optik
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auf zwei alte Bekannte.

namrm Me 'imCD

FHWERLE BY MR |9

Piloten halten ihre Autos mit geschickten Lenk-
bewegungen sicher in der Spur, wihrend sie mit
quietschenden Reifen und einem Affenzahn um
die Kurven schlittern.

Auf diese Art und Weise gewinnt man in
Namcos Ridge Racer-Serie schon seit fiinf Jah-
ren die heiBesten Bildschirm-Rennen, und daran
iAndert sich auch beim heiBersehnten vierten Teil
nichts. Mit Vollgas iiber knifflige Kurse heizen,
withrend man sich vom letzten Platz auf Rang |
nach vorne kiimpft, und das alles ohne groBen
Realitiitsanspruch — so lautet die Devise bei
Ridge Racer Type 4.

Als frischgebackener RR4-Pilot miissen Sie die
Rennserie "Real Racing Roots '99" bestreiten —
kein leichtes Unterfangen, zumal die Konkur-
renz gnadenlos ist. Im Grand-Prix-Modus ent-
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scheiden Sie sich fiir eines von vier Teams und
einen von ebenfalls vier (Phantasie-)Autoher-
stellern. Dann lernen Sie den Chef Thres Renn-
stalls im Gespriich kennen — das Vorgesetz-
ten-Spektrum reicht von der ebenso unwis-
senden wie bildhiibschen Industriellen-Tochter
bis hin zum knallharten und verbitterten Profi.
AnschlieBend geht es endlich hinaus auf die
Rennstrecke — insgesamt acht Laufe miissen
mehr oder weniger siegreich bewiltigt wer-
den, bevor Sie den Meisterpokal in den Hédnden
halten.

Sozusagen zum "Aufwirmen" dient der er-
ste Kurs "Helter Skelter". Sowohl vom Design
als auch vom Schwierigkeitsgrad her erinnert
dieser Stadtkurs stark an die erste Rennstrecke
Ridge Racer 1. Kurs Nummer zwei entfiihrt Sie
in eine wunderschone Gebirgslandschaft — doch
leider haben Sie kaum Gelegenheit, das wun-
derschone Panorama der "Wonderhills" zu ge-
nieBen, denn die vertrackten Kurven und holli-
schen Gefille erfordern all Ihre Konzentration.
Nachdem Sie sich in "Edge of the Earth" durch
die Tunnelsysteme einer US-amerikanischen
Metropole gekdmpft haben, diirfen Sie einen
Ausflug ans Meer unternehmen. Besonders die
tiickische Hafenanlage in "Out of the Blue"
wird Thnen schwer zu schaffen machen. An-
schlieBend heizen Sie mitten durch den Vergnii-
gungspark "Phantomile" mit seinen verflucht
langgezogenen Kurven, bevor Sie sich an der
erweiterten "Edge of the Earth"-Strecke mit
dem klangvollen Namen "Brightest Night" die
Zihne ausbeiBen diirfen. Ist auch dieser harte
Brocken geschafft, folgt nochmal eine Berg-
und-Tal-Fahrt durch die verlingerte "Wonder-
hill"-Strecke ("Heaven and Hell"), bevor es an
das spannende Finale in Downtown Los Ange-
les geht. Alte Ridge Racer-Hasen werden vom
"Shooting Hoops"-Kurs iiberrascht sein, denn

'
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['] Die Nachtfahrten sind ein
besonderer visueller Lecker-
bissen. [-] Nur, wer sich stets
fleiig vom 8. auf den 1. Platz
vorkampft, hat eine Chance
fur den Grand-Prix-Titel. [2] In
der Cockpit-Perspektive mit
integriertem Riickspiegel
kommt der Speed-Kick beson-
ders gut 'riiber.

i
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; Land: USA

i Info: Friiher auf der Gewinner-
strape, mittlerweile ein wenig
heruntergekommen. Mit dem li-
mitierten Budget von DRT
diirfte es sehr schwierig wer-
den, den Grand-Prix-Titel einzu-
fahren.

Tuning: Experte

| Pae Beding Cub (PRC)

E PAC RACING CLUB(PRC)

WOES EHEAZ 7 DR F

L FEY TS S K g O
h - E LY
77 FRC
o, P uR
E% FASTNERS

L namco”

Land: Japan

Info: Zum ersten Mal bei den
Real Racing Roots mit von der
Partie. Sehr ausgewogenes
Fahrzeugtuning und perfektes
Handling bei angemessener
Leistung zeichnen die Japaner
aus.

Tuning: Normal

hier wird kein einziges Mal gedriftet — alleine
die perfekte Fahrt auf der Ideallinie entscheidet
iiber Sieg oder Niederlage.

Alle Kurse sind sehr schon gestaltet und warten
mit fiesen Schikanen, bosen Kurven und kniffli-
gen Tunnelsystemen auf. Hiibsche Randbauten —
wie etwa die Krine am Hafen, die animierte Re-
klametafel an der Ziellinie von "Helter Skelter",

das

RR4 - Die Teams

Vier Teams wollen Sie als Fahrer fiir ihren Rennstall verpflichten.

Saacing T Wiero Wouss Mappy (M)

RACING CLUB MICRO MOUSE MAPPY(MMM)
L—9uZ257 120 ¥OR VK-

WOTES 857 24 7040 (RMBFTEUL) 07~ 7~ EROINOOF—Lo.
-

Land: Frankreich

Info: Die Autos dieses Teams
gelten als leicht beherrschbar.
Aufgrund eines neuen Sponsors
steht ein grofies Budget zur
Verfiigung, was auf interes-
sante Fahrzeugtypen hoffen
1apt.

Tuning: Leicht

Hacing Teoum Solyaloy (K1)
RACING TEAM SOLVALOU(RTS) s

Land: Italien

Info: Die Italiener kdnnen auf
eine lange Reihe von Grand-
Prix-Siegen zuriickgreifen. lhre
Autos sind auf Hochstleistung
ausgelegt, was ein entspre-
chend schwieriges Handling mit
sich bringt.

Tuning: Hart

oder der Flugplatz am Rande der "Brightest
Night"-Strecke — sorgen fiir optische Abwechs-
lung. Stichwort Optik: Dank der hohen Aufl6-
sung, der flotten Bildwiederholrate und der de-
tailreichen Streckengrafik, stellt RR4 auch Gran
Turismo-verwohnte Zeitgenossen vollends zu-
frieden. Lediglich die Fahrzeuge wirken ein we-
nig plump — doch dafiir wird man mit atemberau-
benden Licht- und Schatteneffekten entschidigt.
Anders als die Realismus-Brocken Gran Tu-
rismo, Formel 1 oder Co-
lin McRae Rallye, bleibt
der vierte Teil von Nam-
co's Erfolgsreihe bei sei-
nen Arcade-Wurzeln und
begeistert mit herrlich un-
realistischem Handling
und unméglichen Fahr-
eigenschaften. Allein die
"Freude am Fahren" steht

-_, rov
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RR4 - Die Automarken

Nachdem Sie sich fiir ein Team entschieden haben, stehen vier Automarken mit unterschiedlichen
Ansprﬁchen an Design und Leistung zur Wahl.

Sele

fAssolute Terrazl

TERRAZI .2

5 AGE 5010 r-22 vo

NOTES 79 X A0AREA—1~,
.IIN:L,P‘J/JI‘J ME 2w LD,

a

ASSOLUTO
NOTLS L

Land: Italien Land: USA Land: Japan Land: Frankreich

Typ: Drift Typ: Drift Typ: Grip Typ: Grip

Info: Legt groen Wert auf Info: Die Karosserien von Info: Terazzi ist bekannt fir Info: Alle Karosserien dieses

flieRende, sportliche Karosserie-  Lizard sind sehr dynamisch und  seine héchst abwechslungs- Herstellers folgen strengen

formen. aggressiv gestaltet. reichen Karosserie-Varianten. aerodynamischen Richtlinien.

i eS w — =
bei den Verfolgungsjagden mit 320 km/h und deskreis mit bis zu vier Spielern heie Multi- e
dem ziinftigen Kurvendriften bei Tempo 150 im Player-Duelle aus. Fiir das Spielvergniigen im i;i&}:;
Vordergrund. " Quartett sind allerdings zwei mit Link-Kabel _
Die Steuerung ist schlicht exzellent — wer es verbundene PlayStations im Splitscreen-Modus
einmal raus hat, wie man die Boliden so richtig erforderlich.
schon driften ldBt, wird diese Art des Fahrzeug- Unterm Strich ist der vierte Teil der Ridge
handlings schon bald sehr zu schiitzen wissen. Racer-Reihe der optisch schonste und
Hinzu kommt die unglaublich hohe Motivation, spieltechnisch ausgefeilteste. Was viele ['] Solche Kur-
die der Grand-Prix-Modus erzeugt. Withrend Fans schmerzlich vermissen werden, ist ven bewaltigt
der ersten beiden Rennen geniigt ein dritter der iiberaus motivierende Preisgeld- und g‘r?f';eannd‘et::vseti‘:‘, ';
Platz, um weiterzukommen. In den Liufen drei Tuning-Modus aus dem Vorgiinger Rage [~] Der Truck
und vier fliegt man dagegen schon raus, wenn Racer. AuBerdem sorgte Rage Racer auf- des Sponsoren
man eine schlechtere Plazierung als Rang zwei grund des hoheren Schwierigkeitsgrades ‘éi;s:srg:i eS ':rgi':o
erzielt. Und die vier Rennen der Finalserie sind fiir deutlich ldnger anhaltendes Spielver- mg.l mit neuen,
knallharte Knock-Out-Jagden: Nur der Sieger gniigen. Somit ist Ridge Racer Type 4 ein z::rk[e'iegisou'
kommt weiter. sehr gutes Arcade-Rennspiel, doch das Fludzeuq? Ein
Zeug zum absoluten Uberflie- Raumschiff?

Nein, eines der
unzahligen RR4-
Autos!

ger hat die neueste Namco- 4&

Die Gegner verhalten sich hochst unfair und Produktion leider nicht.  par [
schubsen das Spielmobil gerne mal

von der Strecke, was fiir zusitzlichen
Nervenkitzel sorgt. Wiihrend Sie die RS ——

Teilnehmer auf den Startpositionen Hin E ﬁﬁfﬁ i j ﬁE 4 3

sieben bis dreil noch relativ leicht

"schnupfen”, setzen Ihnen die beiden eine Meinung: Starke Optik! CIBE Arcade-Racer 3
Erstplazierten mit perfekter Kurven- Perfekte Steuerung! Schéne e April 1999
technik und fehlerlosem Fahrverhal- Strecken! Coole Muslk! Sol- - SCE X £
ten ganz schon zu. che begeisterten Ausrufe wird jeder - Namco
Leider ist der Schwierigkeitsgrad Rennspiel-Fan von sich geben, wenn —
insgesamt nicht allzu hoch angesie- er Ridge Racer Type 4 zum ersten - deutsch :
delt, was dazu fiihrt, dab alte Renn- ? ;‘:‘ Séeht;::l;;h ;;:I:ln nach :m\iqen B deutsch
spiel-Hasen alle Grand-Prix-Varian- unaes * he gewisse . :
D e e liegt zum 2,5 GESAMT-
ten in weniger als zwei Tagen fiir sich = ]
entscheiden konnen. Immerhin diirfen }Tm [ en A viel 20 nISUEIG ok 1,0 WERTUNG: :
g : ¥ M&n Schwierigkeitsgrad, zum an- 1.5 i
Sie sich danach noch an den "Extra- S ist der vielgepriesene Grand- '
Trials" versuchen, um die letzten der B s lange nicht so heraus- 1,5
insgesamt 320 Fahrzeug- Variationen | wie die Tuning-Optionen in 1,0 |
freizuschalten. Wer auch das ge- ' 2,0 :' i
schafft hat, probiert im "Time Trial" 1.5 :

immer wieder, seine eigene Bestzeit
zu unterbieten. Oder triigt im Freun-

STy s T
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Riesen Gewinnspiel

in der PCgo! Ausgabe 4 99!
Gewinnen Sie einen Seat C UprCI!

Wenn Sie mit lhrem : _
Computer mal wieder f___ &
nicht weiterkommen...

PCgo! ist anders.

Denn PCgo! zeigt klar
und verstandlich, wie Sie
lhren PC schnell wieder
aus der Sackgasse her-
ausholen. Ohne abge- |
hobenes Fachchinesisch, ||~ "
ohne technikverliebte
Detailbetrachtungen.

Statt dessen bietet lhnen
PCgo! anschauliches Basis-
Knowhow und ubersichtliche
Softwarekurse, mit denen Sie
lhre Programme noch effektiver
einsetzen konnen.

Und natiirlich die begehrte PCgo! CD-ROM -
jeden Monat mit hilfreichen Utilities, anschau-

lichen Workshops und hochkardatiger Software oo
fir ein erfolgreiches Arbeiten am PC.

Holen Sie sich die neue PCgo! -

jetzt am Kiosk! S IS
= n§fice"

PCgo! - klar und verstandlich



[1] Ist die Schamanin richth geladen, |dpt sie auf ihre Gegner einen Feuerregen her-
niederprasseln. [2] Wachtiirme beschiitzen Ihre Siedlung. [Z] In der Kriegerhiitte wer-
den Kampfer ausgebildet, die Sie per Schiff auf die ganze Welt verfrachten kdnnen.

Wer auf Echtzeitstrategie steht und
dennoch nicht immer mit Hightech-Waf-
fen a la Command & Conquer oder KKND
hantieren will, findet mit Populous
einen Vertreter aus der Welt der Zauberer
und Mythen. Justin Smart

chtzeitstrategie ist etwas fiir Fein-
schmecker. In der Regel befehli-
b gen Sie dabei einzelne Krieger

&% oder ganze Armeen. Diese sind
gewohnhch mit Hightech vom Feinsten ausge-
stattet. Mit Laser- und Chronotechnologie,
Atombomben und noch brutaleren Waffen geht
es dann den ebenso ausgestatteten Gegnern an
den Kragen. Von Runde zu Runde kommen
neue, immer schlagkriftigere Gefechtseinheiten
hinzu.

Wem das zu militaristisch ist, sollte einmal
einen Blick auf Populous werfen. Obwohl das
Gameplay — abstrakt gesehen — durchaus dem
von Command & Conquer oder KKND ent-
spricht, ist hier doch ein gewaltiger Unterschied
festzustellen. Denn bei Populous sind die
schlimmsten Waffen keine Lasergewehre oder
Disruptoren, sondern Schwerter. Wihrend bei
der Konkurrenz die Technik vergottert wird, sind
es bei Bullfrogs PC-Klassiker die Gotter selbst,

B@:W das offizielle
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die in den GenuB der Lobpreisung kommen.
So heiBt es hier weniger Stahl und Maschi-
nen und dafiir eher Mystik und Magie.

Worum geht's?

Hauptperson und Zentrum all [hrer Aktio-

nen ist eine Schamanin, die geistige und
kriegerische Fiihrerin Thres Stammes. Thr
obliegt es, immer neue Zauber und Kon-
struktionspline fiir neue Gebédude aufzuspiiren.
Dadurch verschafft sie ihren Untertanen einer-
seits das notige Wissen, um Siedlungen und

'FACTS & FEATURES

* Strategie mﬁ' Mystery-

jerte Charaktere
seitige Missionsziele

Maqaz'in

[1] Auch Natur-
gewalten schla-
gen in Populous
zu. [Z] Ist das
Lager verniinf-
tig ausgestat-
tet, kdnnen Sie
alle Arbeiter zu
K@mpfern aus-
bilden.

Ausbildungsgebidude zu bauen, und andererseits
den ndtigen Schutz vor den Feinden.

Jede Mission beginnt mit einem Rundflug
durch die Welt. So erfahren Sie, was das Ziel ist,
und welche Zwischenstationen es zu absolvie-
ren gilt. Danach wichst aus dem Boden eine so-
genannte Reinkarnationsarena, die stark an die
Steinkreise der Kelten erinnert. Hier erscheint
die Schamanin, umringt von einer Handvoll be-
tender Anhiinger. Diese beginnen auf Ihren Be-
fehl sofort damit, eine Siedlung aufzubauen.
Denn nur in Siedlungen vermehrt sich Thre Be-
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volkerung. Und was bei Command & Conquer
das Tiberium und bei KKND das Erdol ist,
nennt sich bei Populous "Mana”. Dieser Ur-
quell aller Kraft ist die Voraussetzung fiir die
Schamanin, um Zauber wirken zu konnen, und
hilft Thren Arbeitern beim Bau der Gebiude.

Dieser himmlische Stoff gedeiht weder an
Biumen, noch wichst er auf dem Feld. Um ihn
zu erzeugen, sind die Arbeiter da. Und diese
wieder sind — produktionstechnisch gesehen —
am besten drauf, wenn sie sich in ihren Hiitten
aufhalten. So wiichst und gedeiht Thre kleine
Gemeinschaft und wird sukzessive zu einem
hiibschen Dorf.

Kontakt zur Aufenwelt
Doch bei Populous handelt es sich nicht um
eine antiquierte Form von SimCity, oder

— der Umgebung angepalit — SimWig- 1
wam. Vielmehr ist eine grofe Gemein-
schaft nur Mittel zum Zweck. Denn
viele Einwohner bedeuten viel Mana
und viele Krieger. Letztere sind im
Grunde nichts anderes als gut ausgebil-
dete Arbeiter. Und als Ausbildungsstitte
benétigén Sie die Kriegerhiitte.

Wie zu allen neuen Gebiudeformen
benétigen Sie zum Errichten dieser
Hiitte entsprechendes Wissen — die Bau-
pline. Diese wiederum erhalten Sie, in-
dem Sie sich nach einer "Gruft des Wis-
sens" umschauen. Solch ein Tempel
sieht ein wenig aus wie ein versteinertes
Tipi. Wollen Sie diesem heiligen Ort
sein Geheimnis entreifen, miissen Sie
sich hinknien und beten.

zeichnungen, erscheint im Gebédude-
menii ein neues Symbol. Wollen Sie
eine Hiitte bauen, markieren
Sie in dieser Auswahl die -
gewiinschte Art. Nun er-
scheint statt des normalen
Pfeils das unter dem Zeiger
liegende Gelinde farblich
hervorgehoben. Bestitigen
Sie den Standort Threr Kon-
struktion mit X, gehen auch
gleich alle verfiigbaren Ar-
beiter daran, [hr neustes
Bauwerk hochzuziehen.
Das sieht besonders putzig
aus, da die kleinen Minn-
chen auf dem Bildschirm
richtig Bdume roden, Bau-
holz produzieren und die Planken zusammen-
zimmern. Je mehr Arbeiter an einer Hiitte titig
sind, desto schneller ist sie fertiggestellt. Ist die
Kriegerhiitte bezugsfertig, konnen Sie einige Th-
rer Arbeiter hineinschicken, die nach kurzer
Zeit als trainierte Haudegen herauskommen. So
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[1] So sieht man es gerne: Eine
ganze Armee in Reih' und Glied.
[2] Da hat man beim Lokalisieren
Haben Sie dann die Konstruktions-  wohl nicht aufgepaft! [3] Wah-
rend die einen Baume fallen, er-
richten die anderen aus dem Bau-
stoff eine neue Hitte.

errichten Sie von Level zu Level mehr und un-
terschiedlichere Gebiude, die groBtenteils dazu
dienen, neue Charaktere auszubilden. So kann
ein Priester gegnerische Krieger durch seine
Gesiinge derart einwickeln, daB sie die Fronten
wechseln. Aber Achtung! Ein gegnerischer Ar-
beiter ldBt sich nicht so leicht belabern und
schickt Thren Priester schnell mal zu seinen Got-
tern. So gilt fiir alle Charakterformen, daB sie
sdmtlich sehr niitzliche Eigenheiten besitzen. So
kann der Feuerkrieger seine Energiebiille auf
groBe Entfernung in Richtung der Gegner
schleudern und der Spion sabotiert gekonnt die
gegnerischen Darfer und die Manaproduktion.
Dafiir sind beide - sind sie erst einmal Ziel des
gegnerischen Angriffs — quasi ungeschiitzt,

Die verschiedenen Charaktere sind nicht das
einzig strategische Mittel, um den Gegner in die
Bredouille zu bringen. Ein gewichtiges Element
sind die Zauber, die ausschlieBlich von der
Schamanin genutzt werden konnen. Diese setzt
sie ein, um einerseits direkt anzugreifen. Da

schleudert sie Feuerbiille, Blitze und Todesengel
gegen die Reihen der Gegner. Hat sie einmal
das Pech, trotz Blitz und Donner von den Anta-
gonisten ins Jenseits geschickt zu werden, zeigt
sie allen, was Wiedergeburt bedeuten kann.
Denn solange noch mindestens ein Anhédnger
am Leben ist, taucht die Schamanin nach einem
gewaltsamen Tod wieder in der Reinkarnations-
arena auf. Das allerdings braucht — wie jede
gute Wiedergeburt — seine Zeit. Um nicht soviel
davon zu verlieren und um den Einsatz Ihrer
Schamanin effektiver zu gestalten, sollten Sie
ihr einen Schutztrupp mitgeben. Haben Sie eine
Handvoll Krieger und Priester ausgewihlt und
klicken auf Thre Fiihrerin, wird sie stante pede
von ihren Anhédngern umkreist. Wagt es nun ein
Gegner, sich Threr Heiligkeit auch nur zu
nihern, bekommt er es mit der
ganzen fanatischen Horde zu tun.
Sind nach einem Gemetzel mal
wieder fast keine ihrer Anhédnger
mehr iibrig, hilft der richtige Zau-
berspruch auch dabei, neues Ar-
beitsmaterial zu gewinnen. Dazu
miissen Sie wissen, daBl neben
[hren eigenen Mannen und den
gegnerischen Figuren auch noch
ein paar Wilde die Welt bevélkern.
Diese gehen IThnen und Threm
Feind aus dem Weg und verhalten

sich in der Regel recht ruhig. Haben Sie jedoch
die "Kraft der Uberzeugung" entdeckt, vollzie-
hen Sie bei diesen Barbaren eine Gehimwiische
und reihen sie so in Thre Kampftruppe ein.

Hokuspokus

Andere Zauber helfen z.B., das Land umzufor-
men. So macht der Briickenzauber Thnen in
guter Volksbank-Werbemanier den Weg frei,
verbindet Landstriche und iiberwindet Berge.
Aber auch defensiv hat die Schamanin so eini-
ges drauf. So kann sie ihre Anhiinger wahlweise
mit dem Unsichtbarkeitszauber und dem "Magi-
schen Schild" schiitzen, was beim Angriff eines
stiarkeren Feindes einen gewaltigen taktischen
Vorteil ausmacht. Knapp 20 unterschiedliche
Spriiche stehen Thnen zur Verfiigung. Allerdings
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[1] Ist eine Hiitte zu klein, wird
sie kurzerhand vergrofert.

[2] Beten Sie mit Ihren Anhan-
gern eine "Gruft des Wissens"
an, [2] erhalten Sie Bauplane
fir neue Gebdude. [4] Am Ende
gibt eine Statistik liber lhren
Erfolg Ayskunft. [S] Schiffe ver-
frachten Sie schnell an entle-
gene Winkel der Welt. [E] Scha-
manin und Feuerkrieger sind am
effektivsten, wenn sie aus der
Luft angreifen.

erst, wenn Sie den richtigen "Steinernen
Kopf™ oder Obelisk gefunden haben, der
dieses Geheimnis preisgibt.

I FVFI {_']R(‘pqr-k:” ("}QQL'T‘I

-~ TSRS T | =5 K BMPFE GEWORFER b3

Auﬂen- und ' 15 K OMPFE-MERI ORFE L Lol

- CECTERISCHE SPIiFl FR VERMICHTET= %4 |
Innenansichten CECTERISCHE DNHANGER VERMNICHTE 254
Was die Vielseitigkeit der Aufgaben angeht, : GEGIERISCHE CEBRAUDE ZFRSTORT o /"ﬁ’
ist Populous bei weitem nicht so innovativ _ GEGIIERISCHE SCHAMAMNIN VERMICHTET |

. . HCOFOF ONEONGCGER WVEFR OSREN >
wie KKND oder Westwoods Klassi- :
EiCFEME CEROUNDFE VERI OREN

ker. So ist eine Mission gelost, wenn | : FAEAE SoHOMANTT WVER! OREM
alle Gegner vom Antlitz der Erde ' p FNTDECKUNIGER

gefegt sind. Allerdings ist auch hier
ein wenig mehr angesagt, als bloBes
"Ran an den Feind!” Denn mit List,
Tiicke und ein wenig bedachtem
Einsatz der unterschiedlichen An-
hingertypen laBt sich weit mehr er-
reichen als mit einem GroBangriff
im Berserkerstil.

Die Grafik ist sehr viel detaillier-
ter als bei der Konkurrenz. Alleine
schon, weil die Figuren groBer sind.
Zudem laBt die dreidimensionale Bewegung um  Sie fiir jedes Speichern eine eigene Karte
die Welt, die den Spielplan jeder Mission dar- bendtigen. Denn der knapp eine Mi-
stellt, im Hinblick auf die Ubersichtlichkeit nute dauernde Speichervorgang belegt %
keine Wiinsche offen. Waren bei der Preview- komplett alle 15 Blocke. DL L
Version die Unterschiede zwischen
den unterschiedlichen Typen kaum er-
kennbar, ist dies in der Verkaufsver-
sion grafisch sehr schon herausgear-
beitet. Besonders Ihr Abgang, wenn
sie vom Gegner in die ewigen Jagd- .
griinde geschickt werden, ist sehens- m
wert. Wie man es aus Gruselcomics
oder der Twighlightzone kennt, fihrt

SPLUFiITFR

die Seele in einem Lichtstreifen gen
Himmel. N -
Wer Populous anfingt, sollte sich aals - ANDE
dariiber im klaren sein, daB es mehr als
nur ein paar Minuten dauert. Mit dem 3
stindigen Neubeginn bei einer
. »

falschen Taktik und immer anderen Er-
folgsstrategien geht schon mal ein
Nachmittag oder gar eine Nacht fiir die
spiteren Level drauf. Klar, daB Sie DTIVATIO '
jede Phase Thres Vormarsches direkt DR

auf die Memorykarte bannen konnen.

Weniger klar diirfte jedoch sein, daB " .
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[1] Von lhren
menschlichen,

[2] mutierten und
[3] elektromecha-
nischen Vorgesetz-
ten erhalten Sie
lhre Befehle.

[<] Eine gute Prise
Humor ist ein
Bestandteil des
Spiels.

AISSIONSA Ur'\ FARIL

AUF ZUR VERSCHROTTUNG

WAHLEMN ZUrRilCK

wwe . Maschinen aufeinanderprallen, kann
das nur eins bedeuten: Krieg! Im perfekt
an die PlayStation angepafiten zweiten s e b SR

Teil des Echtzeit-Strategieknullers gilt es * Kontlon mefvere Effisitel
wieder, mit Hilfe von Gehirn, Gluck und je- L —.———g |

der Menge Granaten, den Gegner ins post-
nukleare Nirwana zu schicken. Justin Smart

strategie
* hervorragende PSX-Steuerung

Diese beiden Gruppen, die sich ein Men-
schenalter lang getrennt voneinander entwickel-
ten, trafen im ersten Teil von KKND auf dem
PC in einem wilden Gemetzel aufeinander. Bis
auf wenige fahnenfliichtige Feiglinge iiberlebte

s ist das alte Lied. Wenn anders- dioaktivitdt geschiitzten Hohlen zu iiberleben.

artige Daseinsformen aufeinan-
dertreffen, gibt es Zoff. Das ist
auch die Grundidee bei KKND

Der andere Teil blieb an der Oberfliche und tat
das seine dazu, die natiirliche Evolution zu
iiberfliigeln. Denn was aufgrund der nuklearen

niemand dieses Debakel. Nun jedoch, nach
einem halben Jahrhundert, geht es — gut aufge-
riistet —

wieder zur Sache und die Spezies des

Homo Sapiens erhebt sich erneut aus ihren
Lochern, um die leicht spirituell abgedrehten
Mutanten zu Proteinbrei zu verarbeiten. Doch
um dem Ganzen die Krone aufzusetzen, gibt es
plotzlich noch eine dritte Fraktion. Denn die
ehemaligen Farmroboter, die sich durch den
Fallout ihrer Existenzgrundlage beraubt sahen,

(Krush, Kill'n Destroy), das auf dem PC bereits
zu den Klassikern gehort. Die urspriingliche
Geschichte ist schnell erzahlt: Irgendwer hat —
in unserer Zeit — wohl auf den roten Knopf ge-
driickt und damit den blauen Planeten verwii-
stet. Die eine Hilfte der Uberlebenden ging in
den Untergrund und versuchte, in vor der Ra-

Verseuchung an Mutationen entstand, geht
schlichtweg auf keine Kuhhaut. Neben Riesen-
wespen und Gigaspinnen wiirden wir wohl
auch unsere Nachfahren kaum wiedererkennen.
Denn wer weil schon, in wélches der drei
Augen man schauen, oder welchem der Miinder
man zuhoren soll.

das
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haben sich in den vergangenen Jahrzehnten zu
ganz passablen Blechrambos gemausert. Und
ithrem HaB auf alle biologischen Formen, die die
Ursache ihrer Arbeitslosigkeit sind, geben sie
mit lautem Kanonenknallen und heftigem Sébel-
rasseln Ausdruck.

Nach dem brillanten Introvideo, dem nur
wenige das Wasser reichen konnen, prisentiert
sich KKND ihnlich wie Command & Conquer.
Sie haben die Wahl, sich entweder den Missio-
nen zu stellen, oder im Kaos-Modus auf ver-
schiedenen Terrains eigene Szenarien zum
Schauplatz Threr Kimpfe zu machen.

Bei den Missionen entscheiden Sie sich zwi-
schen einer der Gruppen. Wenn auch jede der
drei Parteien eine eigene Philosophie hat, ist ih-
nen doch eines gemein: Sie sind bis an die
Zihne mit den neuesten Technologien ausgerii-
stet. Dennoch lauten die Auftrige nicht nur
hirnlos "mach alles platt, was nicht so aussieht
wie Du”. Im Gegenteil heiit auch schon mal die
Devise "Du bist schwach und muBt zu Deinem
Lager gelangen. Vermeide den Kontakt mit dem
Gegner, wo es geht.” Besonders bei solchen Be-
fehlen artet das Ganze fast schon in ein Jump'n-
Run aus. Lautet das Primérziel hingegen, das
Gegeniiber zur nidchsten Inkarnation zu befor-
dern, finden Sie sich mit einem Haufen mehr
oder weniger tauglicher Haudegen in einem un-
bekannten Gebiet wieder. Alle Abschnitte, die
Sie noch nicht erkundet haben, liegen in guter,
alter Strategie-Manier hinter schwarzem Nebel.
Sobald Sie jedoch eine Threr Gruppen in diese

GRUFFE 1

unbekannten Abschnitte fithren, 16st sich der
Nebel sofort auf und enthiillt das Terrain ebenso
wie etwaig versteckte Antagonisten.

Um eine Mission erfolgreich zu beenden
und dann weitere Einsatzgebiete offenbart zu
bekommen, reicht es nicht aus, mit simtlichen
Mannen einfach loszuziehen und auf Teufel-
komm-raus zu kimpfen. Vielmehr hat jede
Kampfeinheit gewisse Vor-, aber auch Nach-
teile. So gibt es bei den Mutanten z.B. die Cri-
noiden. Hierbei handelt es sich um spinnenar-
tige Wesen — zeitgemil mit Maschinengeweh-
ren bewaffnet. Sie sind wegen ihrer langen
Beine hervorragende Sprinter und im Kampf
"Mann gegen Spinne" klar im Vorteil. Dafiir
sind sie nicht sonderlich gepanzert, was gegen
ein Kettenfahrzeug zu einem schnellen Exitus
fithrt. Demgegeniiber haben die Riesenskor-
pione eine hervorragende Panzerung. Thre Ge-
schwindigkeit und Durchschlagskraft 1aft aller-
dings sehr zu wiinschen iibrig. Besonders be-
merkenswert sind jedoch die "Miirtyrer". Zwar
hat ein solches Opferlamm kaum eine Chance
gegen einen gegnerischen Soldaten oder gar
einen Panzer. Kann er sich allerdings einem
feindlichen Gebédude oder einem Gefechtsturm
nihern, sprengt er sich und das Bauwerk in die
Luft. Das kostet ihn zwar das Leben und Sie
einen Mann, allerdings wiren die Verluste ver-
mutlich noch gréBer, wiirden Sie das Einsatzziel
mit Threr Armee unter Beschul nehmen. De
facto besitzt jede Seite Kampfeinheiten aus den
drei traditionellen Waffengattungen: Heer, Ma-
rine und Luftwaffe. Der schwierigste Teil zu
Anfang ist, herauszufinden, wo die Starken und
Schwiichen der einzelnen Verbiinde liegen.

Steuerung par excellence
Absolut genial gelost ist die Steuerung Threr
Einheiten. Im Gegensatz zu anderen Vertretern
des Genres wie C&C oder Z miissen Sie hier

ten, [2] bevor der Gegner angreift.

ausgewogene Kampfgemeinschaften definiert,
konnen Sie mit den L- und R-Tasten die Nich-
ste, respektive Vorherige wihlen.

Hier hat sich endlich einmal jemand die
Miihe gemacht, nachzudenken und das Joypad
der PlayStation sinnvoll ausgenutzt. Beam Soft-
ware zeigt mit KKND, daB man auf der PSX
Strategiespiele auch ohne Maus — die iibrigens
nicht unterstiitzt wird — hervorragend steuern
kann.

Besonders beim Bauen und bei der Produk-
tion ist KKND der Konkurrenz Command &
Conguer meilenweit voraus. Denn wiihrend bei
Westwoods Strategie-Vorreiter jedes Gebiude
nacheinander konstruiert und jeder Bauauftrag
fiir einen neuen Druiden manuell bestitigt wer-
den muB, ist hier alles viel ergonomischer auf-
gebaut. Wollen Sie bauen, geben Sie an, wo das
Gebiude stehen soll. Sofort danach konnen Sie

[1] Im KAOS-Mode heifit es das Lager errich-

[1] Das gegnerische Lager ist mit Elek-
troschockern geschiitzt. [2] Manche
Missionen spielen auch in den Ruinen der
einstmals wie heute strahlenden Stadte.
[3] Da freut sich der Spieler!

weitere Fabriken oder Forschungszentren in
Auftrag geben, die dann nacheinander aus dem
Boden gestampft werden. Gleiches gilt auch fiir

4 L1
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nicht die einzelnen Soldaten umstiindlich mar-
kieren. Statt dessen sind zu Anfang alle Recken
zu einer Gruppe zusammengefaBt. Je nach
Waunsch teilen Sie diese in zwei gemischte Ver-
binde oder splitten sie nach ihrem Typus auf.
Haben Sie dann ein halbes Dutzend sinnvoll

Magazin

Erzeugnisse wie Kampfroboter oder Panzer. Sie
bestimmen lediglich die Anzahl und iiberlassen
den Rest den Produktionsstiitten. Das hat den
Vorteil, daB Sie sich wieder wichtigeren Dingen
zuwenden konnen und nicht pausenlos damit
beschiftigt sind, neue Einheiten zu konstru-
ieren. Was sich im ersten Moment simpel an-
hort, bekommt einen deutlichen Kick, weil jede
Kleinigkeit in blanken Dollars bezahlt werden
muB. Und damit der finanzielle Nachschub rollt,
gilt es, Olquellen zu finden, zu erschlieBen und

april
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diesen seit jeher wichtigen Rohstoff so gut es
geht zu fordern.

Up- & Downhill

Wiihrend andere PSX-Echtzeitstrategen nur in

sonsten haben Sie in dieser Variante die Wahl
unter verschiedenen Aufgaben. So konnen Sie
kooperativ mit einem menschlichen Partner ge-
gen einen CPU-Rivalen vorgehen, ein "Jeder-
gegen-Jeden" durchziehen oder auch mit einem

digitalen Tram kliingeln, um mit vereinten Krif-
ten Ihren Freund in die Enge zu treiben.

Um mit den Worten des KKND-In-
tros zu sprechen: "Manche kommen %
einfach nicht miteinander aus."  par [

einer Ebene spielen, auch wenn das Terrain fel-
sig erscheint, setzt KKND hier neue Malstibe.
Denn tatséchlich gibt es Canyons und Felsmas-
sive. Das bringt einen ganz neuen Kick ins
Spiel. Denn diese Formationen laden regelrecht

dazu ein, Gegner in einen Hinterhalt zu locken

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

und sie dann systematisch niederzuwalzen.
Oder noch besser: Plazieren Sie sich auf einem
Bergkamm und lassen Thren Kontrahenten — im
wahrsten Sinne des Wortes — ins offene Messer
laufen. Bis nach oben kommen seine Geschiitze
nun mal nicht. Aber wehe, es ist an Thnen, ein
Tal zu durchqueren, das vom Feind bewacht
wird. Dann heiBt es, mit schnellen Truppen das
Nadelohr zu passieren, um dann auf den Berg
zu steigen und die Heckenschiitzen von hinten
in die Zange zu nehmen.

Besonders im Zwei-Spieler-Modus, der auf
einem vertikal geteilten Schirm lauft, gibt die
Gelidndebeschaffenheit einen zusitzlichen Kick,
der die etwas spirliche Zahl von zehn Karten
fiir Zweikampfe wieder etwas wettmacht. An-

W SPIELIDEE:

B GRAFIK:

W SOUND:

m PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:
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[1] Vor dem Match lauschen die Spieler der National-
hymne. [2] Der gegnerische Torwart hat sein Gehause
straflich alleine gelassen. [3] Im Eifer des Gefechts
geht sogar der Schiedsrichter zu Boden.

Mit enormer Verspatung stellt nun auch N
Sony die aktualisierte Version des zur FACTS & FEATURES

2 * alle 27 NHL-Teams
Jahreszeit passenden Dauerbrenners * acht Nationalmannschaften

NHL Face Off 99 vor. Und wie nicht ::ﬂf:az:?::::::ﬁ:onente

anders zu erwarten war, handelt es sich . kel
aUCh bel der aktue"en VerS|°n um einen hen Thnen auch hier die Spielmodi Freund-
echten Spitzentitel. Artur Hoffmann schaftsspiel, Saison und Play-Off zur Auswahl.
Ganz Schnelle entscheiden sich fiir ein "Quick
ummelten sich in den letzten Jah- dies biirgt im allgemeinen fiir hohe Produktqua- Start"-Match, bei dem es ohne lange Vorrede
ren noch zahlreiche Eishockeysi- litidt, gepaart mit eingidngigem Gameplay und zur Sache geht. Auch in Sachen Teams erwarten
} mulationen auf dem PlayStation- ansehnlicher Priisentation. Fiir letztere sorgt vor Sie keinerlei groBe Uberraschungen: Neben
I Markt, sieht es momentan recht allem die NHL-Lizenz, die fiir originale Rah- S =
diister aus. Gerade mal ein aktuelles Game — menbedingungen (Spieler- und Teamnamen, e ___ ﬂ‘l..—__ Ty e
EA Sports hochklassiges NHL 99 — steht hier- Dressdesigns und Logos) sorgt. G . oI
zulande im Regal. Doch was ist aus all den Po- Wie bei allen anderen Genrevertretern ste-

werplays, Breakaways, Gretzkys und Co. ge-
worden? Haben die Entwickler angesichts der
iiberwiltigenden EA-Marktdominanz kalte
Fiie bekommen oder interessiert sich hierzu-
lande niemand mehr fiir den Kufensport? Le-
diglich ein aufrechtes Hiuflein scheint sich ge-
gen den tibermichtigen kanadischen Gegner
aufzulehnen...

Icing R [1] Nach der Keilerei gehen beide fiir
Wi < hol; Serir fiinf Minuten auf die Strafbank.
Sonys Neuauf_hge des ‘bellehlen l(las?lkers [2] Sowohl in der Offensive als auch
wurde auch diesmal wieder vom bewiihrten = W  in der Defensive lassen sich Icons
Team aus den "989 Studios" produziert. Allein . einblenden.
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Memory card

Controller

dem Einsatz in allen 27 US-amerikanischen
NHL-Vereinen diirfen Sie den Schliger auch in
einer von acht Nationalmannschaften (darunter
auch Deutschland) sowie in einem von zweli
All-Star-Teams (NHL-Profis und Weltauswahl)
schwingen.

Offside

Auch alle anderen zur Grundausriistung eines
Sportspiels gehorenden Management-Features
wie z.B. Spielereditor, Tausch- bezichungsweise
Releaseoption sind selbstverstindlich vertreten.
Taktiker freuen sich zudem iiber den Linemana-
ger, mit dessen Hilfe Sie sich fiir jede erdenkli-

~-REPLAY

16 . Steve Yrarman v ied leam

Lol ARgitic Fami
L 4% 1)

[1] Wo ist die gegnerische Abwehr?
[2] Der unbestrittene Superstar:
Steve Yzerman.

che Ausgangslage die passenden Blocke zusam-
menstellen. Falls es Thnen ein wenig zu flott
vonstatten geht, diirfen Sie nicht nur den
Schwierigkeitsgrad, sondern auch die Spielge-
schwindigkeit an [hre Vorlieben anpassen und
den Torwart von der CPU steuern lassen.

Grafisch hinterliit das Game einen sehr
guten Eindruck, da die Spieler perfekt animiert
iiber die spiegelglatte Eisfliche gleiten und auch
das Stadiondesign iiberzeugt. Und das alles bei
konstant hoher Framerate, die nicht einmal in
Extremfillen in die Knie geht und fiir ein ac-
tiongeladenes Gameplay sorgt. Lediglich einige
Wiederholungen arteten im Test in eine Dia-
show aus. Dies kann moglicherweise mit der
noch nicht 100prozentigen Releasewiirdigkeit
des Testmusters erklirt werden.

april '"99

Bei der Steuerung hat sich nicht allzu viel
getan: Je nachdem, ob Sie sich in der Offensive
oder Defensive befinden, kommt den Buttons
eine andere Bedeutung zu. Unterstiitzt wird dies
durch ein Icon-Passing-System. Der Hohepunkt
tritt beim optional im Konfigurationsmenii ein-
zustellenden Fight ein, da jeder Spieler iiber

zwel Schlagvarianten plus einen Spezialkick - S, S
verfiigt. Reihenwechsel sowie der Aufruf einer 7 " 3 g 'ﬂ
Taktik werden durch den Druck auf die hinteren . ¢ k
Zusatztasten realisiert. Aufgrund die- i >

ser Einfachheit ist das Fehlen einer
Trainingsoption zu verschmerzen. e

Kommentiert wird das Geschehen Puck Frozen
durch ein US-amerikanisches Spre-
cherteam, das recht treffende, sich
aber leider zu oft wiederholende
Floskeln wiedergibt. Weitere Sound-
einlagen wie die obligatorischen Na-
tionalhymnen, eine uniiberhorbare
Torsirene und die zum Standardreper-
toire gehdrende Hammondorgel run-
den die insgesamt gute Atmosphiire
ab. Witzige Details wie auf dem Eis
liegende Schiedsrichter, mit-
tels Bodycheck iiber die Bande 3
beforderte Gegner oder die ob-
ligatorische Eismaschine, die
in den Drittelpausen das Spiel-
feld gliittet, sorgen fiir ein we-
nig Abwechslung.

Da Sie bis zu sieben wei-
tere menschliche Mitspieler zu
einem actiongeladenen Tur-
nier einladen diirfen, ist das

d4 - Richard Zednik

Game auch nach dem Gewinn 2" | —
des Stanley Cups 1 AL i st ST 1L
noch interessant. o&

mom | P

-~ 6 [1] Solche
cx . Schlag-

schiisse tref-
fen nur sel-
ten ins Ziel.
[2] Noch ist
es nicht an
der Zeit fir
einen Reihen-
wechsel. [3]
Im Saison-
modus spie-
len Verlet-
zungen eine
grofe Rolle.

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:

B GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:
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[1] Sind erst mal alle Fighter anwdahibar, beginnt der
Ernst des Lebens. [2] Die Grabs und Catches sind
durchweg spektakular. [3] Eddie Gordo 1aBt grifen...

Bei dem iliberwaltigend grofen Hype um
Metal Gear Solid droht manch anderem
Produkt aus dem Hause Konami eine Kar-
riere als Mauerbliimchen. Kensei Sacred
Fist ist aber zu gut, um in der Versen-
kung zu verschwinden. Artur Hoffmann

edes neue 3D-Beat'em-Up muB
| sich zwangslédufig am Referenz-
| titel Tekken 3 messen. Dies gilt
umso mehr, wenn der Kandidat in
Sachen Spielvarianten auf innovative Ideen

a la Soul Blade verzichtet und sein Heil in den
gingigen Modi sucht. Diesen Weg verfolgt
Kensei Sacred Fist dermaBen konsequent, daB3
sich alte Hasen die bange Frage stellen, ob es
sich bei Konamis Priigler um einen Tekken-
Klon handelt...

Spielmodi satt!
Wie bei jedem Priigelspiel dreht sich auch bei
Konamis Kensei Sacred Fist zundchst alles um
die Freischaltung neuer Charaktere. So stehen
Thnen zu Beginn des Spiels gerade mal neun in-
ternationale Fighter zur Verfiigung. Diese begei-
stern allesamt durch ihr ansehnliches Design,
die flieBenden Animationen und die Ausfithrung
spektakuldrer Moves.

Beim Erspielen der versteckten Fighter er-
warten Sie keinerlei Uberraschungen: Im "Nor-
mal Mode" treten Sie zunichst gegen sieben

das

standardmiBige Gegner und
einen Sub-Boss an. Die Geg-
ner neun und zehn setzen
sich aus dem Team "Zhou"
und "Kaiya" zusammen.
Sind auch diese beiden Ty-
pen besiegt, erweitert sich
die Auswahl um den zuvor
besiegten Sub-Boss. Auf
diese Art und Weise ver-
groBert sich der Fighter-Pool sukzessive, bis Th-
nen alle 22 Charaktere zur Auswahl stehen.
Selbstverstdndlich erwarten Sie auch alle ande-
ren zum Standardrepertoire eines zeitgemilen
Priiglers gehorenden Spielmodi wie "Training”,

* 22 qut des?e Charaktere
* exzellente Animationen

* gropes Schlagreportoire
; Kampfsystem

TIMNL
0*D1"06

CIICCKM . POLIMNT.
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[1] Die Schat-
ten konnten
ein wenig
detaillierter
ausfallen.
[2] Der et-
was andere
) Extra-

2 Modus...

"Vs.", "Time Attack” und "Survival". Ebenso
bekannt ist auch der "Watch"-Mode, in dem Sie
dem Kampf zweier CPU-gesteuerter Charaktere
als Zuschauer beiwohnen. Lediglich die be-
liebte "Team"-Variante wurde nicht eingebaut.
Dafiir erwartet Sie im zu erspielenden "Extra
Mode" ein fiir Priigelspiele wahrlich exotisches
Einsatzgebiet: Ein Rennen!

Fight!

Wie Sie den Screenshots entnehmen konnen,
gaben sich die Programmierer bei der Charak-
tergestaltung sehr groBe Miihe: Kickboxer mit
Afro-Frisur, StraBenkdmpfer im Trainingsanzug

april '99



Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews —
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehdrberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhéngigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt — holen Sie sich die ndchsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin - welcome to the original!
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The Beginning
Driver

Nur beil uns:

PRONISIDA LA VENTR = KUN TIL DEMONSTRATION - INKE TiL VIDERES
JAS VIDARE = APENAS PARA DEMONSTRAGAD - KAD E PARA REYS

NIET VOOR VER

S B b A ERAVAT AMAMBEARR ¢ ?'-__; 22 ¥ ‘ - : : “.“Q‘\I“‘

3x PlayStation Magazin mit Demo-CD - plaBsieid

M\\W\\Wh -

416

B Schicken Sie mir die ndchsten drei Ausgaben des offiziellen PlayStation Magazins mit der exklusiven
Demo-CD fiir nur DM 20,-/EUR 10,23 statt DM 38,40/EUR 19,64! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der
dritten Ausgabe nichts von mir hiren, freue ich mich auf die regelmafige Zustellung per Post frei Haus -
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[1] Im Training
werfen Sie einen
Blick auf die

Move-Listen.
U Vhen Facing Right [2] Billy, der Pin-
| Hee! Kick Combe guin, bezieht ge-
| rade Prigel. [3]
! La- Back Soin Kick Punch & Kick Combe Diese Staqe ge-

fallt uns am aller-

: besten. [4] Der

, : ein exzellenter

La— Kick Combe 1 Combo Elbow Kick Fiqhter. [5] Der
4 deutsche Heinz

L?n- Kick Combe 2 : 5 Streit in Aktion.

v v onnen |

eTeve

und Schlidgertyp mit Cowboyhut — alle giingi-

. gen Fightertypen sind inklusive zweier alterna-

| tiven Bekleidungen mit dabei. Selbst der unver-
meidliche Klamauk-Kampfer ist in Gestalt des

: entweder mit einer Papageien- oder Pinguin-

; maske antretenden Freaks Billy/Jelly vertreten.

Und obwohl fast jeder Fighter einen anderen

Kampfstil beherrscht, beschriinkt sich die

Steuerung auf das Notigste. Punch, Kick, Catch

und Block — das sind die Grundschlige, die mit

den vier Standardbuttons ausgefiihrt werden.

Die Wiirze liegt natiirlich in der Kombination 3

der einzelnen Moves sowie der Gegenattacke

nach einem Catch. Die Einbindung der Riittelfunktion LBt

Im Gegensatz zu Tekken arten die Duelle al- trotz zweistufig einstellbarer Stiirke zu wiin-
lerdings nicht in eine Tastendruckorgie aus, da schen iibrig, da die Treffer alles andere als
das Abwarten und Taktieren im Vordergrund spiirbar iibertragen werden.
steht. Auf diese Art und Weise entwickeln sich Weitere Optionen, wie beispielsweise Linge
reizvolle Fights, die des ofteren durch den Ab- der einzelnen Fights, Anzahl der Runden sowie
lauf des Timers beendet werden. "Ring Outs" der vierfach regelbare Schwierig-
sind allerdings nicht moglich. keitsgrad, runden die benutzerdefi- 4&
Gut haben uns auch die insgesamt 15 ver- nierten Einstellungen ab. mom |2t

schiedenen Kampfarenen gefallen.
Ob Tiefgarage, vor dem Brandenbur-
ger Tor oder am Hafen — jede Stage
begeistert durch die detaillierte Dar-
stellung und den ansehnlichen Hin-
tergrund. Auch der Sound éndert sich GENRE:

je nach gewihltem Austragungsort. VERFUGBAR AB:
Und das alles bei konstant h'oher Fra- ERSTELLER:
merate, die fiir ein ruckelfreies Spek ENTWICKLER:

takel sorgt.
Einziger Kritikpunkt ist die teil- SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

weise lasche KI. So bewegt sich der
CPU-Gegner nach einem erfolgrei-

chen Niederschlag nicht immer aus

der Gefahrenzone, sondern wartet

W SPIELIDEE:
W GRAFIK:

formlich auf Thren Beinfeger. Fairer- W SOUND:

weise miissen wir aber erwiihnen, N PRASENTATION:
daB der Reiz eines Beat'em-Ups im W GAMEPLAY:
Duell mit einem menschlichen Mit- B MOTIVATION:

spieler liegt. Und dessen Intelligenz " M PREIS/LEISTUNG:
diirfte im allgemeinen weitaus hoher .
anzusiedeln sein...

das offizielle PlayStation Magazin april '99
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[1]1 Zu Beginn ist das Spiel-
feld noch aufgeraumt. [2]
Passen mindestens drei Ku-
gelin farblich zueinander, 16-
sen sie sich in einem Lichter-
schein auf. [3] Der Joker
nimmt chamaleongleich die
bendtigte Farbe an. [4] Hin-
ter dem Auswahlmeni ver-
bergen sich zahllose Einstel-
lungen und Spielvarianten.
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Bust-A-Move hat in der vierten Inkarna-
tion fast sein gesamtes Novumpotential
verschossen. Wer dieses Genre liebt

und dennoch wieder einmal etwas Neues
sehen mochte, bekommt beim Debut des
PSX-Neulings Software 2000 eine
innovative Spielidee gepaart mit einem
cleveren Gameplay geboten. Justin Smart

uf dem PC war es bereits ein
groBer Erfolg. Und auch auf un-
ser Gewinnspiel in Zusammenar-
beit mit dem Entwicklerteam von
Software 2000 in der Ausgabe 1/99 gab es iiber
1.500 Teilnehmer, die ihre Codes eingesandt ha-
ben. Eigentlich kein Wunder, denn wer einmal
angefangen hat, Swing zu spielen, kann nicht
mehr davon lassen. Da kann Lara eine noch so
tolle Oberweite haben und Metal Gear Solid das
"geilste Game ever” sein. Es miissen nur ein
paar gewichtige Farbkugeln und acht Waag-
schalen kommen, und schon sitzt jeder gebannt
am Joypad und knobelt, was das Zeug hiilt,
hochstens einmal unterbrochen durch einen
Griff in die Chipstiite und dem miihseligen
Gang an den Kiihlschrank.
Das Grundprinzip von Swing ist simpel.
Doch hat nicht gerade das einfache Gameplay
Klassiker wie Tetris und Bust-A-Move geschaf-

> 919

fen? Mit letzterem hat Swing viel gemeinsam.
Denn auch hier gibt es Farbkugeln, die es in ei-
ner Dreierreihe anzuordnen gilt. Gelingt Ihnen
das, losen sie sich auf und Ihr Punktekonto ist
wieder ein wenig angewachsen. Allerdings
kommt bei Swing noch eine Dimension hinzu.
Denn neben unterschiedlichen Farben haben die
Kugeln auch noch verschiedene Gewichte. Im
Gegensatz zu Acclaims Suchtknobler schiefien
Sie die Kugeln nimlich nicht nach oben, son-
dern lassen sie nach unten anf Waagschalen fal-
len. Und da kommt das Gewicht zum Tragen.

- N
FACTS & FEATURES

* Knobelspiel im Bust-A-Move-Stil
% mehrere Ein- und Mehrspielmodi
% zahlreiche Spezialkugeln und

Extras i

das

offizielle

Wiegt eine Schale mehr als die andere, sinkt sie
nach unten. Liegt auf der anderen Seite eine
Kugel, wird diese seitlich weggeschleudert. Ist
z.B. aufgrund der geworfenen Kugel die Ge-
wichtsdifferenz auf der linken Schale um drei
hoher als rechts, fliegt die oberste Kugel der
rechten Seite um drei Waagschalen nach links.
Interessant wird das Ganze, wenn sich daraus
eine Kettenreaktion entwickelt. Denn die flie-
gende Kugel kommt natiirlich auch auf einer
Waagschale auf, wo sie die Gewichtsverhilt-
nisse verandert. So ist es reichlich knifflig, so-
wohl die Farben als auch die Gewichte im Blick
zu haben. Um das Ganze ein wenig vom Mathe-
unterricht abzuheben, ist unter jeder Waag-
schale eine Anzeige mit der Summe der Ge-
wichte aller Kugeln. Zudem fingt diese an zu
blinken, wenn die gerade aktive Kugel die
Waagschale bewegen wiirde.

Mit den zwei Dimensionen Gewicht und
Farbe ist der Abwechslungsreichtum noch lange
nicht ausgeschopft. Zum einen ist da noch der
Multiplikator. Dabei handelt es sich um eine

PlayStation

Magazin
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Farbjoker

Joker

~ Der Joher ist dar erive Extre,
Ee hat die tenktien, jode verbem-
mende Farbe sowle dos Moz w

Fraser

viergeteilte Anzeige. Sobald Sie eine Farbreihe
zerplatzen lassen, schlidgt der Zeiger ganz nach
rechts aus. Schaffen Sie es kurz darauf noch ein-
mal, drei gleiche Kugeln waagerecht zu plazieren,
erhalten Sie den daraus resultierenden Punktwert
multipliziert mit dem Faktor — von eins bis vier —

der Anzeige. Dieser jedoch nimmt im Zweisekun-

dentakt um eins ab, so daff der Multiplikator nach
sechs Sekunden wieder auf eins steht.

Abwechslung mup sein
Damit nicht genug, kommen von Zeit zu Zeit
Sonderkugeln ins Spiel. Diese erscheinen wie
ganz gewohnliche Farbbille im Reservoir, ha-
ben aber allesamt eine ganz spezielle Funktion.
So gibt es die "Bombe", die den gesamten Be-
reich wegsprengt, auf den sie fallengelassen
wird. Oder die unterschiedlichen "Tints”, die
horizontal, vertikal oder diagonal die Kugeln so
einfarben wie jene, auf die sie beim Herunter-
fallen treffen. Alle 28 unterschiedlichen Typen
zu erkldren, wiirde den Umfang dieses Beitrags
sprengen. Aber die Entwickler haben das ihrige
getan, und so steht auf Knopfdruck die gesamte
Palette aller Extras in jeder Spielsituation — so-

offizielle PlayStation

mesam Grietien.
wesse Ev hillt, slnen Dreler o erze

Information

Tint Depot

zusagen als Onlinehilfe — zur Verfiigung. Hier
erfahren Sie einerseits zu jeder Spezialkugel,
was sie macht und sehen noch gleich nebendran
in einer Demo deren Wirkungsweise in natura.

Im Todeskampf

Was diese martialische Uberschrift mit einem
Knobel- und Geschicklichkeitsspiel zu tun hat?
Eigentlich nichts. AuBler, daB auch einer der
beiden Einzelspielermodi den Namen "Sudden
Death" trigt. Dennoch flieBt hier kein Blut.
Vielmehr geht es darum, dem "Plétzlichen Tod"
zu entgehen und so viele Kugeln wie moglich
aus dem Reservoir auf den Waagschalen unter-
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Magazin

Twister

Fragezeichen

Shadowmaker

zubringen. StoBt jedoch eine Reihe am oberen
Rand an, ist das Spiel zu Ende. In diesem Mo-
dus spielen Sie nicht gegen die Zeit, sondern
einzig und allein gegen sich selbst. Aber gerade
diesen Gegner sollten Sie nicht unterschitzen.
Ebenfalls fiir Einzelspieler konzipiert ist der
Missionsmodus. Hier gilt es pro Mission eine

T
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3
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[1] Kurz bevor |hre Kugelsaule oben
anstopt, warnt Sie ein rotes Blinklicht.
[2] Wer nicht héren will ... mu neu
anfangen.
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Controller kompatibel Spieler

gestellte Aufgabe zu lésen. Unterteilt sind diese
in sechs Schwierigkeitsstufen. Um in den nich-
sten Level zu gelangen, miissen Sie mindestens
vier der fiinf Teilaufgaben der Stufe 1sen,

Und diese haben es in sich. Wer es tatséchlich
schafft, die letzte Stufe erfolgreich zu absol-
vieren, hat sich ganz klar den PSX-Nobelpreis
verdient.

Allerdings gibt es hier auch einen herben
Kritikpunkt. HeiBt z.B. eine Mission "Absolvie-
ren Sie 15 Level”, findet der Spieler nirgends
eine Anzeige, an welchem Punkt seines Weges
er sich gerade befindet. Das macht es nervig,
weil man kein klares Ziel vor Augen hat.

zwischen die Beine zu werfen. Im Swing-Uni-
versum bedeutet das, dem Rivalen Bomben auf
seine vorbereiteten Dreier zu kicken, ihn mit
Steinen zuzudonnern und andere Extras — wie
den alles in Schwarz verhiillenden Shadow-
maker — geschickt auf der anderen Seite zu

plazieren. Denn hier zéhlt einzig und alleine
die Anzahl der aus dem Depot entnommenen
Kugeln. Ob es Thnen gelingt, diese auf der eige-
nen Seite aufzulosen oder IThrem Kon-
trahenten aufzuladen, ist vollig egal.
pat

PlayStation

GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:

ENTWICKLER:
SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

SpaPp zu zweit

DaB bei soviel Flexibilitit ein Zweispielermo-
dus nicht fehlen darf, ist klar. Im Gegenteil war-
tet Swing in dieser Beziehung gleich mit zwei
Varianten auf. Im Competition-Mode heift es,
gegen den Mitspieler anzutreten und moglichst
viele Punkte zu machen. Klar gibt es auch hier
nach einer gewissen Zeit die Extras. Dennoch
schaut jeder primir auf seine Seite des vertikal
geteilten Bildschirms. Wer hingegen lieber sei-

M SPIELIDEE:

W GRAFIK:

M SOUND:

B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

M MOTIVATION:

W PREIS/LEISTUNG:

Y N 71 e T RO T SN PN 92 PV AR oV i e e

nen Schalk im Nacken ans Joypad ldBt, ist mit
der Arcade-Variante besser bedient. Denn hier
gilt es ganz klar, dem Gegeniiber Kniippel

BOOTN T T >N

F. IMPORTE - LAUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBII.DEI'!TER{*II.EITUNG

DUAL SHOCK PAD = 34,99 DM
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4 MB (60 Blocks) 34,99 DM

RGB Kabel = 9,99 DM
Joypad = 16,99 DM
Pad Verl. 2M = 9,99 DM
Linkkabel = 11,99 DM
RGB+Audio = 16,99 DM
4-Spieler Adapter = 59,00 DM
Infrarot Pads = 59,00 DM
Maus = 29,99 DM
Lasereinheit = 69,00 DM
Lenkrad = 149,00 DM
Lenkrad + Rumble = 189,00 DM
Equalizer = 59,00 DM
RF Unit = 24,99 DM
Leerhl'.'llle = 1,99 DM

e Infrarot St ir alle Pads 89,00 DM
EEESsST EL L HOWNILIEINaE= FAX:
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Abe's Oddysee Kings Field
Alien Trilogy Legacy of Kain
Alundra MDK

Alone in the Dark 1-3  MediEvil :
Ark of Time Men in Black
Atlantis Nightmare Creat.

Baphomets Fluch 1 One

Baphomets Fluch 2 Pax Corpus
Batman & Robin Rayman&Gex3D
Battle Ar. Tosh. 1&3 Resident Evil 1
Blazing Dragons Resident

Blaze & Blade* Evil DC (19,95 DM)
Breath of Fire 3* Riven

Casper Spawn

Suikoden
Chron. o.t. Sword :
Clock Tower Syndicate Wars

Command & Tekken 1 & 2 & 3

The Note
Cong. 1+2 (19,95 DM)
Crash Bandicoot 3* The Last Report

G Tomb Raider 1
gyigﬁf"ge"sc’"ag Tomb Raider 2

D Tomb Raider 3
Turok

evewisiidai Turok 2*
Diablo

i Vandal Hearts
Discworld 1

i Wild Arms
Discworld 2 Wi e
Excalibur ‘Warhammer: Dark

Final Fantasy 7 Wild 9's

” Mng
G-Police Comm 38 4
Gex 3D & Rayman WWF "’1 : lda‘,
Heart of Darkness e gt

Herc's Adventure

IMPORTE OHNE BOOTCHIP SP.I'ELEN
- Durch den Bootmaster ké&nnen Sie
Importe chne Chip spielen

- Inkl. Cheatcartridge fur unendlich
Leben, Energia usw.

- Geben Sie selber neue Codes ein

- %ddes Zuca. gz@?ﬁiakﬁ’ _ : LQ
- fur Game Buster & X-Ploder
PSX Codepower #3 (80-Pal Spiele)

PSX Codepower #2 (100 Spiele)
PSX Codepower #1 (170 Spiele)

- |nk| Codeheft nach Wahl
- Pro Version = 149,00 DM
" (mit dem X-Ploder Pro kénnen
7 Sie selber Codes herausfinden!!
- Cheats, Tips & Tricks

zu ca. 100 neuen Spielen!

DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER

KOMPLETT IN
Abe's Exodus (19,9 M)
Banjoo & Kazoie (24,80 DM)
Colony Wars 2 (24,95 DM)
Mission Impossible (24,80 DM)
Tekken 3 (24,95 DM)
Tomb Raider 1 (19,95 DM)
Tomb Raider 2 (19,95 DM)
Tomb Raider 3 (19,95 DM)
Yoshi's Story (29,80 DM)
Zelda 64 (29,80 DM)

00 DM ++ Orig

|nk| Codeheft nach Wahl
(mit dem Game Buster Pro kénnen
Sie selber Codes herausfinden!!)
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[1] Mit Hilfe der Chi-Energie (linker Balken ganz oben)
fabriziert T'ai magische Schockwellen. [2] Unter-
schiedliche Kameraperspektiven und wunderschone
Hintergrundgrafiken sorgen fiir das richtige Kino-
Feeling. [3] Im Schneetreiben des tibetanischen Hoch-
lands stopt T'ai auf diesen tiefgefrorenen Unhold.

Mit dem Tiger auf dem Kriegspfad:
Begleiten Sie den gestreiften Kraftprotz
T'ai Fu auf seiner abenteuerlichen Reise
durch das Reich der Mitte. Aus diesem
marchenhaften Stoff hat Activision ein
packendes Action-Adventure mit einer
ordentlichen Prise Beat'em-Up gemacht.
Michael Schmithduser

lanzendes Fell, klarer Blick, kraft- 1iBt. Nun muB sich die geschickte Raubkatze
volle Statur und messerscharfe auf der Suche nach ihrer wahren Bestimmung

Krallen: Wahrhaft ein ganzer Kerl,  durch mehr als 20 riesige Level kiimpfen. ACNE: @ B W gl
dieser T'ai Fu. Doch bei dem Vier- s it iy

TREETOPS |
s

-
it

beiner mit dem exotisch klingenden Namen han- Zauberhafte Fabelwelt

delt es sich nicht etwa um einen Wauwau aus der Die Reise des heiligen Tigers beginnt in den

Chappi-Werbung, sondern um einen waschech- dichten Bambuswiildern rund um das Kloster,

ten Tiger aus dem Reich der Mitte. und fiihrt durch die verfallenen Ruinen des
Die geschmeidige Raubkatze mit dem giil- Katzentempels in das Herrschaftsgebiet der

denen Fell und der schicken Streifenoptik Leoparden hinein. Nachdem T'ai die Leopar-

wurde in einem Kloster von asketischen Panda-
Monchen groBgezogen und mit den Finessen

fernostlicher Kampfkunst vertraut gemacht. Ei- F‘crs & mwnss

chilrrig;s t-é,i]ltI ‘eir:‘ dunflger %chitten Mube[r die. * ansprechende 3D-Grafik
eilige Tempelanlage: Der Dragon Master, ein * “tierische” Hintergrund-

machthungriger Bosewicht aus dem Reich der geschicht:

Finsternis, fillt mit seinen Schergen im Kloster + motivierendes Combo-System :

ein und will T'ai hinrichten lassen. Doch der % unausgewogener Schwierigkeits- Soweit die Pfoten tragen: In dieser Uber-
Mordversuch scheitert, woraufhin Oberménch grad ! sichtskarte bahnt sich der Tiger seinen
Lo Peng seinen Schiitzling in die Wildnis ent- = oo Weg zur Festung des Dragon Master.
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e T T a——— T e T T—— hindern, zum Verbotenen Palast vorzustoBien.
L B > X Doch die Schergen des Drachenmeisters haben
E xped |t ioneén ins T|erre| Ch ihre Rechnung ohne die iiberragenden Kampf-

sport-Fihigkeiten des gestihlten Kloster-

T'ai Fu Lo Peng AffCﬂfﬁl‘ST schiilers gemacht. T'ai verfiigt iiber ein beein-
druckendes Repertoire an Angriffs- und Vertei-
g,s

digungstechniken, die ihn fast schon fiir einen
Stammplatz in der Riege der Tekken-Kimpfer
qualifizieren wiirden. Mit schmerzhaften Pran-
kenhieben, todlichen FuBkicks und stahlharten
Klammergriffen setzt T'ai seinen Gegnern ganz
schon heftig zu.

Dariiber hinaus verfiigt das vermeintliche

e T

ger :rzgl‘:’“:ere:"te g’:r’a"utmqe f:t"e':;bar Dilelzeli'?:m":qfe"::;r Schmusekitzchen iiber magische Krifte, die

uper at eine ostervo r se er Aniu b i B ial-M st
Rechnung mit dem und T'ai Fu's Lehrmei- des Affenvolks in den e e Spe _,Oves en.t fessé T
Dragon Master offen. atad Baumkronen. sen. Jeder besiegte Levelwiichter teilt sein Wis-

sen mit dem siegreichen T'ai, so daB das Reper-
Leopqrdenkanig Rote Cobra qunich toire an beeindruckenden Combos stets erweitert
. wird. So kann T'ai sekundenlang durch die Liifte
gleiten, superschnelle Sprints hinlegen und me-
terweite Spriinge im Leopardenstil ausfiihren.
Des weiteren verbrutzelt der gefihrliche Tiger
seine Gegner mit Feuerbillen oder wirft sie mit
gigantischen Schockwellen zu Boden. Anders
als in einem reinrassigen Priigelspiel, 16sen Sie
die Combos nicht mit endlosen Tastenkombina-
tionen aus, sondern stets mit der Tastenfolge

Der grazile Stammes- Diese ekelhafte und In der Hafenstadt Crane

dlteste des Leoparden-  klingenbewehrte Spe- Harbour machen diese (sl Vet und einmal Dreieck”.

volks hat eine ebenso zies kriecht T'ai Fu fliegenden Gesellen Welcher Special-Move zum Einsatz kommt,
bezaubernde wie sténdiqg iiber den unserem Helden das entscheidet die verfiigbare Menge an "Chi-
gefahrliche Tochter. Weqg. Leben schwer. Energie", die in Form eines blauen Balken am

oberen Bildrand eingeblendet wird. Besonders
beeindruckende Combos gelingen T'ai, wenn
sich das Yin-Yan-Symbol in der Mitte der
Energieanzeige durch die vorherige Auf-
nahme von Spruchrollen in ein leuchten-
des Spezial-Symbol verwandelt.

denfestung hinter sich gelassen hat, muB er die
in schwindelerregender Hohe angebrachten
Tempelbriicken bewiltigenghevor er in die
feuchten Manta-Hohlen hinabsteigt. Anschlie-
Bend dringt er in das Reich der Affen ein und
stattet der Hafenstadt Crane Harbor einen Be-
such ab. Nach einem Abstecher zur Chinesi-
schen Mauer erklimmt T'ai das tibetische Hoch-
gebirge, wo sich der Dragon Master hinter den
Mauern des Verbotenen Palastes verschanzt.
Bei der Ausgestaltung der abwechslungsrei-
chen 3D-Landschaften haben sich die Grafikde-
signer selbst iibertroffen: Felsige Gebirgspiisse
wechseln sich ab mit dichten Regenwiildern und len fiir mehr Dramatik. Bis auf die

Tierisches Vergnigen
Neben der bezaubernden Optik, den but-
terweichen Animationssequenzen und
den abwechslungsreichen Kampftechni-
ken, kann die Produktion der Spielberg-
Tochterfirma Dreamworks Interactive

diisteren Tunnelsystemen. Beeindruckende Hin- mangelnde Ubersicht bei den extre-
tergrundgrafiken, feinste Texturen und stim- men Weitwinkelaufnahmen, in denen
mungsvolle Lichteffekte sorgen fiir einen opti- der Protagonist auf einen winzigen Pi-
schen GenuB erster Giite. Schone Details wie xelhaufen schrumpft, 1dBt die Kame-
wabbernde Nebelwiinde, lodernde Fackeln und rafiihrung kaum Wiinsche offen.
perfekt animierte Wasserflichen runden die ge-
lungene Grafik ab. Karate-Katze
Ahnlich wie in den Action-Adventures Akuji ~ Auf seinem Weg durch das Reich der
the Heartless und Ninja, setzt eine dynamische Mitte stoBt der geschmeidig animierte
3D-Kamera das Geschehen filmartig in Szene. Riesenkater auf allerlei Widersacher:
Meist betrachten Sie den Tiger von der Seite Bissige Schlangen, hinterhiltige Affen E!Er[s)i:nqaecskclgggzigz?. I[';?nge:lf?g;::?n-
oder schrig von oben, doch manchmal sorgen und kraftstrotzende Leopardenkrieger  tijsch: stimmungsvolle Vollmo;ld-Szenerle auf
Verfolgerperspektiven und eindrucksvolle Tota- versuchen T'ai mit aller Kraft daran zu ~ der Chinesischen Mauer.
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durch ihre stimmungsvolle Soundkulisse und
die tadellose Steuerung iiberzeugen. Doch es
gibt auch einen Wermutstropfen: Profi-Zocker
werden das Spiel trotz seines grofen Umfangs
in wenigen Stunden durchzocken, wihrend Ein-
steiger und jiingere Spieler am teilweise unaus-
gewogenen Schwierigkeitsgrad zu knabbern ha-
ben. Die meisten Level muten an wie ein Sonn-
tagsspaziergang, wihrend einige besonders fiese

Besonders die
Kampfe gegen
die Levelwéach-
ter - hier ge-
gen den arro-
anten Affen-
fursten - erin-
nern stark an
ein klassisches
Beat'em-Up.

Stellen und Endgegner kaum ohne ein Dutzend
Bildschirm-Tode zu bewiltigen sind. Immerhin
gibt es fiir solche Fille reichlich Checkpoints
und eine unbegrenzte Anzahl von Continues.
Sieht man iiber diese Schwichen im Level-
design hinweg, ist T"ai Fu ein abwechslungsrei-
cher Mix aus Action-Adventure und
Beat'em-Up, der nicht nur Tierliebha-
ber in seinen Bann ziehen wird. mom
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LLMN FARBE ﬁnst:m

[1] Perfekt gemachte Videose-
quenzen treiben die span-
nende Hintergrundgeschichte
voran - vorausgesetzt, Sie
werden mit den kniffligen Mis-
sionen fertig! [2] Mit dem
Szenario-Editor bastein Sie
sich |hre eigenen Krisensitua-
tionen. [3] In der taktischen
Ansicht nehmen Sie die mi-
litdrischen Einrichtungen eines Landes
genau unter die Lupe. [4] Eine Nuklear-
rakete schldgt in Kasachstan ein.

P iy |

Nuklearraketen auf Kuba, Bomber Uber
Washington, Atom-U-Boote vor Grofibri-

| tannien - und Sie als Oberkommandeur

| mitten drin. Wer im hektischen Strategie-
Spektakel Global Domination bestehen

. Filmsequenzen
Hektik, Hektik

W|", ITIUB Nerven aus Stahl l.lnd einen Dabei kann es sich sowohl um eine reine Vertei-
flinken Feuerknopf-Daumen mitbringen. IS LR S R 4 e
um einen groBangelegten Generalangriff mit
Michael Schmithduser nuklearen Interkontinentalraketen, Bomberstaf-
feln und Marineeinheiten handeln.
rivatisierung ist In — nachdem nehmen ist die "ULTRA" (Universal Tactical Die kriegerischen Auseinandersetzungen
sich im zwanzigsten Jahrhundert Response Agency), bei der Sie als Spieler Ihren finden auf einem frei dreh- und zoombaren
Staatsunternehmen wie Post oder Dienst antreten. Globus statt. Mit dem Steuerkreuz lassen Sie
B Bahn dem freien Wettbewerb stel- Als frischgebackener Strategischer Offizier die Weltkugel rotieren, wihrend die R2- und
len muBten, sind im 21. Jahrhundert die mi- werden Sie auf eine entlegene Insel in der Kari- L2-Tasten zum VergroBern und Verkleinern des
litidrischen Einrichtungen dran. Anno 2015 be- bik gebracht, wo sich die unterirdische Kom- Bildausschnitts dienen. Mit den R1- und L1-
finden sich simtliche Raketenbasen, Hafenanla- mandozentrale der ULTRA verbirgt. Von dort Tasten schalten Sie zwischen den Offensiv-
gen und Militirflughiifen in der Hand privater aus erledigen Sie die finanziell duBerst lukrati- und Defensiv-Waffensystemen um (Raketen,
"Dienstleister". Eines dieser florierenden Unter- ven Auftrige unterschiedlichster Regierungen. Schiffe, Flugzeuge, Satelliten etc.). Der Ein-

-
-_hi E;i"f_kt\ =AU
% TEY VE R v e
- e

DAl | BN

. 1140
TSI

Filmreif: Die Crew der ULTRA-Zentrale wird von erfahrenen Schauspielern aus Film & Fernsehen dargestelit.
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satzbefehl fiir die ausgewdhlten Einheiten er-
folgt mit der Quadrat- beziehungsweise Kreis-
Taste. Sobald Sie die wahrhaft komplexe Steue-
rung nach einigen Trainingsstunden im Griff
haben, konnen Sie es auf der virtuellen Weltku-
gel so richtig schon krachen lassen.

Risiko meets
Missile Command
Das Spielprinzip von Global Domination wirkt
wie eine Mischung aus dem Brettspiel-Klassi-
ker Risiko und dem Arcade-Hit Missile Com-
mand. Jedes Land auf dem Erdball ist mit einer
Reihe von militirischen Einrichtungen
ausgestattet, die in der strategischen i
Ansicht unter die Lupe, beziehungs-
weise direkt aufs Korn genommen
werden konnen, Sobald Thr Territorium
von einer anderen Nation attackiert
wird, teilt Thnen eine angenehme
Frauenstimme mit, von wo aus und mit
welchen Mitteln der Angriff gestartet
wurde. Gegen herrannahende Raketen-
schwirme setzen Sie schnelle Abwehr-
raketen oder selbsttitig agierende Dii-
senjets ein. Gegnerische Flottenver-

[1] Bomber (visualisiert durch ein blaues Drei-
eck in der Mitte) eignen sich ideal zum Angriff
auf benachbarte Lander. [2] Nordafrika
attackiert Mittelamerika mit Interkontinen-
talraketen. Die schnellen Abwehrraketen ver-
hindern das Schlimmste. [2] Auch das noch:
Wahrend man alle Hande voll zu tun hat,
spuckt der Ticker einen neuen Lagebericht
nebst Zusatz-Auftrag aus. [<] High-Tech: die
Kommandozentrale der Universal Tactical Res-
ponse Agency - |lhr Arbeitsplatz! [5] Wer hat
hier versagt - der Spieler oder die Entwickler?

april '"99

binde lassen sich mit U-Booten versenken, und
benachbarte Staaten hervorragend mit grofien
Bombern attackieren.

Die 20 Missionen sind sehr komplex ange-
legt und oft nicht auf den ersten Blick durch-
schaubar. Wiihrend Sie alle Hiinde voll zu tun
haben, Ihr Heimatland zu verteidigen, bringt
der Newsticker stindig neue Meldungen und
Missionsziele auf den Bildschirm. So kann es
durchaus vorkommen, dal gerade ein Schwarm
von 10 Nuklearraketen auf Ihr Land hernieder-
prasselt, withrend Sie mit der Zerstérung einer
AbschuBrampe in Nordafrika beschiiftigt sind

p - .-" R

das offizielle

und gleichzeitig einen Flottenverband gegen
drei feindliche Bomber verteidigen miissen —
Hektik pur.

Wenn Sie sich als kiihler Stratege erweisen
und eine Mission erfolgreich zu Ende bringen,
werden Sie mit einer professionell gemachten
Videosequenz belohnt. Die Mini-Filmchen trei-
ben eine spannende Hintergrundgeschichte
voran, in der es um den ewig schwelenden Kon-
kurrenzkampf zwischen ULTRA und der Kon-
kurrenz-Organisation WOA geht.

Echte Konner, die alle Auftriige trotz des
immens hohen Schwierigkeitsgrades und der
ungeniigenden Missionsbeschreibungen bewiil-
tigen, basteln sich mit dem Szenario-Editor im-
mer neue Konfliktsituationen.

ULTRA-Hektik

Unterm Strich ist Global Domination ein knall-
harter Mix aus Strategie und Action, an dem
sich Einsteiger und weniger reaktionsschnelle
Zeitgenossen garantiert die Zdhne ausbeilien
werden. Wer dagegen alle Command& Conquer-
Levels mit Bravour bewiiltigt hat und genug
Geduld mitbringt, sich durch die kniffligen Mis-
sionen zu arbeiten, wird in den hektischen Echt-

A
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T POPULAR POOL HALL IN-~""_
D _CHANCE™TO
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T [+-2] Beim Preisgeld-
Modus geht es durch
die bekanntesten
Spelunken der Stadt.
[32] Wahrend eines
Spiels kann es sein,
dap Sie Ihr Gegner zu
einer kleinen Wette
ermuntert. [4] Wenn
Sie gewinnen, zahit
es sich in barer
Miinze aus.

Cash \ '

_.Minimum Required

Pool-Billard gehort in Deutschland zu den
beliebtesten Kneipenspielen. Wer in
seinem Zimmer nicht geniligend Quadrat-
meter fiir einen echten Tisch hat, kann
sich mit Pool Hustler eine sehenswerte
Umsetzung dieses Freizeitvergnugens
auf die PlayStation holen. Justin Smart

imulationen sind auf der PlaySta- muB sie einlochen. Als letztes gilt es, "Die darum, die anfangs in Karoform angeordneten

das

tion — im Gegensatz zum PC —
sehr rar gesit. Und wenn es eine
. schafft, schwappt sie zumeist aus

dem anglo-amerikanischen Raum zu uns her-
iiber. So war es vor knapp zwei Jahren mit
Virtual Pool, und so ist es heute mit Pool Hust-
ler — beides Umsetzungen diverser Pool-Bil-
lard-Varianten.

Ofter mal was Neues

Wie spielen Sie Pool? Ach so: Es gibt 14 Ku-
geln und eine namens "Die schwarze Acht". Er-
stere teilen sich in "die Halben" und "die
Vollen". Jeder Spieler erhiilt eine Version und

offizielle

Schwarze" zu versenken. Gut! Dann spielen Sie
das, was man in GroBbritannien und den USA
"Eight Ball" nennt.

Daneben bringt Thnen Pool Hustler aber
noch drei weitere, hierzulande weniger be-
kannte, Varianten. So geht es beim "Nine Ball"

FACTS & FEATURES

* Billardsimulation

% vier Pool-Varianten
* Spiel um Preisgelder
* hervorragende Grafik

PlayStation Magazin

neun Kugeln einzulochen, wobei immer die mit
der niedrigsten Punktzahl als nichste fallen
muB. Gleiches gilt auch beim "Rotation”. Hier
wird allerdings wieder mit allen 15 Kugeln ge-
spielt. Jeder Spieler bekommt die gefallene Punkt-
zahl seinem Konto gutgeschrieben. Nur fiir Pro-
fis ist die Variante "14-1". Dabei zihlt jede ver-
senkte Kugel einen Punkt. Allerdings muB der
Spieler vor dem StoB ansagen, welches die
Niichste ist und in welches Loch sie fallen wird.
Wer an Billard denkt, denkt an verqualmte
Spielhollen, Billardsalons oder entsprechende
50er-Jahre Filme, wo es um viel Geld geht.
Zwar kann man den Rauch nicht riechen, doch

april
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ansonsten kommen die verschiedenen Spelun-
ken von Pool Hustler der Vorstellung schon
recht nahe. Grafisch jedenfalls ist das Game
fiir eine einfache Simulation nicht weit von
der Perfektion entfernt. So finden die Duelle
in zwolf verschiedenen Nachtclubs und Knei-
pen einer virtuellen Stadt statt. Zu Beginn des
Preisgeld-Modus sehen Sie eine
Stadtkarte, in der Sie den niich-
sten Austragungsort wihlen. Hier
tun Sie sich hervor, indem Sie ge-
gen zunehmend stirkere Gegner
gewinnen und die gesetzte Kohle
einsacken. Im Grunde ist dies
eine Art Arcade-Mode. Denn ha-
ben Sie erst mal einigen schwieri-
geren Gegnern die Méuse aus der
Tasche gezogen, bekommen Sie
mehr und mehr Bars mit immer neuerem Ambiente
von "Nobel" bis "Schummrig-schon” zur Auswahl.

Diesem Modus haben die Programmierer
einen Schufl Humor als Wiirze beigepackt. So
fangen Sie sich bei einem miesen StoB schon
mal einen flotten Spruch Ihres Gegenspielers.
Aber auch kleine Wetten auf den Erfolg des
nichsten StoBes gehoren bei Pool Hustler zu
den Zutaten, die das wahre Kneipen-Feeling
ausmachen.

Obwohl diese Variante zweifelsohne die
witzigste ist, konnen Sie dennoch beim Trai-
ning ein wenig iiben oder auch gegen einen
zweiten Spieler antreten. Dabei haben Sie
zunidchst die Wahl zwischen zwei Austragungs-
orten. Je nachdem, wie weit Sie im Arcade-Mo-
dus gekommen sind, stellt Ihnen das Spiel im-
mer neue Spelunken mit immer nobleren Ti-
schen zur Verfiigung.

Steuerung mit Pfiff

Was die Steuerung angeht, lat diese Billard-Si-
mulation kaum Wiinsche offen. Egal, ob mit
dem analogen Joystick oder den Pfeiltasten:
Queue und Blickwinkel drehen Sie beliebig.
Diese Steuerung kommt dem, was man gemein-
hin als "intuitiv" bezeichnet, verdammt nahe.
Auch wenn Sie der Kugel einen Effet geben
oder die Neigung des Queues verindern wollen,

april "99

[1] Egal ob Sie dem Ball
einen Effet geben, [2] oder
eine Kugel liberspringen
lassen wollen - Pool Hust-
ler macht's moglich. [2]
Vor dem Stof erhalten Sie
alle Infos zu den Kugeln
und zum Queue.

damit die weille Ku-
gel andere iiber-
springt, ist die Vorge-
hensweise vollig ein-
gingig und auch ohne
groBe Erkldrungen im
Manual leicht zu
handhaben.

Da es nicht immer
so leicht ist, aus der
perspektivischen 3D-Sicht genau zu zielen,
bietet Pool Hustler zudem den Blick von oben,
bei dem auch die Bahn der weien Kugel ange-
zeigt wird.

Wihrend die Steuerung ansonsten vorbild-
lich ist, haben die Entwickler bei der Stirke des
StoBes wirklich geschludert. Beim realen Bil-

lard entscheidet die Geschwindigkeit, mit der
der Queue die weibe Kugel trifft, tiber die
Stiirke des Stofles, wogegen es bei Pool Hustler
die Weite der Ausholbewegung ist. Ziehen Sie
also mit der Pfeiltaste Ihren Queue zum Aus-
holen nach hinten, schwingt er auf dem Bild-
schirm, wie man es beim Billard zu Test-
zwecken macht. Allerdings ist die Geschwin-
digkeit bei einer weiten Ausholbewegung die-
selbe wie bei einer ganz kurzen. Hierbei die
gewiinschte Stirke herauszubekommen, bedarf
schon einiger Ubung und zudem einer gehori-
gen Portion Gliick. Da hiitten die Programmie-
rer mal ein wenig bei den Kollegen von Virtual
Pool abschauen sollen. Dort ist dieser Vorgang
nidmlich wirklich hervorragend gelost.

Wie war das doch gleich?
Sie haben noch nie Billard gespielt. oder es

seit [hrem Mallorca-Urlaub 1995 nicht mehr
versucht? Dann hilft Thnen die kleine Billard-
schule von Pool Hustler weiter. Die 14 Lektio-
nen sind aber bei weitem nicht so schon aufge-
macht wie jene bei der Konkurrenz von Virtual
Pool. Immer erhalten Sie eine theoretische Er-
kldrung mit schematischer Zeichnung. Manch-
mal konnen Sie sich das Ganze noch in natura
ansehen und es gegebenenfalls auch selbst
tiben. Am Ende finden Sie noch ein Glossar mit
knapp 100 Begriffen. Wer allerdings glaubt,
nach Absolvierung in deutschen Pool-Spelun-
ken mit fundiertem Halbwissen gldnzen zu kon-
nen, hat sich zu friih gefreut. Ebenso wie das
gesamte Spiel nur in Englisch vorliegt, sind
leider auch die wichtigen Insiderbegriffe in
hiesigen Poolhallen nur zum Teil angebracht.
Wer also hierzulande von "Den muft
Du thin spielen” spricht, erntet in der %
Regel nur Unverstindnis. pat L
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[1] Bei drei verletzten Abwehrspielern miissen wir uns nach Verstar-
kung umsehen. [2] Unglaublich, unser Torwart |Iapt einen Freistop aus
36 Metern ins Tor rollen. [3] Nur Teams der Premier Division diirfen
europdische Spitzenclubs zum freundschaftlichen Kick einladen.

FACTS & FEATURES

* alle vier englischen Divisionen
* zwei italienische Ligen
* originale Spielernamen
* zwei Managementmodi
* bis zu vier Mitspieler
* undurchschaubare
Spielberechnung
————— ————————— |

| R W S E R T I R Tl
Der Vorganger profilierte sich trotz eklatanter Schwachen als
Referenztitel des Genres. Nicht einmal sieben Monate spater prasen-
tiert Gremlin Interactive den offiziellen Nachfolger. Hat diese
Zeitspanne ausgereicht, um alle Fehler auszumerzen? Artur Hoffmann

bwohl diese Art der Freizeitbe- heben und alle Freizeittrainer zum hemmungs- bringen, machen Ihnen bessere Mannschaften

schiftigung hierzulande duferst losen Tiifteln anregen. Angebote. Um aber in diesen Genul} zu kom-

beliebt ist, sind PlayStation-Fuf3- Auch diesmal dreht sich alles um die ent- men, miissen Sie mit IThrem Team iiber einen

S ballmanager nicht gerade weit scheidende Frage, ob Sie gleich bei einem Club lingeren Zeitraum gute Leistungen abliefern.

verbreitet. Was noch viel mehr verwundert, ist der Premier Division zum Dienst antreten wol- So begannen wir z.B. mit Carlisle United (Divi-
aber die Tatsache, daB selbst Bowling- und Bil- len oder sich lieber aus der dritten englischen sion 3), wechselten iiber die Bristol Rovers (Di-
lardfreunde eine gréBere Auswahl haben als Liga Schritt fiir Schritt nach oben arbeiten vision 2) zu Crystal Palace (Division 1) und er-
Fans der (zugegebenermaBen trockenen) Mate- mochten. Und damit Sie nicht Jahr und Tag bei hielten dann ein Angebot vom Premier-League-
rie des Fuballmanagements. Gremlins Premier Mannschaften wie beispielsweise Scunthorpe Club FC Chelsea London. Und so wird aus
Manager Ninety Nine will diesen MiBistand be- United, Chester City oder Halifax Town ver- einem Trainer, der zu Karrierebeginn Spieler
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A. Hoffmann
CHELSEA

@ CXPENDITURE

Player Purcheses  PULJ42.000
Player Wages (24,526,178
Ground improvements  £250,000

TOTAL FIB28.178
CASH I AZ1558

Per Player

5,973,000
£748,800
P37,081.062

(7200 »

Ticket Price ¢ e

Memo to the Manager

Mario Basier wil join you from Bayern Munich.

der untersten Kategorie iiber den Platz
scheuchte, ein Dompteur, der mit Stars wie Gi-
anfranco Zola, Marcel Desailly oder Davor Su-
ker jongliert.

England oder Italien?

Bevor Sie aber Ihre erste Meisterschaft feiern
und anschlieBend in der Super League den Rest
Europas aufmischen, ist Kleinarbeit angesagt.
Sie sind schlieBlich nicht nur fiir das Training
(K6nnen, Ruhepause und FitneB) zustéindig,
sondern fiihren auch Vertragsverhandlungen
und sehen sich auf dem Transfermarkt um. Hier
haben Sie zu Beginn Threr Laufbahn ziemlich

das offizielle

[1] Bitter! Lediglich das Tor-
verhadltnis macht uns zum
Vizemeister ... [2] ... doch im
darauffolgenden Jahr gehort
der Pott uns! [2] In diesem
Bildschirm verwalten Sie lhre
Finanzen. [4] Bevor Sie neue
Spieler holen, miissen Sie
erst den Kader bereinigen.
[5] Wenn der wiipte, welche
Position fiir ihn reserviert ist...
[&] Basler im Tor, sechs Stiir-
mer, vier Torhiiter und trotz-
dem gewonnen.

Conracts

Age Mths Wage
1 Dan Petrescy b6 I 4 75 |
GlanTranto 7ol WU
Mark Nichols 5 £2.250
Franck Leboeut 32 10,150

§ Jody Morris 4 t8,
Celesting Babayar 22 )
Tore'Fio 2
§ 9" RobertoDi'Matteo 30
15 s Bernard Lambourte 29
571 "Marcel Desally 32

1 “Paul Hughes 2

—
-

=k

wd
-

By s Sv BN e

s Curtis Fleming
——"g'Graham Stuart

1 Gary Palistar

7 Rober1 Molenaar

f Mart Keller

Phriigi Casiraghi LN
friancesco DI Matteo :
Tin Flowers ’
Apelo Perzz) 1

Luc Nilis
Mar telio

Worgan De Sanctls @
Oliver Kahn

StifstisRatngs

schwer zu kiimpfen: Es ist nahezu unméglich,
einen Superstar in die dritte Division zu locken.
Und so suchen Sie nach der richtigen Mischung
aus vielversprechenden Talenten und abgehalf-
terten Profis. Als Chef eines Spitzenvereines
liuft es genau anders herum — Sie haben nicht
geniigend Kohle, um all die Zidanes, Ronaldos
und Beckhams in Thr Clubhaus zu lotsen.

Nach #dhnlichem Strickmuster verliuft die
italienische Karriere. Der einzige Unterschied

PlayStation Magazin

FLU . 7 Pl Deviln
7 Dane Whiteh

ist hierbei die Tatsache, daB unsere siidlindi-
schen Nachbarn lediglich zwei Profiligen besit-
zen und Sie demnach bei einem Club der Serie
B anheuern.

Bild oder Text?

Haben Sie Ihr Team aufgestellt und die richtige
Taktik vorgegeben, beginnt der Ernst des Le-
bens. Und hier erwarten Sie zwei Darstellungs-
formen: Entweder lassen Sie sich die Hohe-
punkte der Partie in Wort und Bild darstellen,
oder Sie blicken auf eine fiir AuBenstehende
langweilig anmutende Textanzeige. Erstere Op-
tion ist natiirlich spektakulirer, hat aber den
vernichtenden Nachteil, daB Sie nicht ins Spiel
eingreifen diirfen. Im Klartext bedeutet das, da
Sie auf der Bank sitzen, dem Treiben Ihrer
Schiitzlinge hilflos zusehen und weder taktische
Anderungen noch Auswechslungen (!) durch-
fiihren konnen. Also ent-
scheiden Sie sich fiir die
bewihrte Textversion, die
Thnen den Spielablauf
durch die Anzeige der
wichtigen Ereignisse
(Tore, Verwarnungen und
Verletzungen) présentiert.
Die Ergebnisse werden
wie gehabt aus diversen
Faktoren wie beispiels-
weise FitneB, taktische
Ausrichtung und Spiel-
stirke berechnet. Im Test
sind uns aber allerhand
Merkwiirdigkeiten aufge-
fallen: DaB die CPU einen
4:1-Riickstand innerhalb
der letzten zehn Minuten in einen
5:4-Sieg umwandelt, ist seltsam,
aber nachvollziehbar. Nicht ver-
zeihbar ist aber die Tatsache, daB
unser Team mit vier Torhiitern,
sechs Stiirmern und Mario Basler
im Tor einen glatten Sieg feiert.
Und zwar nicht gegen einen unter-
klassigen Gegner, sondern ein
Team aus der Premier Division.
Und was hat es mit dem vom Platz
gestellten Torwart auf sich, fiir den
kein Ersatz ins Spiel gebracht wer-
den darf? Geht's auf der Insel ohne
Goalie zur Sache? Oder warum geht ein Spiel,
das zum Test mehrfach gestartet wurde, trotz
unzihliger Anderungen immer mit dem selben
Ergebnis aus, wobei sogar die Reihenfolge der
Torschiitzen exakt gleich ist? Hier hiitte es noch
viel zu tun gegeben. Ein weiterer Kritikpunkt ist
die magere Auswahl an Taktiken: Angesichts
der 17 Formationen kommt die Frage auf, war-
um nur drei taktische Ausrichtungen (PaBspiel,
Gegenangriff und weite Bille) moglich sind.

A, Hof{mann
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kompatibel

Vier
Spieler

Haben Sie mal keine Lust, die Mannschaft
aufzustellen, iiberlassen Sie diese Arbeit einfach
der CPU. Dies wire aber das gleiche wie ein
Adventure mit Auto-Riitsel-Losung. ..

Finanzjongleur
Wiihrend des Tests der Vorversion fiel uns vor al-
lem der unterdurchschnittliche Finanzteil negativ
auf. Hier haben die Entwickler ein wenig nach-
gebessert und erlauben Ihnen nun endlich auch
die Suche nach einem Sponsor, den Ausbau des
Stadions sowie die Verbesserung der Infrastruk-
tur. Was sich aber wie eine vollwertige Kompo-
nente anhort, entpuppt sich als immer noch ma-
gere Zwischenlosung, da keinerlei Verhandlun-
gen moglich sind und die Sanierung des Stadions
nur drei Stufen kennt. Die weiteren Optionen er-
schopfen sich in der Festsetzung der Eintritts-
preise und der Primie fiir gewonnene Spiele.
Ahnlich verbesserungswiirdig sind auch die
Vertragsverhandlungen, bei der Sie nicht nur mit
der Ablésesumme und dem Gehalt, sondern auch
mit einem Bonus um den Spieler buhlen. Hier
wiire ein etwas detaillierteres Finanzmodell wiin-
schenswert. Moglichkeiten gibt es zuhauf: Son-
derpramie fiir den Torschiitzenkonig, Extrakohle
fiir den Gewinn eines Titels oder einen Bonus

fiir die Wahl in die Mannschaft des Tages.
Richtig gut ist aber der Multiplayer-Modus:
Zwar rotieren die Joypads wild, da aber die
Mannschaften reihum aufgestellt werden und be-
liebig zwischen den bis zu vier Trainern umge-

schaltet wird, entwickelt sich bald ein harter

Konkurrenzkampf. Sie konnen sich vorstellen,

was fiir ein Geschrei aufkommt, wenn
Spieler A seinem Konkurrenten den be-
sten Stiirmer abkaufen will ... af

R
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[1]1 Ein voll aufgeladener Beam macht den Gegnern den
Garaus. [2] Bei jedem Sub-Boss miissen Sie die rich-
tige Taktik ausbaldowern. [3] Ein Eintrag in die High-
Score-Liste ist das hdchste der Gefiihle. [4] Die Droh-
nen lassen nach einem Anschup ein Power-Up fallen.

R-TYPE
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Das Comeback der Retro-Shooter ist
nicht mehr aufzuhalten: Ob G Darius,
Einhander oder Retro Force - nahezu
jeden Monat kommt ein neuer Genre-
vertreter auf den Markt. Was ist dran am
alten Spielprinzip? Artur Hoffmann

ie das in der letzten Ausgabe ge-
testete Retro Force setzt auch R-
Type Delta auf ein altbekanntes
Spielprinzip. So gehdren R-Types
Vorginger in Japan und den USA immer noch
zu den Favoriten aller Action-Fans. Hierzulande
diirften Sie aber nur Import-Freaks und absolu-
ten Hardcore-Gamern ein Begriff sein. Mit dem
nun erscheinenden R-Type Delta diirfte sich dies
dndern, da sich ernsthafte Spieler meistens auch
fiir die Prequels eines Klassetitels interessieren.
Das hervorstechendste Merkmal des Games
ist die Mischung aus traditionellen, von den Vor-

offizielle
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gingern entlichenen Komponenten und zeit-
gemiBer Technologie. So treffen Sie z.B. auf an-
sehnlich modellierte 3D-Sub-Bosse, die ihr — da-
mals allerdings zweidimensionales — Unwesen

FACTS & FEATURES

* drei unterschiedlich bewaffnete
Gleiter

* stimmungsvoller Sound

* hoher Schwierigkeitsgrad

* kein Zwei-Spieler-Modus

| —
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bereits in einer fritheren Version trieben. Das
gleiche gilt auch fiir die Zusammenstellung der
zuniichst drei — ein weiteres muB erspielt werden —
zur Verfiigung stehenden und mit unterschiedlich
designten Waffensystemen ausgeriisteten Gleiter:
Nur zwei dieser Raumschiffe sind neu.

Waffenkunde

Neben der standardmiBigen Laserkanone, die
sich sowohl im normalen als auch im Schnell-
feuermodus betreiben léBt und zudem aufriist-
bar ist, verfiigen die Schiffe iiber zwei Sonder-
waffen. Wihrend es sich aber bei der Delta-
Waffe um eine fernostliche Interpretation der
seit Defender-Zeiten bekannten "Smart Bomb"
handelt, kommt der Force-Waffe eine besondere
Bedeutung zu. Einmal gestartet, macht sich die-
ser Mini-Satellit auf den Weg in eine Ecke des
Bildschirmes und erledigt alle ankommenden
Gegner oder trifft einen Boss-Charakter an sei-
ner Achillesferse. Doch auch mit den herkémm-
lichen Waffensystemen geht es den Gegnern an
den Kragen. Voraussetzung ist aber das perma-
nente Einsammeln der Power-Ups, mit deren
Hilfe Sie Ihre zuniichst nur méBig abschrecken-
den Laserkanone zum maximalen Vernichtungs-
geriit aufzuriisten. Sollten Sie trotz stirkster Be-
waffnung abgeschossen werden, stehen Thnen
zwar noch zwei Reserveschiffe zur Verfiigung,
auf die durchschlagenden Knarren miissen Sie
aber leider verzichten...

april
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Sh.ieler

Wie bereits in der letzten Ausgabe erwihnt,
lebt R-Types Delta von der aufpolierten 3D-
Grafik-Engine und dem immer noch fesselnden
Spielprinzip der aufriistbaren Waffen, aus allen
vier Himmelsrichtungen angreifenden Gegnern
und unvermeidlichen Level-Bossen. Im Gegen-
satz zu diversen Genrekollegen reicht tumbes
Ballern aber nicht aus, um den Feinden den
Garaus zu machen. Erst die Kombination aus
Ballerei und Taktik ebnet Ihnen den Weg in die
High-Score-Liste. Um aber gegen die den Bild-
schirm bevélkernde Ubermacht eine Chance zu
haben, miissen Sie die Steuerung im Schlaf be-

tive Auswirkung auf die Framerate, die an be-
stimmten Stellen spiirbar sinkt. An der hohen
Motivation éndert dies aber nichts. Ganz anders

sicht es aber auf seiten der Spielmodi aus. Ange-

sichts einer fehlenden Multiplayer-Option sinkt

die Halbwertzeit dieses Games drastisch. Daran
dndern auch die von den Entwicklern eingebau-
ten SpiBchen a la "Benutzen Sie die
Delta Bombe insgesamt 1.000 mal,
passiert etwas Lustiges..." nichts.  pat
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herrschen. Angesichts der Tatsache, dall immer-
hin sechs Tasten belegt sind, ist dies kein einfa-
ches Unterfangen. Wenigstens diirfen Sie den
Schwierigkeitsgrad dreistufig einstellen und ins-
gesamt fiinf Continues in Anspruch nehmen.

ENTWICKLER:
SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:

Kopfchen B GRAFIK:

Ein weiteres wichtiges Merkmal ist das exzel- B SOUND:

lente Leveldesign, das keinerlei Wiederholungen M PRASENTATION:
kennt und die futuristische Atmosphiire ebenso BN GAMEPLAY:
perfekt unterstiitzt, wie die guten Zwischense- B MOTIVATION:

quenzen und der Sound. Die unzihligen dreidi- B PREIS/LEISTUNG:
mensionalen und ausnahmslos zerstorbaren Ob- '

jekte und Gegnerscharen haben aber eine nega-

e oociee  Ein MuB3 fur jeden!

Adventures, Mﬂgﬂliﬂ
ggxff’;;geg'z"‘ il priisentiert: Uber 50 Top-Spiele im Uberblick: Insider-Infos, Tips und Tricks, Cheats und
ot Adventures starke Hinweise fiir ungetrilbten SpielspaB. Ein MuB fir jeden, der sich in
Strategie ' der Szene auskennen will.
< Adventures: * Space Hulk ® Warhammer, Warcraft 2...
Arcade, Arcade-Klassiker: * Bubble Bobble ® Tempest X...

Geschicklichkeit ~  Geschicklichkeit: * Bust @ Move 2 und 3 ¢ Pro Pinball Timeshock...
1998
ISBN 3-7723-6564-7 OS 182-/5Fr 23-/oM 24,95

Franzis-Verlag GmbH, Gruber Strafle 46a, 85586 Poing, Tel.: 08121/95-1444,
Fax 08!2!/95 1679, http://www.franzis.de

FUNTRONIXX

Dle Freiheit 14 34117 Kassel Tel. & Fax: 0561 - 12477 Versand Tel.: 0561 - 7393801
Metal Gear Solid +

B Kostenlosen Bestellkatalog anfordem

e Heartiess 2oeg.  Crash Bandicoot Action Figuren 34,90,-

o srez 55 P, Gartes b Lager ifetar ! Handleranfragen erwinscht

8990- Ll

T VIPEOSPIELE ACTIONFIGUREN AB (34,20-
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Tiger Woods 89,90.-
Metal Gear Solid  99,80,-




[+3] Shanghai True Valor zeichnet sich durch unterschied-
liche Aufstellungen, Hintergriinde und Symbolsatze aus.

das

Die Spielidee kommt aus der Zeit, als
unsere Vorfahren noch in Barenfelle geklei-
det den Teutoburger Wald durchstreiften.
Was auf dem PC schon seit Jahren die
Arbeitsproduktivitat lahmt, kommt nun
auch auf die PlayStation. Justin Smart

ahlreiche Spieleklassiker haben
den Weg vom PC auf die PlaySta-
tion gefunden. Allen voran natiir-
lich Strategie- und Wirtschaftssi-
mulationen. Aber auch aus der Ecke der Ge-
schicklichkeits- und Knobelspiele haben — ne-
ben einigen Neuentwicklungen — verschiedenste
Vertreter den Plattformsprung auf Sonys Power-
konsole gewagt. Zuletzt hat sich der Geschick-
lichkeitskniiller Swing auf die PSX gewagt.
Ebenso nen ist die Umsetzung eines der am
meisten siichtig machenden Pausenfiiller der
Biirogeschichte: Mah-Jongg. Neben dem Kar-
tenspiel Solitiir war dies wohl einer der Griinde,
warum Chefs rigoros das Spielen am PC verbo-
ten haben. Denn wer einmal mit Mah-Jongg an-

gefangen hat, konnte nicht mehr so schnell da-
mit aufhoren. Diesen Feind der Arbeitsprodukti-
vitiit gibt es nun auch fiir die PlayStation.

Das Prinzip ist im Grunde recht simpel. Auf
einem vorher festgelegten Umriff werden Klotz-
chen iibereinandergelegt, wobei der Stapel nach
oben spitz zulduft. Ist etwa die Grundform ein
Quadrat, ist das Ergebnis am Ende eine Pyra-

ﬂ

FACTS & FEATUR

* Mah-Jongg-Umsetzung
* Zwei-Spieler-Modus

% drei Arcade-Modi

* Maus-Unterstiitzung

offizielle PlayStation Magazin

mide. Auf den Oberseiten der Spielsteine befin-
den sich nun — je nach Einstellung — Symbole
oder Bilder, wobei von jedem genau vier Exem-
plare im Spiel vorkommen. Thre Aufgabe ist es
nun, das Feld abzurdumen. Markieren Sie je-
weils zwei oben liegende gleiche Steine, ver-
schwinden diese und legen die darunter frei.

Spezialitaten fur die
PlayStation
Klar, daB niemand eine PC-Variante einfach nur
so auf die PSX portiert. Statt dessen haben sich
die Entwickler bei unzihligen Share- und Free-
ware-Varianten von Mah-Jongg ldeen zusam-
mengeklaut und zu einer runden und abwechs-
lungsreichen Mixtur unter dem Namen Shang-
hai True Valor zusammengestellt. Auch der
Klassiker fehlt nicht. Hier haben Sie so viel
Zeit, wie Sie wollen, und es gibt nur das Ziel,
alle Klotzchen abzuriumen. An Punkte oder gar
das Wort "siegen” denkt kein echter Fan dieses
Games. Statt dessen geht es eher um den me-
ditativen Gewinn.

Erster Kick der PSX-Umsetzung ist, daB
zwei Joypads die Steinchen ins Nirwana
schicken konnen. Dies geht entweder im ko-

april "99



operativen Modus, wobei beide Spieler sich an
einer Aufstellung zu schaffen machen, oder in
Form eines Wettkampfes. Dabei erhalten beide
Seiten einen eigenen Stapel, und es gilt, als er-
ster fertig zu sein. Wer es noch ein wenig exoti-

scher mochte, findet im "Rolling Shanghai” eine

dreidimensionale Variante. Hier sind die Tiirme
nicht nur auf einem, sondern auf vier quadrati-
schen Grundrissen aufeinander gebaut. Diese
liegen an vier Seiten eines Wiirfels, so daB zu
einem Zeitpunkt immer nur eine sichtbar ist.
Mit einem Klick auf die L- oder R-Taste rotiert
der Wiirfel jedoch und gibt die anliegende Seite
frei. Das gibt einen besonderen Kick, wenn Sie
zu zweit drehen und der eine nach rechts und
der andere nach links will.

Neben diesem sogenannten Original Mode
enthdlt Shanghai True Valor noch die Variante
"Arcade”. Hier geht es um Punkte und darum,
CPU-gesteuerte Gegner zu besiegen. Doch ohne
Maus oder analogen Joystick haben Sie kaum
eine Chance. Zwar wird erstere unterstiitzt, Be-
sitzer eines Dual-Shock-Controllers diirfen ihren
Steuerkniippel jedoch unberiihrt lassen.

Wer bereits in asiatischen Restaurants wegen
der benebelnden Pingpong-Musik die Krise
kriegt, sollte als erstes selbige in Shanghai de-

aktivieren. Alle anderen werden dies spitestens
nach einer Stunde tun, wenn auch das robusteste
mitteleuropiische Ohr die fernostlichen Klinge
nicht mehr annehmen kann.

In puncto Grafik hingegen zeigt sich Shang-

hai fiir diese Spielegattung von seiner besten
Seite. Das Feld ist komplett dreidimensional auf-
gebaut, Sie haben die Wahl zwischen un-
zihligen Hintergrundmotiven und drei
unterschiedlichen Symbolsitzen.  par

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:
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W SPIELIDEE:
B GRAFIK:

W SOUND:

B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:

So bestehen Sie jeden Einstellungstest

lhre Arbeitskraft ist das Nach einer schriftlichen
Wichtigste, was Sie zu Bewerbung folgt meist ein
verkaufen haben. Einstellungstest. Doch was
Und genau hier setzt diese wird gefragt? Was muf
neve CD-ROM an. man wissen? Mit diesem
r~ Im Crash-Training lernen r~ Training bereiten Sie sich
i Sie, wie Sie den Verlauf < optimal vor! Uber 1.100
; des Vorstellungsgesprachs g Fragen und Aufgaben aus
r=Y bestimmen und zum 3 den gdngigen Tests!
" Spitzenkandidaten unter e * Logik ® Konzentration
O den Bewerbern aufsteigen. L] * Rechtschreibung
(L) Keine Frage kann Sie o * Wortbedeutung
S mehr aus der Fassung 3 * Sprachkompetenz
as bringen kann. E * Wirtschaft ¢ Biologie
Jedes Wort sitzt und sogar * Medizin * Computer

lhre Korperhaltung paBt. Mit Videos, Bildern, haufigen
von Personalchefs, Checklisten, vorformulierten Briefen.

Vorstellungsgespriich
Hovermann, Claudia und Eike; 1998
ISBN 3-7723-8403-X

&S 238,-/5Fr 25-/oM 29,95 *

Franzis-Verlag GmbH, Gruber Strafle 46a, 85586 Poing, Tel.: 08121/95-1444,

Fragen "

Urban, Albert; 1998
ISBN 3-7723-8954-6

&5 238,~/5Fr 25-/DM 29,95*

Fax 08121/95-1679 htip://www.franzis.de

* Geschichte * Kulturgeschichte ¢ Politik...
Mit Ubungs- und Prisfungsmodus zur Simulation realer
Testbedingungen.

Einstellungs Test




[1] Im Bonuslevel geht es um Punkte und omindse Schlissel. [2] Teilweise
wird lhnen die Sicht verdeckt. [3] Vorsicht vor der Achterbahn! [4] In der
. maximalen Zoomstufe haben Sie das komplette Level im Blick.

Der Boom der Denk- bzw.
Puzzlespiele halt unge-
brochen an. Kaum ein Mo-
nat, in dem wir lhnen keinen
neuen Genrevertreter vor-
stellen. Ein weiterer Hit

TITITTTT
LU

kommt aus dem Hause SCi und nennt sich
schlicht Live Wire. Artur Hoffmann

. Is die meisten heute erfolgreichen
Programmierer noch die Klamot-
 ten anzogen, die ihnen ihre Mut-
B ter fiir den nichsten Tag vorberei-

tete, machte ein Spiel namens Qix Furore. Und
das trotz des rudimentéren Spielprinzips, das in
Zeiten von Vanguard, Phoenix und Moon Patrol
herrlich antiquiert wirkte. Thre Aufgabe bestand
darin, mit Ihrem Raumschiff ein groBes Recht-
eck auszufiillen und sich bei dieser Titigkeit
nicht von den Gegnern erwischen zu lassen.
Was sich heutzutage ein wenig langweilig an-
hort, galt damals als Gipfel der Geschicklich-
keit. Weder der offizielle Nachfolger Qix 2 noch
Klons wie z.B. Amidar konnten an den Erfolg
des Originals ankniipfen. Doch scheinbar ist
dieses Spielprinzip den Mitgliedern des briti-
schen Entwicklungsteams The Code Monkeys
in Erinnerung geblieben...

Bei Live Wire besteht Thre Aufgabe darin,
die einzelnen Komponenten eines schachbrett-

das offizlielle

PlayStation

artig aufgeteilten Spielfeldes in Thren Besitz zu
nehmen. Dazu brausen Sie mit Threm Charakter
auf den Begrenzungslinien umher und féarben
die befahrene Strecke ein. Sind alle vier Seiten
eines Vierecks markiert, geht das Segment in
[hren Besitz iiber. Damit die ganze Sache aber
nicht zu einfach wird, wimmelt es von Gegnern,
die Thnen bei Beriihrung einen nicht unerhebli-
chen Betrag [hrer Lebensenergie abziechen. Um
sich dieser Biester zu erwehren, sollten Sie die
zahlreichen Waffensysteme wie z.B. Pistole,

'FACTS & FEATURES

* 50 abwechslungsreiche Level
* spannender Multiplayer-Modus
* viele Waffen und Power-Ups
* gute Soundkulisse
* gewdhnungsbediirftige
Steuerung |
- — |

Magazin

Maschinengewehr oder Granatwerfer
einsetzen. Da diese Goodies aber nicht
zur Grundausriistung gehoren, miissen
Sie zuerst bestimmte Sonderfelder einfirben.

Quadratisch

Die zweite Art der Power-Ups hat weitaus fie-
sere Auswirkungen: Der Teleporter beamt Sie
auf ein anderes Feld, mit Hilfe des "Atomic
Fills" farben Sie das komplette Spielfeld ein
und mit dem Radiergummi l6schen Sie reihen-

. o i B
Diese Bombe hat uns voll erwischt.

"9
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weise gegnerische Felder.
Und als ob dies alles noch
nicht ausreichen wiirde,
miissen Sie auch nach
Boni in Form von Fern-
sehgeriten und Sternen
Ausschau halten.

Doch gerade diese
Vielfaltigkeit fiihrt
zunichst zur totalen Ver-
wirrung: So werden Sie
des ofteren bereits einge-
farbte Felder wieder 16-
schen, in selbst ausgeloste
Fallen stolpern und von ei-
genen Bomben ins Jen-
seits geschickt. Erschwert werden die ersten
Schritte auch durch die gewohnungsbediirftige
Steuerung, die aufbrausenden Zeitgenossen des
ofteren zu einem spontanen Wutanfall verhilft.

[1] Im Zwei-Spieler-Modus geht es
richtig hektisch zu. [2] Nach jedem
Level wird abgerechnet. [3] Die
Sonderfelder sind ein essentieller
Bestandteil des Games. [4]
Gelbe Fernseher bescheren _
Ihnen ein Extraleben. P

ducer die Dienste des — vor allem in England -
duBerst beliebten DJ's Allister Whitehead. Das
Ergebnis ist eine rundum gelungene Musikun-
termalung, die auch nach mehreren Stunden
ausgedehnten Zockens noch Laune macht.
Richtig spaBig wird es
im mittels horizontal bzw.
vertikal geteilten Bild-
schirm dargestellten Multi-
player-Modus. Hier treten
Sie mit einem Partner ge-
gen ein zweites Team an.
Dabei spielen Sie entweder
mit einem menschlichen

T
ot =% 2

Sind diese Hiirden aber einmal genommen, wer- .

den Sie zahlreiche spannende Stunden verleben. —td . , Spieler gegen zwei CPU-
\— ‘ Gegner oder es messen

Zeitfrage el ' sich zwei ge-

Obwohl die Grafik bei diesem Genre eher se- mischte Mann- ‘g

kundirer Natur ist, gaben sich die Programmie- schaften. POF: |t

rer sichtbar Miihe. Die insgesamt fiinf polygo-
nalen Welten (Meer, Grusel, Kirmes, All und
Wilder Westen) leben von zahlreichen witzigen
Details wie startenden Raketen, herabfallenden
Felsen oder vorbeirauschenden Achterbahnen.
Dariiber hinaus werden alle zehn Level (neun GENRE:
normale, plus einer zufillig eingestreuten Bo- VERFUGBAR AB:
nusrunde) einer thematisch in sich abgeschlos- HERSTELLER:
senen Welt von typischen Gegnern bevolkert. ENTWICKLER:

Im SpukschloB treffen Sie auf Gespenster,
m SpukschloB treffen Sie auf Gespenster, am SPRACHE DES SPIELS:

Strand werden Sie von Krabben und Haien ge-
jagt und im Wilden Westen miissen Sie sich SPRACHE DES HANDBUCHS

natiirlich mit Cowboys auseinandersetzen. Da-
mit Sie wihrend des Spiels stets den
Uberblick behalten, darf das Spiel-
feld nach Belieben rotiert und ge-
zoomt werden. Das Ende ist er-
reicht, sobald ein Spieler alle W GAMEPLAY:
drei Leben verloren hat oder B MOTIVATION:
wenn der Timer abgelaufen ist. : B PREIS/LEISTUNG:
Um auch in Sachen Soundunterstiitzung
State-of-the-Art zu sein, sicherten sich die Pro-

.
.

W SPIELIDEE:
M GRAFIK:
W SOUND:
M PRASENTATION:
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auferdem:

Im nachsten Heft

Guardians Crusade

Im ausgesprochen "knuddeligen" Rollenspiel von Activision
iibernehmen Sie die Patenschaft eines kleinen Monster-
Babys und kdmpfen an dessen Seite, um seiner Herkunft auf
die Schliche zu kommen.

Guardians Crusade glinzt allerdings nicht nur durch den
hohen Knuddelfaktor. Knight & Baby, so der Name der japanischen Ver-
sion, landete im Land der aufgehenden Sonne vor kurzem auf Platz eins
der Verkaufs-Charts. Ob wir dem Titel auch hierzulande so viel Erfolg

voraussagen, lesen Sie in unserer nachsten Ausgabe.

vorschau

Reportage: Von der Idee zum Spiel
Fiir alle, die ein wenig an Hintergrund-Informationen interessiert
sind, haben wir uns etwas ganz besonderes ausgedacht.

Wie entsteht eigentlich ein Spiel? Wie wird aus der Idee im Kopf
irgendeines kreativen Menschen das fertige Produkt im Laden?
Und warum nimmt die Entwicklung meist so schrecklich viel Zeit in

Anspruch?
Auf derartige Fragen versuchen wir Ihnen in unserer néchsten Repor-
tage eine Antwort zu liefern.

Anna Kournikova Smash Court Tennis
SCED hat einen witzigen Tennistitel in der Pipeline. Bei Anna Kourniko a

Poy Poy 2 g - :

Diver's Dream Smash Court Tennis von Namco haben Sie bei der Charakterauswahl
Monster Seed Zugriff auf diverse Helden anderer Namco-Hits.

Tiger Woods Was fiir eine Rolle spielt der attraktive Jungstar Anna Kournikova?
Street Racer

i WeiB3 Heihachi iiberhaupt, wie man einen Tennisschlédger hélt? Sie erfahren

’ ' es in unserem Preview.
. ’l

und vieles mehr...

Und au jeden Fall mit dabei: die exklusive PlayStation-Demo-CD

die redaktion

So kalt und grau es im winterlich eingeschneiten sicher der eine oder andere Verwendung fiir das
Poing auch sein mag, so sehr wir gerade bei der Gerat (auch wenn er satte 180 Marker dafiir
Produktion dieser Ausgabe  springen lassen mup). Der "Jam!" sorgte aller-
Grafiken fahren mit JAM!! voll ein auch im Strep waren, hin dings aus einem anderen Grund fiir Gespréchs-
Grafiken explodieren auf lhrem und wieder gibt es doch stoff: Bei der Ubersetzung des Textes auf der
Computermonitor und Blut flieBt, weni  Dinge, die den Redakteuren  Packungsriickseite hat die englische Firma offen-
bosen Jungs zuschlagen. JAM!! und ' gjn Grinsen auf das bar keine Riicksicht
Gesicht zaubern. _ne. Lassen Sie die Todesschreie der sich  auf die deutsche In-
Der "Jam!" von Aims ermdglicht es lhnen,  in Blut wélzenden Feinde nicht in einem toleranz beziiglich

PlayStation Spiele auf Ihrem PC-Monitor 'icheriichen Mono-Soundsystem ddmpfen.  Gewalt in Video-

Sie haben es sich durch harten Kampf verdi-
zu zocken. Das Bild ist zwar nicht so ent, die Typen in Stereo sterben zu horen. spielen genommen.

umwerfend wie angepriesen, doch findet Doch lesen Sie selbst.

das offizielle PlayStation Magazin april '99

Die Redaktion behdlt sich vor, geplante Inhalte aus aktvellem AnlaB zv Gndern.
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Software und Dokumentation © 1999 Electronic Arts. Alle Rechte vorbehalten. Sports Car GT, Electronic Arts und das Electronic-Arts-Logo sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen von Electronic Arts in den Vereinigten Staaten und/
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen geféhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach I1SO)
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